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Ao Leitor 



Atecnologia de armazenamento de dados vemtendo um desenvotvimento 
bastarrte acelerado. Mais importante que isto, no entanto, 6 a velocidade cckn 
que essas mesmas tecnologias estao se popularizando junto aos usudrios 
dontesticos do oomputador. 

0 winchester pad rao MFM/RLLdemorou alguns anos parasetomar pega 
indispensdvel nas estagoes pessoais. 0 pad rao IDE se tomou "arroz doce de 
festa’ num tempo consideravelmente menor. Ao que tudo indica, este serfi o 
mesmo caminho trilhado pelo CD ROM, pelos HDs de 300 Mb, pelos drives 3 1/ 
2 de 2.88 Mb e pelas placas Hi Color. 

Nesta edigao, Micro Sistemas abre um espago especial para tratardos 
winchesters e acionadores que estao atualmente em moda. £ um trabalho 
completo, escrito pelo Engenheiro Labrcio Vasconceios, que serd publicado em 
duas partes. 

Outre assunto de destaque desta edigao § a materia sobre CDs, que 
apresenta ao leitor consideragoes sobre tipos e modelos. Se voce estd pensando 
em incrementar seu micro com mais este periterico, nao pode deixar de ler. Para 
os aficcionados da programagao, a materia sobre linguagem C § tamktem leitura 
obrigateria. 

E como fevereiro 6 mes de camaval e estamos em pleno verao carioca 
(40 graus na sombra), algumas segoes entraram "em tenas”. Na prdxima edigao 
retomam com carga total bitmap e janelas. 
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Janeiro : Mes do Amiga 



A PCI Componentes estd comegando a investir 
realmente pesado em Amiga, neste mes de janeiro 
langou oficialmente no mercado a Video Toaster 
4000, uma das mais importantes placas para 
manipulagao de video para este equipamento, 

A Toaster incorpora uma s6rie de efeitos 
encontrados em modernos equipamentos de 
emissoras de TV ( para quern esta acostumado a ver 
no Camaval a imagem transformar-se numpandeiro 
e sair voando, vai ficar feliz em saber que a Toaster 
pode fazer este tipo de feito, bem como criar novos 
!) e uma sdrie de recursos de tratamento de imagem 
em video. 

A placa permite atravds dos pacotes grdficos 
que vem com ela gerar sequencias de animagao, 
criagao de imagens com render de vdrios materiais. 



captura de imagens em video, processos de colocagao 
de legendas em videos a nivel profissional e v^rios 
recursos dignos de uma estagao de TV. 

Hoje a Toaster representa a ponta de langa do 
equipamento Amiga para recursos de trabalho com 
video. 

Este equipamento )& se encontra a disposigao 
do comprador aqui no Brasil, a PCI incisive montou 
em suas dependences aqui no Rio um showroom 
especial para demonstragao da Toaster. No local o 
usudrio de Amiga encontrard uma estagao 4000 
com a Video Toaster, e todos os softwares que vem 
com a placa, mostrando o que realmente a estagao 
pode fazer. Para quern trabalha com video e quer 
um equipamento de qualidade, vale a pena conhecer 
a Toaster e ver o que este equipamento pode fazer. 



And Amiga Strikes Back 



Este verao alem de carnaval e pianos econdmicos 
milagrosos, contaremos com uma novidade no minimo 
fantdstica para os Gamemaniacos : o Amiga CD-32. 

Imagine um console de games baseados em CD, com 
uma CPU 68020, 2 Mb de Ram e um rom Kickstart 3.1, 
Joystick! mouse, suporte para teclado, porta serial, porta 
S-Video, Chave A/V ( permite conectar a maioria dos 
monitores e videos do mercado), saida RF, Alimentagdo 
chave/ comutadora e conector edge ( permite a conexdo de 
um disco rigido ). 

O cirebro do CD-32 6 um chip chamada Akiko, que 
permite coletar todos os sinais e dados e executor as 
fungoes dos chips usados pelo Amiga. 

O Akiko 4 um triunfo da tecnologia pois um sistema 
de tratamento de memdria revoluciondrio e que permite 
uma conversdo do chamado "chunky graphics " nos 
chamados “ bitplanes ” ( digitos bindrios ), melhorando a 
qualidade de imagem dramdticamente. 



Os jogos sao todos em CD, uma concorrencia com 
Mega CD, e de longe jd bem desproporcional.ja que este 
produto 4 um videogame completo, podendo ser 
transformado em um computador amiga 1200 ( na 
realidade, ele jd 6 isto, basta apenas soquetar um teclado 
e um disco rigido e temos uma estagao de trabalho Amiga 
), diferente do MegaDrive que voci precisa comprar o 
console para usar o CD. 

Um outro detalhe importante 4 que como todo bom 
CD, este console permite voci ouvirseus Cd's de musica 
( ele tern total suporte para audio e video - leia-se video 
discos! ). 

Este produto vai ser langado no final de janeiro de 
94 no mercado brasileiro pela PCI Componentes e seu 
prego serd bem acessivel ao consumidor brasileiro. 

Para maiores informagdes basta entrar em contato 
com a PCI componentes,pelo telefone exclusive para todo 
o territdrio nacional f 0800) 141516. 
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INFORMATICA 



o gpf-informAtica DISPOE: 


INFORMATICA IN HOUSE 
•CUPPER 


* ENS1N0 100% PRATKX) 


•LOTUS 123 


* AT 386 EM SALA DE AULA 


♦DBASE IV 


* professores de plant Ao 


♦WORDSTAR 


* SALAS CUMATIZADAS 


♦VENTURA -PAGEMAKER 


* tira-d(mdas sempre pronto 


•AUTOCAD 


*vtoEOEMiNTroou<^ 


•MS-DOS 


* EQU1PE DE INSTRUTORES 


•CARTA CERTA 


♦BIBUOTECA PARA CONSULT AS 


•LOTUS FOR WINDOWS 


* ENSINO OBJETTVO 


MINISTRAMOS CURSOS 


♦APOSTILAS COMPLETAS 


EMQUALQUER ESTADO 



Com dkMMi opofin no fonvwQfto pninlonil no 
•ndno do (nfomtatfea no Bmail, so omprotos oncortfram 
dMculdad— am —todonar prolbalonata ou masmotrainar paasoal 

pen o aooooo dMrio aoo computadot— eo drt anto e ouamtaaa 

• > — * — •_ 

TO MUfJjMIlMjjMILI. 

Fd com titnda do axpoato quo a GPF-WFORMAnCA , ompiooa 
dadcada ao fcafnarnanto o imptantagdo do sMamaa, daaarwoNau 
curooo do ANAlJSE y PROGRAMAQAO E OPERADOR DE 
SOFTWARE , daando a fannoi proft-tond# quo, e—ndendo As 



Conform* dhna Rubono Gufcmartea, dntor 
da QPF-INFOnilATICA, a do pouca vatta, para 
o eatudanto o pan a Bm p— a , urn o nc ooeo do conhodmontos 
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anAusedesistemas 

86 MNSTRADO NA GPF-INFORMATICA 
extensAo unnersttAha 

CARGA HORAR1A :350 HORAS/AULA 
CONTEUDO PROORAMATICO: 
ntroouqAo A nformAtca 

MS-DOS OlO 

lotus iaa bAsico 

TECNCAS DE PROGRAMAQAO 
WORDSTAR BASICO 
DBASE IV COMPLETO 
WNDOWS 3.1 
VENTURA -SOFT GRAFICO 
ANAlJSE ESTTHUTURADA 
REDES E TELEPROCESSAMENTO 

orqamzaqAo e mEtooos 

V fnOJETORNAL 



r programaqAo 

86 MWBTRADO NA GPF-INFORMATICA 

CARGA HORAR1A234 HORAS/AULA 

CONTEUDO PROORAMATICO: 
NTRODUQAO A MFORMAUCA 
MS-DOS 8,0 
WORDSTAR 

tEcnicas de programaqAo 

LOTUS 123 BASICO 
DBASE IV BASICO 

programaqAo cupper 
windows 3.1 

PROJETO FINAL 

V 

OPERADOR DE SOFTWARE 

86 MINISTRADO NA GPF-WFORMATtCA 

CARGA HORARIA 66 HORAS/AULA 

CONTEUDO PROORAMATICO 

INTRODUQAO A wformAtica 

MS-DOS 6.0 

WORDSTAR 

dBase iv -bAsico 
lotus 123 - bAsico 
Wndows 3.1 



J 






WINDOWS 3.1 (12 HORAS/AULA) 
PROQRAMA DO CURSO 

NOAUZANDO O WNDOWS A PARTY) DO DOS 
SETA PARA BADCO E PARA OMA 
MOVENDO E ALTERANDO TAMANHO DE JANBA 
CiQCK-CAIOUlADORArBUOOOOENOrA 
AGENDA-ALARME DA AGENDA -RCHAS 
MAPA DE CARACTEFES PANTBHUSH 
EXPLORANDO A CAIXA DE FERRAMEMTAS 
ARQUVOS NO PANTBHUSH - WRTTE 
FORMATANDO DOOUMBRO R^GUMklARGBIS 
GERENCMDOR DE ARQUVOS - PAI NB. OE OONTROLE| 
CRANDO GHUPOS E fOONES DENTRO DE GRUP05 
DEFMNDO TECLA DE ATALHO 



SHOW DE SOFTWARE GRAF1CO 

APRENDA COM UH ALUNO POR MICRO 

ENSIN0 100% PRAT1CO 



r do vsz site problems, a 

GPF-MFORMATCA oforaca aaua curaoa.vtaando a qua o —tudante 
poata —tor a m p r agado ou tiabafoando por aua prdpria conta Jfc a 



EXCELL FOR WINDOWS^* HORAS/AULA) 
PROQRAAIA DO CURSO 

MOVMENTOS BASICOS 
CRIANDO E APAGANDO UMA PLAMLHA 
APAGANDO CONTEUDO DE CBUULAS 
EDTTANDO UMA C&JULA 
SOFISTICACOES DO EXCELL 
NEGHTANDO - rTAUCO - ESTUD DOS DADOS 
COR DA GRADE- TECLAS DE FUNQftO 
SOMATOHO - MEDIA - MbaJO- mAxmo 
COP 1ANDO E MOVENDO CONTEUDO DE CQJULAS 
PLAMLHA D^BTTCVCnfiXTO FORMATANDO MOEDA 
GRAFCOS - TfTUlO WFEHOR TEXTO NO BXOY 









^WORD FOR WINDOWS (1 4 HORAS/AUL^ 

PROQRAMA DO CURSO: 

CARREGANDO O WORD FOR WNDOWS 
OBSERVANDO O MENU PfiNOPAL 
DIGnANDOUM TEXTO - APAGANDO PALAVRAS 
RECUPERANDO PALAVRAS COM fcONE 
CENTRAUZANDO OOLOCANDO ESQUERDA 
NEGHTANDO - rTAUCO - SUBUNHANDO 
MARGENS - DIR0TA ESQUERDA 
DATAS E SbABOLOS - MODELOS 
BLOCOS - UNHA DE REGUA -MALA DIRETA 
IMPRESSAD 



ESTUDE EM CASA 
APOSTILAS PRAT1CA 
COMPRE SUA APOSTILA 

CR$ 14.000,00 

PRECOS VAUDOS Alt 
15 DEMARCO DE 1994 

FAX : 021-284-1545 



^ ACCESS (24 HORAS/AULA) ' 

PROGRAMA DO CURSO . 

EQUIPAMENTO NECESSARIO 
CRIANDO UMA BASE-DE-DADOS - NOME DE CAMPO 
jTEARRANJANDO- APAGANDO -INSEHNDO CAMPOS 
CRIANDO E MARCANDO UMACHAVE PRIMAHA - 
INCLUINDO DADOS LAYOUT - ALTURA DE UNHA 
LARGURA DE COLUNA - OCULTAR CAMPO 
RET1RAR A UNHA DE GRADE - PROPHEDADES 
CAMPOS NUMliRICOS CAMPOS DATA/HORA 
L6GICOS USANDOE CRIANDO CONSULTA 
ADOONANDO DELETANDO - INSEHNDO CAMPOS 
CRITERIO • ORDEM CRESCENTE DECRESCENTE 
CONSULTA - FORMULAHO - BARRA DE CONES 
CRIANDO • COPtANDO - APAGANDO CAMPOS 
PREVIEW - IMPHMINDO -CRIANDO RELAT6RIOS 
FECHANDO RELATORK) - IMPWMINDO RELAT6RKD 



AUTOCAD (24 HORAS/AULA) 
PROQRAMA DO CURSO 

COMANDOS SAVE -OUT -TV4E - STATUS 
HELP - UMDADES - UMTTES - UNHA - COOHDENADAS 
UNE ou (MENU DRAW UNE) - COMANDO ERASE 
RELATNAS - POLARBS - COMANDO PONTO 
PONT - POSIZE - CVCLE - CENTRO E RAJO 
CENTRO E DUMETRO -ARGO 
THRBE-PONTS- TWO PONT- TANGENT 
THREE PONT ARCS - 8tart,Oantor, End - 
Start, Cantor, Langht of chord • StarVEnd/Radua Start, 
End, Induda Angla - StarLEnd, Start DtracHon 
COMANDO TRACE - POLYGON - DOUGHNUT (DONUT) 
ELUPSE- TEXTO - COPY(MENU EDIT COPY) 

BREAK -TRBI - EXTEND 



VENTURA (20 HORAS/AULA) 
PROQRAMA DO CURSO 

OBSERVANDO O MBIU PHNOPAL 
AMPLIANDO - DNNUNDO FRAMES 
MOVENDO - APAGANDO PALAVRAS 
CENTRAUZANDO • NEGRTTANOO - [TAUCO 
SUBUNHANDO TEXTO TEXT TO GREEK 
DMNUNDO UMA PALAVRA OU PALAVRAS 
SALVANOO - CARREGANDO 
TRANSFERNDO - MOVENDO TEXTOS 
PAPER TYPE & DIMENSION 
TtTULOS PAGINA ESQUERDA -ROOAPE 
EFBTOS ESPEOAJS - BIGGER LETTER 



ESTUDE TAMB—: 

PAGE MAKER 5.0 

CORELDRAW 

ANIMATOR -PR6 



CENTRO -TUUCA I • TUUCA II 

a PROFESSOR QABIZO, 140 - TUUCA 

Tel: 021-204-0030 (08:00/20:000) 

R.CONDE DE BONFIM, 112/500 » 

Tel: 021-220-5048 (1 4:00/20:000) 

AV.RIO BRANCO, 150/1013 m 

CENTRO: (M:<M/20:00H) 

FAX: 021-204-1545 
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IMPRESSORAS; ATEN^AO NA HORA DA 

ESCOLHA 
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Com o mercado mais livre, a Elgin optou por incrementar as suas 
parccrias intemacionais e cm mcados do ano fcchou um acordo com 
a Samsung, passando a comcrcializar impressoras com tccnologia da 
empress coreana. 

Durante a ultima Comdex South America, icalizado cm Sao Paulo, 
a Elgin apresentou com sucesso a MARBLE LING, impressoras de 9 
e 24 agulhas fabricadas na Coriia, 

Outro passo importante dado pela empresa foi a implementagio do 
setor de suprimentos. A Elgin, quejifabricavafitasdeimpressSo para 
suas prriprias maquinas, passou a fomecer o produto tamttm para 
mais vinte modelos de impressoras do mercado, Outros itens como 
refil para jato de tin ta „ toner e cilindro para impressoras laser tamb6m 
passaram a ser comercializados. 

O grande numero de langamentos na &ea de inform dtica, que se 
traduz numa enorme variedade de modelos e marcas de piodutos, 
exige que o consumidor tenha atcngilo redobrada na hora de escolher 
seu equipamento. 

No caso das impressoras, um dos mais imporetantes perifericos dos 
equipamentos de informatics, 6 precise estar bastante atento para o 
tipo de trabalho que setra realizado e o resultado que se espera, S6 
depois disso e que o usudrio deve procurar a tccnologia e o modclo 
mais adequado ao seu gosto e bolso. 

SegundoCesar Rodrigues, gerentede Marketing da Elgin Eletronica, 
empresa fabricante de impressoras ha mais de 10 anos, o usufirio deve 
se assegurar de quais sio realmente as suas necessidades antes de 
adquirir um produto. 

importante avaliar as cargas de trabalho a ser feito e a qualidade 
desejadapara o produto final afirmaele. Numa comparagSo exagerada, 
pode-se correr o risco de comprar dm Rolls Royce para entregar pizza, 
por exemplo. 

Traduzindo para a inform it ica, se o que se quer e imprimir uma 
grande quantidade de relatorios cm varias vias, de nada adianta 
comprar um impressora laser. Da mesma forma que a melhor das 
matriciais de nove agulhas vai deixar a desejar para quern espera boa 
qualidade cm suas cartas, mala diretas e corresponddncias cm geral. 

A prdpria Elgin oferece varias tecnologias de impressSo entre os 
seus 17 modelos, Impressoras matriciais, laser e lineares sio voltadas 
para faixas diferentes de mercado e tern caracteristicas e aplicagoes 
bastante di versa*. 

O tipo m ais conhecido e utilizado ainda hoje em todo o mundo e a 
matricial, ondc a impressao e feita por impacto atraves de um conjunto 
de agulhas. Neste caso a resolugSo dos impressos e ptoporcional ao 
numero de agulhas (9, 18 e 24 ) e a vclocidadc pelo numero de 
caracteres por segundo (de 100 a 800 cps) que a maquin^ pode 
imprimir. 

As matriciais de 9 agulhas tern modelos destinados a todas as 
necessidades, desde o uso dom&tico e por profissionais liberals ate 
grandes empresas, A maior parte delas aceita formularies continuos e 
folhas soltas, imprime de 80 a 136 caracteres por linha e tern 
velocidades que variam de 100 a 800 caracteres por segundo. 

Basicamente com as mesmas caracteristicas, mas com q u a l i d ad e 
bastante superior, as matriciais de 24 agulhas se tomaram vedetes do 
segmento. Tendo uma resolugSo de 360 x 360 dpi (pontos por 
polegada), comparavel a das laser e por um ptego bem mais baixo, as 
matriciais de 24 agulhas atendem aqueles usuirios que precisam de 



impressos melhor definidos. 

Mas o grande objeto de cobiga entre as impressoras ainda s5o as 
lasers, que tern qualidade superior e tecnologia mais modema, 
semelhante as das maquinas copiadoras. Trazida para o Brasil pela 
Elgin em 86, a impressora laser apresentam diversos recursos de 
edigSo e muitas opgdes de fontes, aldm de recurso do Postscript, uma 
linguagem gritfica que transforma a impressora num legitimo sistem a 
de Desktop Publishing. Em umaoutra faixa de mercado, as impressoras 
lineares atendem a grandes corporagdes que tenham altas e continuas 
cargas de trabalho. Com velocidades que variam de400 a 1200 linhas 
por minmuto, as lineares s3o bastante robustas e silenciosas, ideais 
para instituigdes financeiras, biros de servigoe grandes empresas. Para 
os que acham que o custo desses produtos ainda e o maior empecilho, 
a Elgin garante que com a popularizagSo dos equipamentos o prego 
tende a baixar. 
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SUCESSOS EDITORIAIS 




DERFIER JR./FREED, OUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS - 324 PAOS 

Guta para obtenpdo da rrformapdes so- 
bra instalapdo, racursos para grupos da 
trabatw a compatibilidade. Para usud- 
nos, gerente* a admnrstradores da sis- 
tamaa. 

CM: 1 - Prepo: CR$ 9.640,00 



PC MAGAZINE, DESVENDANDOO 
DOS 6 - 676 PAGO 

Este livro baseia-se no maamo tlpo da 
tremamerrto utilizado com aucaaao 
nos estabetecimentos da ensino da 
PC Learning Labs, espatiados nos 
Eatadoa Un«doa. Atravds da disquata 
com axemploa inclufdo no livro, o laitor 
apranderd com o mdtodo mats fdcil, 
mars rdpkto a mars eOcaz. 

CM: 2 - Prepo: CR9f&0OO,OO 



SALEMI, OUIA PC MAGAZINE PARA 
BARCODE DADOS 
CUERTE/SERVIDOR - 360 PAOS 

Atravds da expticapdes am linguagam 
Clara a conaalioa oportunoa, o laitor 
encontrard as tacnologiaa existentes 
a amargentaa para o objetivo da sua 
empresa. 

Cdd: Prepo: CR*1Z460,00 



PC MAGAZNIE, DESVEMDARDO 0 
MICROSOFT ACCESS - 676 PAG* 

Obra mats compteta am nosso rdroma 
sobre eate novo produto da Microsoft. 
Jd apreaanta oa comandos am portif 
guSa, mckimdo urn disquata com irf> 
maros axemploa. 

CM: 4 - Prepo: CRS1& 720,00 




IBPI, DOS 6 

METODO RAPIDO -120 pAos 
Guia essencral para inrciantes a indis- 
pensdvel para quern jd o utiliza. Re- 
cbaado da (Seas bdsicas a explicapdes 
prdticas a objetivas. 

Cdd; 5 - Prepo: CR» 4.92b,00 



CONtCT!V!DAD€ 
Dc aANCOS 
D? DADOS 
EMPRESARJAJS 



IBPI, WINDOWS 3.1 
MfTOOO rApido - 108 PAOS 

£ urn guia rdpido a eficiente, ideal para 
inrerantes naata novo amb rente opera 
clonal, e indtspensdvel para quern jd 
conhece e deseja tirar dOvidas de for- 
ma clara, objetrva e rdpida. 

CM: 6- Prepo: CR$ 4.920,00 



IBPL EXCEL 4 
METODO rApido - 120 PAa> 

Eata obra moatra ao leitor os racursos 
do progfama, estudando cases rears e 
qua poderao ser usadoa no dta-adsa 
de sua atividade a como base para o 
desenvolvimento de trabaiios mats 
complexes. 

CM: 7 -Prepo: CR$ 5-2S«,00 



IBPL WORCLSBR WINDOWS 2.0 
mEtodo rApido - 200 PAOS 

Amptemerrta ilustrado, este livro fome- 
ce cficas bdsicas e explicapoes pratr- 
cas a objetivas para os usudrios deste 
excepc tonal editor de textos. 

CM: 8- Prepo: CR$ 7.200,00 




HACKATHORN, CONECTMDADE 
DE BANCOS DE DADOS 
EMPR E8 ARIA IS -3S2 PAOS 

Este importante livro fomece uma ava- 
liapao compteta dos bancos de dados 
heterpgdneos antra corporapoes, com 
dnfase especial na distribuipdo de apln 
capoes empresanats para o desktop. 
CM: 9 - Prepo: CR$11.520,00 



Valor Total do Pedido: CR$ 

Nome: 

Tetefone: 

Empresa: 

C.G.C.: 

Enderapo:_ 

Cep: Bairro: 

Data: / / 



Vatidade at6 : 20/03/94 


















LIVROS 




Realidade Virtual e Exploragao do Espago 
Cibemetico 

Francis Hamit 
Editora Berkeley 
372 pigs 

A Realidade Virtual hoje e um dos 
assuntos ditos esotericos dentro da 
inform atica. Todos concordam que o 
future realmente sera o dos universos 
particularesedernundosvirtuaiscriados 
na cabega de alguns usufirios. 

Este livro 6 um primeiro passo para 
entrar nesta nova realidade. Composto 
por uma serie de ensaios, traz ao letter 
uma visao do que esta acontecendo e 
de como os pesquisadores estao se 
preparando para este avango que viria 
depois da Multimldia. 

Para os leitores e um conjunto de 
possibilidades deliciosas e de 
divagagdes socio-polftcas deste tao 
decantado assunto. 0 autor analisa 
uma serie de projetos que estao sendo 
feitos hoje, abordando desde pesquisas 
cientificas, ate centras de lazer em 
realidade virtual ( existe uma foto do 
Battletech Center, que e o sonho de 
todo gamemanTaco ! ), mostrando os 
avangos encontrados, bem como os 
empecilhos ainda existe ntes. 

Junto com o livro vem um disquete 
com uma serie de programas do tipo 
shareware para demosntrar as 
capacidades de um mundo virtual. 

Um dos melhores softwares do disco 
eo SuperScape Demo, uma reaiidadde 
virtual onde voce esta num complexo 
industrial, do qual voce pode andar 
num carro, num helicoptero, ou ainda 
passear com um homem pela area. ( 
especialmente feita para VGA ). 

E como diz o autor na intiodugao : 



"Vale a pena investigar a Realidade 
Virtual, e o espago cibemdtico 6 digno 
de exploragao - nao s6 como uma 
tecnologia, mas como um evento de 
midia, um fenomeno cultural, um meio 
de comunicagao.uma oportunidae e 
uma causa polftica*. 




Aventuras em Realidade Virtual 

Clayton Walnum 
Editora Berkeley 

UB4pAgs 

Este livro § uma simulagao do inlcio 
ao fim. Explorando varios conceitos 
desde robotica, ate inteligencia artifi- 
cial, o autor nos esboga uma serie de 
eventos em realidade virtual repre- 
sentados por programas que simulam 
desde a duplicagao de celulas, ate a 
vida de galaxias. 

Por tratar-se de um livro pratico, e 
muito interessante ao leitor adquiriJo, 
ja que os softwares que vem em disco 
com ele, mostram alguma coisa de 
uma outrafaceta da Realidade Virtual , 
que e a sua verdadeira essentia : As 
Simulagoes. 

A base da RV, sempre for a simulagao 
e e interessante ao leitor conhecer 
comoisto se precede e ter a oportunida 
de comandar pequenos mundos, 
atterando variaveis e conseguindo no- 
vas realidades. 

Para quern quer "brincar’ com RV, 
este livro e uma excelente pedida. 




A Bfbila do Acess 

Cay N. Prague & Michael R. Irwin 
Editora Berkeley 

1225 pigs 

Bom em termos de tamanho este 
livro e realmente uma verdadeira biblia. , 
mas seu conteudo nao e nada 
ecumenico. 

A Berkeley nos trouxe um livro 
excelente para quern esta iniciando no 
Access, que apesar do tamnho meio 
exagerado, cumpre muito bem sua 
firngao. 0 livro inicia com os conceitos 
do que e realmente o Access, passando 
pela parte da instalagao, e finalmente 
cobrindo o funcionamento do software. 

Os exempios mostrados dentro do 
livro sao bem basicos, cobrindo passo 
a passo, desde a parte de tabelas ate 
acriagaodeformularios personal izados. 

Muito do que e mostrado dentro da 
Biblia do Access serve para trabalhos 
do dia-a-dia, e como um guia de consulta, 
Uma das partes interessantes e que no 
final do livro existe uma relagao de 
tod as as fungdes de trabalho do Ac- 
cess. 

Um unico ponto que nao e abordado 
dentro desta Biblia 4 a parte relativa ao 
Access Basic, ou seja a programagao 
dentro do software. Isto nao com- 
promete em nada o restante do livro, 
que tern como objetivo, o usuario 
iniciante. 

Para quern tern realmente interesse 
de conhecer este banco de dados, este 
livro e uma excelente opgao. 



A tod as as editoras interessadas em verem seus tltulos analisados por nossa 
equipe e publicados em nossa segao de livros, favor enviar um exemplar e sua 
capa separada para : 

Revista Micro Sistemas 

Rua Washington Luiz, 9/402 

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230-900 
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ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - S.Paulo/SP • CEP 04039-032 (Pr6x. Est. Sta. Cruz do Metr6) 



r pDFrns ImKativfis* Grava^ao 5 Va DD (Com Disco): CR$ 720,00 

fone/hax. Gravapa 5 HD (Com Disco): CRS 890,00 

(011)570-1478 Correiot a Cada 20 Disquetes): CR$ 1.100,00^ 



^edidos : por Carta ou Fone de Seg. h Sex. das 10:00 As 19:00, Sdbado das 10:00 ds 15:00, Relactonando o C6digo, o Nome e o Nu- ^ 
mero de discos dos Programas dese&Jos. Ndo esquega de adicionar ao pedido a taxade Correio. 

Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: d Alexandre Nader ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Ag6rraa 093. 
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depdsito junto ao pedido. (Devido ao alto custo ndo fazemos SEDEX.) 
^atdloao Eletrdnico : Envie um disco 5 14 DD ou CR$ 300,00 .c/ seu no me e endereco. Compras acima de 8 discos o catalogo 6 gratis^ 




Promoqdes 
do Mes m 



1 -> Na compra de cada 1 0 Disquetes vocd aanha 1 Disquete DD Gravado ; 

2- > Ou d cada 15 Disquetes vocd ganha 1 Disquete HD Gravado ; 

3- > Compras Acima de CR$ 18.000,00 vocd paga com 2 Cheques {1 no Ato + 1 para 15 Dias) ; 

4 - > Se Nesta Edicdo da Revista vocd encontrar algudm de Sdo Paulo que Vend a Mats Bara to, N6s Cobrimos a Oferta Hi 














ARTIGO 



CD-ROMS 

Um Mundo de Informagao em suas maos. 



Antonio Marcelo 



A cada dia que passa eu olho a minha volta e vejo mais 
empresas e muitos usucirios caseiros utilizarem a unidade 6ptica 
laser, conhecida popularmente como CD-ROM (Compact Disc Read 
Only Memory). Ha quase dois anos, quando desembalei uma 
unidade externa de CD e a liguei num PC 386, deleitei-me boquiaberto 
com um disco de demons tragao (era um dicion^rio, se nao me 
engano o Webster’s). Logo em seguida coloquei um CD do Led 
Zeppellin e trabalhei dentro do Windows com quase 1 hora de som 
digital. Imagine voce perdido no meio desta maravilha tecnologica 
ha dois anos atras. Era um milggre! 

Hoje quando olho para um pequeno disco laser e imagino 
a quantidade de informagoes contidas ali dentro, chego a pensar 
que isto deveria ser padrao num micro de hoje. Mas como vivemos 
em Terra Brasilis , onde o fusca e um vefculo de alta tecnologia, ainda 
teremosque esperar mais algum tempo para que esse periferico se 
tome a terceira unidade de discos "flexiveis" de nossos micros. 

Neste artigo vou tentar mostrar o que 6 um CD-ROM, como 
funciona e qual seria hoje seus usos mais comuns. 

UM POUCO DE HIST6R1A 

Vamos recuar para 1974 quando a toda poderosa Phillips 
langou o avo dos CD-ROMs, os Videos Discos, enormes discos 
6pticos de 12 polegadas que inicialmente eram utilizados para 
armazenar som e imagem com altissima qualidade. Estes discos 
vieram mais tarde tomar-se os atuais Video-Discos de 8 polegadas. 

Em 1982 novamente a Phillips em conjunto com a Sony 
decretou a morte dos discos de vinil, langando o que seria e e hoje 
um dos meios mais populares de armazenamento de som: o 
Compact Disc Digital Audio (CD-DA), conhecidos como os CDs de 
musica. Um CD hoje 6 capaz de armazenar cerca de 60 minutos de 
som estereo e cerca de 120 minutos de som Mono. 

Em 1983 a Phillips langou entao os primeiros CD-ROMS. 
Basicamente voltados para armazenamento de dados, com um 
processo de gravagao similar aos disquetes (8 bits), os CD's 
provocaram um BOOM de armazenamento de massa. £ claro que 
estes primeiros CD’s apresentavam alguns inconviniencias, como 
por exemplo uma leitora 6ptica pesar quase 35Kg! (esta informagao 
foi extrafda de uma revista americana de 1985) e existir uma certa 
tendencia de erros de leitura, precisando um enorme algoritimo de 
corregao para a leitora. Fora estes percalgos, os CD-ROM’S criaram 
um nicho de mercado conhecido como informagao de massa, ou 



seja grandes iistas, catalogos, dicionarios, etc... puderam ser 
colocados de forma barata ao alcance de todos (basta lembrar que 
todos os CDs que foram langados at6 1991 eram basicamente 
enciclopedias e catalogos). 

ADQUIRINDO UM CD-ROM 

Muitas pessoas me perguntam, se devem ou nao adquirir 
uma unidade de discos dpticos. Bom, ha um ano atras eu diria que 
este tipo de hardware era um luxo, hoje eu digo que os CD’s ja podem 
ser considerados uma necessidade. 

Imagine poder liberar um bom espago em disco rigido afim 
de poder executar uma serie de apliacagdes em CD. “Mas e muito 
lento! ” berram alguns. As vezes a diferenga de velocidade nao e tao 
grande, ja que muitos programas ficam carregados na memoria, 
evitando acessos ao disco. 

Existem entretanto alguns fatores que devem ser 
observados na compra de um CD, sao eles: 

a) Utilizagao-comprar um CD, para poder ouvir musica ou brincar 
com jogos nao 6 la um argumento muito forte (apesar de muitos 
usucirios fazerem isto hoje!). A maioria dos comprador es de CD sao 
profissionais ligados a Srea de editoragao eletrdnica e educagao, 
que buscam em CD's bancos de imagens ou livros eletronicos. Por 
isso se voce pretende explorar este potencial, va em frente pois 
existem muitos titulos de livros, bem como amplas bibliotecas de 
imagens dos mais variados assuntos. 

b) Prego - Varidvel importante em nosso pa_s! As vezes um CD 
caro nao e necessario para nossas aplicagoes, Um modelo mais 
simples e mais modesto dentro de uma faixa acessfvel pode realizar 
o mesmo trabalho de um outro que custa as vezes o dobro do prego. 

c) Marca - Tome cuidado com marcas estranhas e milggrosas. 
Um certo conhecido meu comprou um CD e o mesmo nao rodava 
uma serie de aplicativos e entrava em “conflito" com outras placas 
em seu micro. 

d) Tempo de acesso - Tempo medio em milissegundos para 
carregar o primeiro bloco de dados para o buffer intemo de dados 
do micro. Este e um dos fatores cruciais de um CD. Nas primeiras 
versdes os tempos de acesso de alguns CD’s beiravam a faixa de 
Is (1,000 ms), isto tornaria certas aplicagoes de multimfdia hoje 
impraticdveis. 0 ideal e oscilar entre 200 a 350 ms. 
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e) Taxa de transferencia de dados - Um CD deve ser capaz de 
transmitir no mlnimo 150 Kbytes por segundo (o ideal A cerca de 
176 Kbytes) de informagdes. isto A determinado pela velocidade 
que um disco gira em combi nagao com sua densidade de dados. 

Estas especificagoes sao as mais importantes, muitas 
delas inclusive obedecem as inicialmente estipuladas pelo padrao 
MPC 1.0. 

f) Caddy- Caddy e uma caixa onde voce coloca seu CD e o insere 
na sua i lidade 6ptica. Muitos CD's sao do Tipo Caddyless (sem 
Caddy) onde o CD A colocado direto dentro da unidade. 

OBS : As unidades de disco 6ptico hoje possuem a capacidade 
de ler alguns tipos de CD. Significa dizer que se voce colocar um CD 
de mOsica em seu CDTROM ele tocarA normalmente (desde que 
vocA tenha um programa que venha com a unidade para fazer istol) 
co mo um aparelho de som 6ptico normal. 

TIPOS DE CD'S 

Existem hoje as seguintes classes de CD’s: 

a) CD-DA (Compact Disk Digital Audio) - 0 tradicional CD de 
musica, que pode ser encontrado em qualquer loja de discos. 

b) CD-ROM - Tipo de CD que normalmente contem informagoes 
em formas de dados alfanumAricos. 

c) CD-I (Compact Disk Interactive) - Classe de CD’s que podem 
armazenar som, imagem (video em movimento ou estAtico), dados 
e fotografias (padrao Kodak) 

e) CD-XA (Compact Disk Extend Architecture) - Novo formato de 
CD derivado do CD-I com espeificagdes diferentes, evitando o usuo 
de certos Hardwares especlficos para outros Cd’s.. 

Todos os CD’s guardam semelhanga com relagao ao 
armazenamento digital de infromagdes, layout, e mAtodos de 
produgao. Diferem somente na distribuigao e organizagao dos 
dados. 

No CD existe um processo de aramzenamentoconhecido 
como trilhaespiral contlnua (TEC), onde o CD A dividido em minutos, 
segundos ou setores. Um CD possui a capacidade hoje de armazenar 
74 minutos de musica estAreo ou cerca de 650 MB de informagao 
(fotos, imggens, sons ou dados). 

0 Processo de fabricagao A similar ao dos CD's tradicionais 
com a gravagao dos dados numa matriz e a sua duplicagao a partir 
desta matriz de um molde para os outros discos. 

VAR1ANTES DE CD'S 

a) Worm’s (Write Once, Read MemoryJ-Naosetrata de um verme 
ou minhca, trata-se de uma classe de CD que pode ser gravada 
somente uma vez. Muitagente me pergunta sobre este tipo de CD, 
mas os Worm's estao ainda longe dos tao sonhados drives 6pticos 
regravaveis. 

Inicialmente sua arquitetura, ou seja layout, A diferente 
dos CD's tradicionais. Apesar de aparentarem-se fisicamente, sua 
forma de gravagao de dados varia de fabricante para fabricante. Isto 
significa que um Worm de um fabricante nao poderA ser lido em uma 
unidade 6ptica de um concorrente. 

Outro detalhe A que este tipo de CD A gravado nos dois 
lados, o usuArio deve virA-lo fisicamente (isto nao lembra certos 



tempos da informAtica???). Com relagao A gravagao 6 que 
inicialmente estes discos precisavam ser gravados todos de uma 
vez, nao permitindo ao usuario gravar aos poucos seus dados, ou 
seja ele nao pode gravar uma parte hoje e o restante amanha. Hoje 
ja existem unidades que perm item este tipo de gravagao. A 
capacidade de armazenamento deste tipo de CD chega na casa de 
1GB 

b) CD's regravAveis- Os discos regravAveis ocupam uma classe 
de CD’s curiosa. Disponlveis em geral no tamanho de 5,25 
polegadas possuem capacidade de 600 MB a 1GB de 
armazenamento (estes discos precisam ser virados como os 
Worm’s para serem gravados em suas duas faces). 

Eles funcionam atravAs do aquecimento da superffcie 
destes CD’s, onde estA colocado um material que s6 pode ser 
magnetizado em temperaturas na faixa de 150 graus centferados. 
Um laser percorre a superffcie do CD aquecenckM) e provcando 
assim a magnetizagao / desmqgnetizagao da superfAcie. Para 
leitura, uschse outro laser de me nor potencia, "lendo" os campos 
magnAticos do CD. Estes CD’s tambem possuem o incoviniente de 
s6 enxe rgarem a formatagao de seus fabricantes , ou seja voce corre 
o serio risco de nao conseguir ler seu disco em uma unidade optica 
de outro fabricante. 

KITS DE MULTIMfDIA 

Hoje vArios fabricantes oferecem o que chamam de Kit de 
multimldia, ou seja, ao comprar uma placa de som voce pode 
adquirir junto um CD-ROM. Muita gente estA adquirindo estes 
pacotes, mas vale realmente a pena? Sim. 

Um CD utiliza uma placacontroladora SCSI, muitas placas 
de som hojejA vem com interfaces SCSI residentes. Os kits tambAm 
possuem a caracterfstica de trazer uma sArie de CD's exemplo, 
comojogos, aplicativos, etc... Bom istoja desocupaum slot de sua 
maquina, propiciando espago para novos harwares. Outra vantggem 
A compatibilidade, um CD feito especlfico para um KIT multimldia 
com certeza ira funcionar com sua placa de som. Existe uma triste 
historia que o autor deste artigo foi personagem prindpal. Certa vez 
depois de adquirir sua SoundBlaster Pro, foi "secernente" comprar 
uma unidade de CD extemo. Ao chegar a sua casa instalou o CD e 
nada. Ele nao funcionou. Horas depois de luta infrutlfera com sua 
maquina o autor descobriu que a SoundBlaster estava entrando em 
conflito de interrupgoes com a SCSI do CD. Logo tome cuidado ao 
adquirir uma placa de som e um CD separado, voce poderA ter 
surpresas desagradAveis. 

CONCLUSAO 

As unidades Apticas sao uma realidade. Hoje, muitas 
empresas jA estao comercializando seus pacotes em CD, inibindo 
a pirataria e consequentemente aumentando o mercado de vend as 
destas unidades. 

Existem muitos tltulos de CD A venda, desde amplas 
bibliotecas de imagem (cliparts) atA livros eletronicos. Aconselhamos 
ao usuArio adquirir um CD de marca conhecida (tipo Sony, NEC ou 
Matsushita). 



jjjgj ANTONIO MARCELOF. FONSECA e formado peio CEFET em 
=1 eletronica e consultorda Mountain Clock, aISm de atuarna 
^ ■ ■■ ■ ■■' I area de multimldia e editoragao eletronica. 
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CLASSIC SOFT 

RUA JOAO CORD EIRO. 495 




TEL/FAX (Oil) 875-4644 

FREGUESIA DO 6 - SAP PAULO - C APITAL - CEP 02960-000 

( PROMO50ES PC 



FAQA SEU PEDIOO: Por tdefone, lax ou carta. 

FORMAS DE PAQAMENTO: 

A) SEDEX 4 cobrar, voci »6 pagari quando retirar 0 pedido no correio da aua cidade. 
(Lembramos qua os sarvifos dos correio* s6o carieaimoe) 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade a economia recomendamos fazer 0 
padido por cheque nominal pois voc4 racaba sau pedido am casa. 

C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco • ag. 137 • conta 113 444-4 am noma da Classic Soft 

Bradasco - ag 117-1 - conta 98741-7 am noma da Classic Soft • enviando xerox do depdsito junto ao padido. 
OESPESAS POSTAIS: (Ragistrada) pedidos at* IB discos CR$ 1.600,00 (Prego somanta para pagamanto am 

Vjhaqua ou dapOarto bancftrio) 



(V alidade 10.03.94) 

10 Jogow ou aplic. ganha um grABo c / dlaco. 
50 Jogoa ou aplic. ganha 10 grdtls cJ dlaco 

DISCO 5 1/4 HD C/ QRAV CR$ 950.00 

DISCO 5 1/4 DD C / QRAV CR$ 600.00 

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAQAMENTO EM DUAS VEZES: 

Vrnotade no ato, metade para 15 dias ap6s. ^ 



JOGOS P/ PC/XT- AT - DISCO HD CR$ 950,00 - DISCO DD CR$ 800,00 C/ GRAVAQAO 



COO.: Oft) NOME: 



C00.:Q/D NOME: 



COO.:OD NOME: 



| COO.:Q/D 


NOME: 


| HIM 


IHD 


WOLF PACK (cgaArga) 




1191 


IDD 


10 TH FRAME (bdiche)(cga) 


H053 


IHD 


40 SPORTS BOX NG (vga) 


1113 


4DD 


ABC BOXXING (vga) 


X79 


IDD 


ARCADE VOLEY BALL (cga) 


1174 


2DD 


8UDES OF STEEL (egaArga) 


1355 


SDD 


0U FALLO BILL (cgaArga) 


X62 


3DD 


CALIFORNIA GAMES II (cgaArga) 


X76 


SDD 


DREAM TEAM (vga) 


1404 


IDD 


EIROPEAN CHAMPION 1982 (vga) 


J5S9 


IDD 


FERNAN MARTh (cga)(ba»quele) 


H212 


3HD 


HARO BALL 3 (vga) 


1338 


5DD 


HOLE ti ONE (godeXcgaArga) 


X76 


20 D 


NTERNATIONAL SOCCER (cgaArg) 


1100 


IDD 


ITALIA 90 (cgaArga) 


J194 


2DD 


KING'S OF THE BEACH (egaNga) 


J19I 


2DD 


LAKERS* CELTICS (egaAiga) 


1205 


50 D 


LINKS (vga) 


H490 


4HD 


LINKS 366 (306/nga) 


J2C5 


3DD 


LOW BLOW (BOX E) (cga*ga) 


H399 


IHD 


NCAA BASKETBALL (vga) 


H455 


2HD 


0LWPIADAS92 (vga) 


H415 


IHD 


SUPER SKY II (vga) 


J526 


SDD 


TAKE DOWN (lub lnrre)(ega) 


J997 


4DD 


TENNIS PRO TOUR (cgaJiga) 


H1 12 


IHD 


TENNS PTO TOUR 2 (vga) 


1200 


2DD 


WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 


J138 


2DD 


WORLD CUP SOCCER (cga) 


J437 


IDD 


WORLD GAMES (cga) 


J440 


IDD 


WORLD TOUR GOLF (cga) 




X14 


IDD 


ADULT GAMES (cga) 


X20 


IDD 


AIDS (cga) 


X54 


IDD 


BOCA (cga) 


X77 


IDO 


CINE PORNO (cga) 


H450 


3HD 


DL-VIEWER(vga) 


X65 


IDD 


EAST SUCKS WE ST (vga) 


X30 


IDD 


MAXINE (cga) 


1300 


2DD 


NIKKI (vga) 


1432 


IDD 


PORNO 1 (cga) 


1434 


IDD 


PORNO CARTOONS (cga) 


J262 


IDD 


PORNO STORY (cga) 


HO90 


IHD 


SEX CAPPAD (vga) 


H049 


2HD 


SUPER PORNO DEMO (vga) 


J786 


IDD 


TELA EROTICA (cga) 


mmmm sna 






MUTAft 111111 


1405 


IDD 


A1RBONE RANGER (cga/ega) 


1154 


IDD 


BATALHA NAVAL (cga) 


X59 


2DD 


CABAL (cga/ega) 


H215 


IHD 


CONFLICT (cga/ega) 


H214 


IHD 


CRACKDOWN (cgaYga^iar) 


1272 


2DD 


GREEN BERET (PC-XTfcga) 


J167 


IDD 


KARI WARRIORS (cga) 


1410 


IDD 


METAL GEAR (cga/egaflier) 


J24I 


SDD 


OPERATION WOLF (cga) 


H206 


IHD 


PACIFIC ISLAND (cgaArga) 


H402 


3HD 


PATRIOT (vga) 


J360 


IDD 


SUPER CONTRA (cga) 


H436 


6HD 


TASKFORCE 1942 (vga) 


H445 


3HD 


TWLIGHT 2000 (vga) 





C00.:0/D NOME: 



H0729 HMD 
H0747 03HD 
HO606 03HD 
H0689 05HD 
H0827 02HD 
H0705 06HD 
H0713 03HO 
H0716 01 HO 
H0777 01 HD 
HO70S 03HD 
H0698 02HD 
H074O 04HD 
H0700 02HD 
H0726 03 HD 
H0758 07HD 
H0790 02HD 
H0792 06HD 
H0798 10 HD 
H08C8 02HD 



H0911 06HD 
H0818 08HD 
H0750 08HD 
H0659 01 HD 
H0744 03HD 
H0717 02HD 
HO610 02HD 
H0562 02HD 
H0639 12HD 
H0626 03 HD 
H0660 01 HD 
HO700 02HD 
HK56 01 HD 
H0861 01 HD 
H0529 03 HD 
H0765 12HD 
H0704 01 HD 
H0719 07HD 
H0651 06HD 
H0702 01HD 
H0562 01 HD 
H0703 01 HD 
H0334 03 HD 
H0329 05HD 
H0674 05HD 
H0657 01HD 
H0694 01 HD 
H0679 03 HD 
H0695 03 HD 
H0778 07HD 
H0670 04HD 
H0682 01 HD 
H0664 01 HD 
H0665 01 HD 
H0683 03HD 
H0668 01 HO 
H0669 01 HD 
H0666 01 HD 
H0667 01 HD 
H0663 01 HD 
H0556 06HD 
H0638 04 HD 
H0636 04HD 
H0648 01 HD 



STAR TRECK: Judgment Rilae 

MORTAL COMBAT 

SPEED RACER 

ALONE IN THE DARK 2 

SIM CITY 2000 

KYRAN0IA2 

INDY CAR RACE 

BUKE STONE 

THE LOST VIKINGS 

ACES OVER EUROPE 

EIGHT BALL DELUXE 

ROBOCOP 3D 

SIM FARM 

CAESAR 

BUZZALDRIN 

DOOM 

MAELTRON 

BATTLE CRUISER 3000 AD 
FLIGHT SIMULATOR 5 
SENARCS 

TERMINATOR RAMPAGE 
BLUE FORCE 
LANDS OF LORE 
HUGO R: WHO DUNIT? 
SANGO FIGHTER 
LA LAW 

NIGEL MANSELL 
STREET FIGHTER 2 (INGLES) 
CHESS MANIAC 12 BIU0N1 
TORNADO 

STELLAR DEFFENCE 

ATAC 

MEGATRON 
PATROT COMMAND 
FLASH BACK 
RETURN TO ZORK 
EPIC PINBALL 
BETRAYAL AT KRONDOR 
PRIVATEER 
WAR IN THE GULF 
OVER KILL 
BMW 

WORLD CIRCUIT 
X-WING 
SYNDICATE 
MAJOR STRIKER 
SILVER PINBALL 
WAYNE'S WORLD 
BLADES OF DESTINY 
ULTIMA 7 PARTE 2 
HIST0RYUNE 
MONSTER BASH 
KENS LABYRINTH 
KILO BLASTER 
UNLIMITED ADVENTURE 
COSMOS ADVENTURE 
BEAT THE HOUSE 
HUGO 3; JUNGLE OF DOOM 
EXECUTIONERS 
THE DUNGEON OF DURIAN 
DAY OF TENTACLE 
FLIGHT SIMULATOR 50 
EL-FISH 

WORLD CIRCUIT UP GRADE 



1092 

H041 

J201 

H474 

H340 

H370 

jste 

H027 

H407 

H292 

H313 

X26 

J316 

H035 

H365 

H413 

H274 

H107 



H465 



0DD LEISURE SUIT LARRY 3(cgaArga) 
BHD LE SURE SUIT LARRY 5 (*ge) 

2DD LIFE AND DEATH (cga) 

3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
5HD MARIO MSSING (vga) 

9HD MGHT AND MAGIC 4 (vga) 

BDD MONKEY BLAND 1 (vga) 

BHD MONKEY BLAND 2 (vga) 

6HD POLICE QUEST I VGA 
5HD QUEST FOR GLORY 3 (vga) 

10HD SHERLOCK HOLMES (vga) 

3DD SPACE QUEST 2 (cgaArga) 

6DD SPACE QUEST 3 (cga/vgaiw) 
6HD SPACE QUEST 4 (vga) 

5HD SPACE QUEST 5 (vga) 

2HD STAR LEGIONS (vga) 

BHD STUNT BLAND (vga) 

4HD THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
1DD TRAN SILVANIA (cga) 

2HD VENGANCE OF EXCAL8UR(vga) 



J513 


2DD 


HO09 


IHD 


H337 


7HD 


X35 


4DD 


B440 


IHD 


J047 


IDD 


J167 


IDD 


X6B 


2DD 


1470 


IDD 


1204 


IDD 


1476 


2DD 


1311 


6DD 


JI07 


2DD 


H155 


5HD 


J742 


IDD 


H1 16 


IHD 


J149 


2DD 


1041 


SDD 


J151 


IDD 


J5B0 


IDD 


J174 


IDD 


J175 


2DD 


H298 


IHD 


H449 


2HD 


J213 


IDD 


HOBS 


IHD 


J246 


IDD 


H095 


IHD 


1302 


2DD 


J943 


3DD 


J260 


2DD 


H466 


IHD 


H469 


5HD 


J272 


2DD 


H426 


IHD 


J20O 


IDD 


J29I 


IDD 


J 202 


2DD 


H143 


5HD 


H442 


2HD 


X05 


10DD 


1391 


12DD 


H326 


2HD 


X70 


2DD 


H140 


3HD 


X72 


4DD 


J946 


6DD 


HI 03 


IHD 


H061 


IHD 


X75 


IDD 



ASTERIX (cga/egaArga) 

BAT (vga) 

BATMAN RETURNS (vga) 

BATMAN THE MOVIE (cgaYga) 
BUMPY’S (ega/vga) 

CADAVER (vga) 

CAPITAO TRUENO (cga) 

CASTLE VANIA (cga/ega) 

CD MAN (pacmanArga) 

CHARLIE CHAPLN (cga) 
COMMANDER KEEN 6 (ega) 

DICK TRACE (vga) 

DUCK TALES (cga* ga) 

FREE DC (vga) 

FLNTSTONES (cgaArga) 

GODS (306Arga) 

HORA DO PESAOELO (cga/ega) 
HORROR ZOMBIES (vga) 

HOSTAGES (cga) 

LHA DISNEY (cga) 

N DIANA JONES (cga/ega) 

N DIANA JONES 2 (cga/egalhar) 

JOE & MAC (306Arga) 

LURE OF THE T EMPRESS (vga) 
MARIO BROSS (vga) 

OUT OF THB WORLD (vga) 

PAPER BOY (cga) 

PAPER BOY 2 (vga) 

PRE HISTORIC (egaAga) 

PREDATOR 2 (cgaArga) 

PRNCE OF PERSIA (cgaArga) 
PRINCE PERSIA EDITOR(cgaAga] 
PRNCE OF PERSIA 2 (vga) 

RAMBO 3 (cga) 

RISK WOODS (vga) 

ROAD RUNNER (cgatega) 

ROBOCOP (cga) 

ROBOCOP SPECIAL (cga) 

ROGER RABITT 2 (vga) 

ROGER WLCO (vga) 

SPACE ACE {cgaArga) 

SPACE ACE 2 (cgaArga) 

SPEAR OF DE ST NY (vga) 

SPIDER MAN (cgaArga) 

THE ROCKTEER(vga) 

THE SIMPSONS (vga) 

THE SIMPSONS 2 (vga) 

THE SMPSONS vs SPACE MUTANT 
THE TERMNATOR2 (vga) 

TICO E TECO (cgaiega) 



J134 2DD 
J144 tOD 
1251 4DD 
J563 1DD 
J841 200 
J177 200 
J244 20D 
1305 2DD 
J254 4DD 
J270 2DD 
J341 3DD 
J344 4DD 
J354 4DD 
J361 1DD 
J362 2DD 
J377 1DD 
J370 4DD 
J3B0 3DD 
J739 1DD 
J736 3DD 
HO 74 1HD 
H334 3HD 



FORD SIMULATOR 2 (cga) 
GRAN PRIX CIRCUIT (cga) 
GRAN PRIX UNLMfTED (vga) 
HARD DRIVNG (cgaArga) 
HARD DRIVNG2(cgaArga/|oy) 
N DIANA POUS 500 (cgaArga) 
OUT RUN (cgaVgaJhsr) 

PARIS DAKAR (cgaArgarher) 
POWER DRIFT (cgaArga) 

RM SUZUKI (cga/ega) 

STREET ROD (cga/vgaher) 
STREET ROD 2 (cga/vgarhec) 
STUNTS (cgaArgaher) 

SUPER HANG ON (cga/ega) 
SUPER OFF ROAD (cgaArga) 
TEST DRIVE 1 (cga/vgaher) 
TEST DRIVE 2 (cga/egaArga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (cga) 
TURBO OUT RUN (vga) 

VETTE (egaArga) 

WORLD CIRCUIT (306Arga) 



ESPAClAJSiCOllBATES 

wmmmm 



XI 9 2DD 
J747 2DD 
J740 2DD 
J114 1DD 
H126 IHD 
X04 4DD 
H067 IHD 
1190 IDD 
J329 IDD 
J330 SDD 
HI 64 7HD 
J394 IDD 
X09 SDD 
J412 IDD 
H329 5HD 
L002 0HD 



AFTER BURNNER (cgaArgaJher) 
BLOODY MONEY (vga) 

BLUE ANGELS (cgaArga) 

ELITE (cga) 

ELITE PLUS (vga) 

FIGHTER BOMBER (cgaArga) 
GALACTIC (vga) 

STAR GOOSE (cga) 

STAR TRECK (cga) 

STAR TRECKV (vga) 

STAR TRECK XXV (vga) 
THEXDER(cga) 

XENON II (cgaArga) 

XONIX (cga) 

X-WING STAR WARS (306Arga) 
WING COMMANDER II (vga) 



X02 2DD 
X04 4DD 
X64 SDD 
1332 SDD 
J784 20 D 
X30 IDD 
H084 3HD 
1102 4DD 
HI 96 5HD 
X43 2DD 
X45 4DD 
H20O 3HD 
X14 6DD 
H256 IHD 
J544 4DD 
J115 IDD 
Jit 6 2DD 
H267 6HD 
J116 2DD 
JI2I 3DD 
1421 200 
J127 IDD 
H055 5HD 
H265 2HD 
1435 BDD 
J130 2DD 
J131 20D 



690 ATTACK SUB 2 (cgaArga) 

A 10 TANK KLLER (cga/ega) 

A 10 TANK KLLER 2 (egaArga) 
A-TRAN (vga) 

ABRAMS BATTLE TANK (cgaAga) 
ACES OF ACES (ega) 

ACES OF THE PACIFIC (vga) 

ATP (cga/egaArga) 

B 17 FLYING FORTRESS (vga) 
BATTLE HAWKS 1942 (cgaArga) 
BATTLE OF BRITAN (cgaArga) 
COMANCHE (306Arga) 

F-117 A (vga) 
F-117ATURORIAL(vga) 

F-14 TOM CAT (egaArga) 

F-15 STRIKE EAGLE 1 (cga) 

F- 15 STRIKE EAGLE 2 (cgaArga) 
F-15STRICK EAGLE 3 (vga/306) 
FieCONBAT PLOT (cgaJher) 
F-19 (cga/egaArgarher) 

F-29 (vga) 

FALCON (cga) 

FALCON 3 0 (vga) 

FALCON 3 OMISSION 
FLIGHT OF INTRUDER (cgaArga) 
FLIGHT SIMULATOR 3 O(cgaVg) 
FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/eg) 



1340 SDD POKER CHNES (cga/ega) 

1030 IDD POOL 30 (cga/ega) 

J349 IDD STRIP POKER (cga) 

1155 70 D STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUES 
1249 IDD TRUCO (cga/ega) 

1423 IDD VIDEO POKER (cga/ega) 



H574 2HD 
H1 18 IHD 
WH159 IHD 
H106 IHD 
1203 IDD 
WH229 2HD 
H021 IHD 



H303 

H541 

H457 

W030 

H443 

1351 

W067 

1347 



WH201 IHD 
WH203 IHD 
WHI72 IHD 



AIR TRAFFIC CONTROLEH (396) 
BATTLE CHESS FORWNDOWS 
BATTLE SAT (balalhanaral) 
CHESS MASTER 3000 FOR WN 
DAUAS FOR WINDOWS 
GAME PACK IV 
JOGOS FOR WIN DOWS 
MONOPOLY DELUXE (306) 
PINBALL WN DOWS (396) 
POKER FOR WIN DOWS 
PUZZLE 

RISK FOR WINDOWS (306) 

SIM CITY FOR WINDOWS 
TAKE ONE 

TETRIS FOR WINDOWS 
WINS HARK (poker) 

WINWHELL 
ZONE ONE 






1363 


2DD 


AN METED MEMORY (vga) 


X20 


IDD 


ATOM IX (vga) 


X30 


2DD 


BATTLE CHESS (cgaArga) 


H305 


BHD 


BATTLE CHESS 4000 (vga/wga) 


X74 


IDD 


CHESS MASTER 200 (cga) 


H062 


2HD 


CHESS MASTER 3000 (vga) 


H311 


2HD 


CIVIUZATION (vga) 


1302 


IDD 


COLUMMS (ega) 


X09 


IDD 


CYRUS XADREZ 30 (cgaNga) 


1403 


IDD 


DYNAMO (DAMAS) (cgaNga) 


J125 


IDD 


FACES (ega^er) 


X40 


SDD 


FACES TETRIS (vga) 


JI9B 


3DD 


LEMMNGS 1 (vga) 


H40O 


2HD 


LENMINGS2TRIBLES (vga) 


1101 


6D0 


LIVING JIG SAW (vga) 


X9B 


IDD 


LOGICAL (vga) 


H193 


IHD 


MICKEY JIG SAW (cgaArga) 


J22B 


IDD 


MONOPOLY (cga) 


1307 


IDD 


MONOPOLY 2 0 (egaArga) 


X39 


IDD 


PACMAN (cgaPC-XT) 


1219 


IDD 


PACMAN (egaArga) 


H410 


5HD 


POPULOUS R (vga) 


H416 


IHD 


SARGON V (vga) 


J3B3 


IDD 


TETRIS (cga) 


H435 


IHD 


TETTRtS CLASSIC (vga) 


H393 


2HD 


THE HUMANS (vga Tsvga) 


H433 


2HD 


THEATRE OF WAR 


1160 


IDD 


X-MAS LEMMINGS (vga) 


1109 


IDD 


ZARKOV (xadre //cgaArga) 



LUTAS.ARTESMARC1AIS 
Ilf t PANCADAR1A 



X26 IDD ARKANOIO 2 (cga) 



X34 IDD BAF6ARIAM (cga/egaAier) 
1259 3DD BRUCE LEE LIVES (cga/ega] 
X30 2DD DRAGON NNJA (cga/ega) 
J104 2DD DOUBLE DRAGON (cga/lan) 

J1 06 1 DD DOUBLE DRAGON II (cga) 

1151 3DD DOUBLE DRAGON II (egaArga) 



H428 5H0 ALONE IN THE DARK (vga) 

H257 BHD AMAZON (vga) 

H131 5HD CARMEN SANDEGO DELUXE (vga) 
X66 IDD CARMEN SANDEGO EUROPE (cga) 
J031 SDD CARMEN SAND EGO TNE (cgArga) 
J924 IDD CARMEN SANDEGON USA (cga) 
H354 11 HD DARK LANDS (vga) 

HI 04 9HD DARK SEED (vga) 

1460 BDD DRAKKHEN (egaArgaher) 

H379 4HD DUNE B (vga) 

H240 5HD FIVEL (vga) 

H427 IHD GALLEONS OF GLORY (vga) 

H452 3HD GOBLIN'S (vga) 

H297 IHD HOUSE OF HORRORS (vga) 

H067 6HD NDIANA JONES ATLANTS (vga) 
H423 3HD KGB (vga) 

H302 9HD KING'S QUEST VI (vga) 

J196 2DD LESURE SUIT LARRY I (cga) 

H299 3HD LEISURE SUIT LARRY 1 (vga) 



J564 IDD TOMA JERRY (cga/ega) 
1294 6DD WRATH OF DEMON (vga) 
HI 22 IHD WOLFENSTEN 3 D (vga) 
J771 300 X-MEN (cga/vga) 




X85 IDD 4*4 OFF ROAD RAC NG(cga/eg) 
1111 IDD ACTION FIGHTER (cga/egaAan) 
XI 7 IDO AFRICAN RALLY (cga) 

H323 4HD CAR 4 DRIVER (396Arga) 

1304 IDD CISCO HEAT (cga Vga) 

X91 2DD DAYS OF THUNDER (cgaArga) 
J124 IDD F-40 (cga) 

X09 2DD FERRARI F-1 (cgaArga) 

1363 IDD FIRE AND FORGET (cga) 

J133 IDD FORD SIMULATOR (cga) 



HI IS IHD RIGHT SIM 4 senanot 
X66 2DD GUN SHIP (cgaiega) 

H064 3HD GUN SHIP 2000 (vga) 

H395 2HD GUN SHIP 2000 MISSION 
H096 IHD MEGA FORTRESS (vga) 

J074 2DD MIG 29 (cgaArga) 

J745 IDD MIRAMAR (cga) 

J7B1 3DD RAL ROAD TYCON (cgaArga) 

HI 73 2HD RED BARON (vga) 

1413 0DD SECRET WEAPONS LW (vga) 
1007 4DD SIM ANT (vgaJher) 

1350 2DD SIM CITY (cga) 

J297 2DD SIM CITY (vga) 

X81 4DD SIM CITY FUTURE (vga) 

1176 4DD SIM CITY GRAPH ANCIENT (vga) 
J571 4DD SIM EARTH (vga) 

H417 IHD SPECTRE (vga) 

1026 30D STRIKE ACES (vga) 

J306 IDD THE HUNT OCTOBER (cga) 



J940 IDD ARKANOID 2 (egaArga) 

1362 IDD BANANOID (vga) 

J209 IDD MACADAM BUMPER (cga) 

J214 IDD MASTER BLASTER (cga/PC XT) 
X97 IDD NIGHT MISSION (cga) 

J250 IDD PIMBALL COLLECTION (PC XT) 
J257 IDD POP CORN (cga) 

HI 40 IHD TRISTAN (366Arga) 




H060 1 HD AMARILO SUM POKER (vga) 
X63 IDD BILHAR 3D (cgaArgaher) 

XI 6 IDD BUCK GAMMON (cgaArga) 

X59 IDD CANA ST RA (cga) 

X62 IDD DOMINO (cga/ega) 

1265 IDD DRAW POKER (cga) 

1477 IDD JWMY WHITES SNOOKER (vga) 
J247 IDD PC POOLS CHALLENGE (cga) 



H451 IHD DOUBLE DRAGON III (vga) 

H329 IHD FIRST SAMURAI (vga) 

J145 2D0 GOLDEN AXE (cgaArga/tier) 

J103 IDO KARATEKA (cga) 

J746 IDD NINJA GA ID EN (cgaArga) 

1331 IDD NINJA RABBIT (cgaArga) 

X44 4DD PANZA KICK BOXXING (vga) 
H073 IHD PIT FIGHTER (vga) 

J274 20 D RASTAN SAGA (cga) 

J566 2DD RENEGADE (egaArga) 

J295 2DD SHNOBI (cgaArga) 

X15 SDD STREET FIGHTER MAN (cgaArga) 
J330 2DD STREET FIGHTER (cga/ega) 

H461 5HD STREET FIGHTER II (vga) 

J367 4DD TARTARUGAS NINJA (cga/ega) 
X99 000 TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 

H1 11 IHD TARTARUGAS NNJA 3 (vga) 
J401 4DD TONGUE OF FATMAN (cgaArga) 
HI 19 IHD WRETLE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 




























CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGIIESIA DO 




TEL/FAX (Oil) 875-4644 

lO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



FA£A 8EU PBNDO: Por Mafona, to ou carta. 

FORMAS DE PAQAMENTO: 

A) SEDEX i cobrar, voc* *6 pagan quando ralirar o pa<Mo no corraio da aua ddada. 
Tle m b ramoa qua oa aanwpoa doa conwaa abo cad — i m oa) 

B) CHEQUE HOMMAL A CLASSIC SOFT LTPA n paw aua c omodMrt a a aconomia racomandamoa tear o 
paddo por chaqua nominal pew vod raoaba aau ptddo am oaaa. 

C) OEPdsrTO BANC ARK): Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 am noma da Ctaaaic Soft 
Bradeaco - ag 117-1 - conta 98741-7 am noma da Ctaanc Soft - amriando xanw do deptedo junto ao padMo. 
OESPESAS POSTAB: (Regwbada) paddoa a* 18 d»co«£R$1.6O0L00 (Pie«o aomanle para pagwnerto am 

ou dapOado bancbao) J 



PROMOTES PC 

(V ALIDADE 10.03.94) 

IS Jog— ou apRc. ganha 1 mm yMa d dia co . 

90 Jogo* ou apHc. gavdw It ptts «/ dteco 

msecs im hd a gray cn$95Mt 

DISCO 9 IM DQC/GRAV CR$80t v S0 

PARA COMPftA ACMA DE 20 DISCOS 
PAQAMENTO EM DUAS VEZES: 
li metpde no alo, metade para 15 dras ap6s. j 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT. AT 



irr 






W02S2 100 
W0234 1D0 
mm iDD 
wicsj 1HD 

W0270 IDO 
W0237 IDO 
WH23P 1HD 
WH231 1H0 
WD2M 100 
00254 100 
WD2SS 100 
WH2S4 100 
WDZ3* 100 
AHKO I HO 
W0240 100 
W02M IDD 
WD269 IDD 
WD235 100 
W0234 100 

mesa 1H0 
mess 2 hd 

WD233 IDO 
W02» IDD 
W02f0 IDO 
WD2S2 100 
WH261 1HD 

mm 100 

WO 232 100 
W0245 IDO 
WD2S1 IDD 
W0250 IDO 
W0267 IDO 
WD249 IDO 
WO 244 IDO 
W0247 IDO 
WH24I 1HD 
W0242 200 
WK24f I HD 
WK241 I HD 



MOVE 4 BEYOlPO - a dtab daaa bdbnaapBtt paaaort 1 . 
ANNATE FOR WB0OW3 - baogww anbaato. 
ASTRONOMY CLOCK - horaa aabaabw ta n a w a a dMi 
ASTRONOMY LAB - gw awww a m a a Nd Baa i W Ma a c a. 
BANG BANG * (ago da Mtrartda para 2 fogadoraa. 

BC WB - cModadora Bnancdm 

BNP CGLECT1CN 1 - pacaN da Mm BMP. 

BNP COLECTION 2 - (Mb Mat. 

BOO FOR WIDOWS * ftp da radocMo con pdmraa. 

BOX PLOT - cMada ■ bmabwela da rtapaatada fdw a a . 
BUBJER - ala to— 1 pwa d B am C W. 

CAD VANTAGE -podwaao cad para atndw*. 

CHEMICAL FOR WNOOWS * wodale da a w N odat aw 3d. 
EXPL03IV WNJOWS'DOS - fcaaaa paffcaa pf wonbnr. 
n NAN CEn PLUS - nrgaafaa pi y a t a w o i . tinm&mwwtmt ... 
FRACTAL PANT - pragma Mfan Mao p pratNoa gntkm 
GAME COLECTION 1 - trts pgw da radocMo dpo twria. 

&F 2 BMP - conwrta Idas .OF p«* -BMP. 

HP CALCULATOR * cafcttatora HP para atadoas. 
NCONTACT - c ow p IMP adwbblradx d> cwtaw. 

MBOE COB. DRAW - dataa iMBMoa pan Madam. 

10 TEST FO WBCOWS - larta da OL 
LASBI TAME - mMwHo paa fcpiaaa Abwor. 

MATAORAF V 2.4 - para cwvat wabwadcaa. 

METTVC CONVERTER -coaraiaor da mMm w Hdc a a . 
MCHO LBBC-paco— da w — fca g l o pMawadwi, 

MGMY SMITH - CM*!* raw tdte da dm**. 

MY CATS • gwo <pa Bca caganda 0 amor. 

PANT SHOP PRO - ccwwiW. ad bi.MM ni ■ baprbra baagaro 
ROCK FORD - adbor praftadorad da catfaa. 

SYNC FT • tm tanafarlndada arqMraa awn wfcraa. 

TETWS 30 FRACTAL- Willi aw MW Nm M ii . 

TOUCH TYPE TUTOR - trdwa ara dafcgrMla. w caMwa . 
XWORLD CLOCK * hom da Mdoa 09 pMaaa da mndo. 
WHOOP ITUP * aaNa a* hagBaa da »on daako do WML. 
WW ABC - MredMM ao cowpwador para crianpa. 

WM GRAB - paa baprinrir andarapoa an anwtopaa. 

WBBPELL- WaWda 



22 d'-n. rm 



too ANSI PANT * adhxondtoa. aaataMa aac. 

IDO CHARTS iNLNITBD - MWM* fl^Mwa • 

IDO FNBERMAP3 \J)\ - adka napaa coat dado* a Mk 
IDO FBMB1 PANT 24 * adMr graAeo facS aaa. alao. 
IDO RNGERVGA'pwcaaaadxdalaMvaaav pMaaaaab 
200 RXWDRAWU-adNDrdaflwBrmMnapaa.. 
IDO HUMS H ANBO W ♦ adMor gtMfca. (qpM 
IDO LECI^ARDC (ega) - adMx ofMIcb c* CDitrapio da 1A1 
IDO MAC PASTE 2.10 - «*torgraAoo. odwo. 

IDO PANTERS A PT R EW T1 CC - fad yao. farrawaaaa ft p 
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Comparando C e C++ 

O que faz com que um grande numero de programadores 
continuem se limitando a linguagem C quando, hoje, o C++ e um 
grande sucesso, ja devidamente padronizada e amadurecida em 
termos de mercado e tecnologia? 



Osvaldo PinaK Doederfein 



Sem duvida, um dos principals motives hfi de ser a grande 
quantidade de mitos em voga sob re o C++. Por exemplo, o 
C++ § uma linguagem dedicada apenas agrandes ptqjetos. . . 
0 C++ tem um desempenho um tanto inferior ao C... £ uma 
linguagem tenivelmente difidl de aprender e usar... Sendo 
uma linguagem de alto nfvel, nao 6 adequada para software 
de sistema... Demora mais para escrever um programa em 
C++ do que em C... e por af vai. 

Quase tudo isso § bobagem eeo que vou provar aqui, de 
forma a eliminar as desculpas que voce dfi a si mesmo para 
nao evoluir para a linguagem C++! 

SOBRE O DESEMPENHO DO C+ + 

Bjame Stroustrup nos informa que um dos objetivos 
prindpais que orientou o projeto do C++ foi manter o mesmo 
padrao de performance do C, ou seja, nao gerar NENHUM 
overhead sobre o C que tomasse um programa em C++ 
menos efidente, tanto em veloddade de execugao quanto 
em ocupaoao de memoria, em comparacao com uma versao 
equivalence em C. De acordo com Stroustrup, este foi um dos 
objetivos PLENAMENTE AT1NGIDOS. 

Voce pode achar que isso § verdade apenas na teoria; 
como informa a sabedoria popular, programas em C++ 
costumam ser "X%* mais lentos e “Y%" maiores que seus 
equivalences emC. Bern, podemos destruir completamente 
os fondamerrtos destes argumentos! 

A TECNOLOGIA DE COMPILADORES 

Emprimeitolugar, lemb remonos que o C++ comegou sua 
trajetbria de sucesso apenas na virada da Oltima decada. 
Leva algum tempo para que as empresas que desenvolvem 
compiladores, geradores de codjgo e outras ferramentas, 
desenvoh/am a tecnologia especrfica para o tratamento 
efidente de um nova linguagem: novas linguagem sempre 
trazem novos ptoblemas. Os primeiros “compiladores' de 
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C++ apenas convertiam um fonte C++ em um novo fonte em 
C, o que reabnente produz cddigo de baixa qualidade pois 
apenas compiladores reais ("natives’) podem executor 
otimizagoes espedficas de linguagem. Quern teve contato 
com o C++ nesta §poca realmente nao deve ter uma boa 
opiniao sobre seu desempenho! 

Mas o tempo de maturagao do C++ jd esto terminando. 
Temos hoje compiladores otimizadores too competences 
que farao voce pensar que esto escrevendo em Assembly. 
“FORgAS OCULTAS" 

Uma das ledamagoes mais frequences 6 que, no C++, o 
compilador enfia no seu cddigo muitas coisas ocultas, 
implfcitas, que o tomam mais gordo do que pode parecer e 
poderia ser. 0 exemplo mais dtado 6 o parametro this, 
passado implicitamente para fungdesmembro de classes. 
Como exemplo, temos uma classe Poflgono com um mbtodo 
(ou fungao+nembro) Move, implementada assim: 

dass Pol^ono 

{ 

struct { int x; int y; } * Vertice; 
int NumVertices; 

// outros possfveis dados... 
void Desloca (int dx, int dy); 

// outras fongoesmembro... 

}; 

void Poljgono::Desk>ca (int dx, int dy) 

{ 

for (int i = 0; i < NumVertices; ++i) 

{ 

Vertice[i] j( += dx; 

Vertice(i].y += dy; 

} 

} 

o cddigo que o compilador reabnente i to gerar e: 

void Poligono::Desloca (Pol'gono * this, int dx, int dy) 

{inti; 




for (i = 0; i < this->NumVertices; -Hi) 

{ 

this->Vertice[i].x += dx; 

this->Vertice[i].y += dy; 

} 

} 

a|go semelhante ocone com o cddjgo de chamada, que 
escrevemos: 

MeuPoligono.Desloca(10, 20); 
mas, de forma mais explicita, pode ser representado 
como: 

Poligono:;Desloca(MeuPoligono, 10, 20); 

Podemos ver, dar a mente, que § um absurdo dizer que a 
presenga deste parSmetro this, gerado pelo compilador, 
toma o cddigo menos eficiente. Afinal de contas, numa 
implementagao nao orientada para objeto, podertamos ter, 
no lugar da classe, uma struct: 
typedef struct 
{ 

struct { int x; int y, } * Vertice; 
int NumVertices; 

/* outros dados...-*/ 

} Pofigono; 

E nossa fungao Desloca seria: 
void Desloca (struct Pofigono * P, int dx, int dy); 

Afinal, como a fungao vai saber qual pollgono deslocar, 
sem este ponteiro??? Isto s6 seria possrvel se nosso 
programa usasse um s6 pofigono, o que nao faz muito 
sentido. Com um pouco de atengao, podemos verificar que 
o parametro this e quase sempre necessdrio ou seja, em C 
normal, nao orientado para objeto, serfamos obrigados a 
usar aigum parametro (ponteiro. Indice ou o que for) para 
identificar sobre quais dados queremos que uma fungao 
able. 



Existem poucos casos em que o this nao 6 necess&rio. 
Porexempio, numa fun^aomembro que nao acessanenhum 
dado do objeto (ou que acessa apenas dados static da 
classe. Os dados static de uma classe sao finicos para 
todos objetos daquela classe, nao sendo necessfirio o this 
para localizar tais dados). No exemplo abaixo, temos uma 
fungao nesta categoria. 

T1P0_0BJ Pofigono::MeuNome () 

( 

return POUGONO; //RetomaenumidentHicandooobjeto 
) ' 

void ExemploOeUsoDaEstranhaFuncaoAcima 0 
( 

// Vet : vetor de ponteiros para objetos compatfveis, todos 
// possuindo um m6todo MeuNomeO- 

for (int i = 0; i < numero de elementos em Vet; ++i) 
if (Vet(i].MeuNome<) == POUGONO) 

Vet(i].Desloca(10. 20); 

} 

Neste caso, MeuNomeO nao precisa recebero ponteiro 
this. (Nem todos os compiladores fazem esta oBm i zag a o.) 

Raciotinio semelhante pode ser usado para mostrar que 
quase tod as “esquisitices ocuttas’ que os compiladores 
C++ fazem sao, na verdade, necessdrias,e nao se pode, em 
C normal, escrever o mesmo cddigo de maneira mais 
eficiente! As poucasexcegoes, como insisto, dependemda 
qualidade do otimizador de cddigo e nao sao um problema 
da linguagem em si. 

DOIS PESOS E DUAS MED! DAS 
Podeifamos, ao comparar avioes com canos, redamar 
que o aviao gasta muito mais combustivel. Bern, voce jd viu 
aigum carro voando? Nem na formula Indy. Nao podemos 
comparar coisas diferentes com os mesmos criforios. 0 que 
eu quero dizer § que o C++ tem a capacidade de fazer certas 
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coisas que o C, ou qualquer linguagem nao orientada para 
objeto, simplesmente NAO FAZ. Como vamos acusaro C++ 
ou a ptogranragao orientada para objeto de ineficiencia, 
examinando um codigo que simplesmente nao pode ser 
escrito com uma linguagem tradicional? 

Conside nemos o seguinte exemplo: Uma complexa 
hierarquia de classes de vbrios niveis, com uso extenso de 
funcoese classes virtuais, herangaem tempo deexecugao, 
late binding etc. Isto quer dizer que nossos objetos serao 
“sobrecanegados' comalgumastabelasdedeslocamentos 
eponteiros (virtual tables, que podem ser umtantocomplexas) 
que servem para que o codigo localize as fungoes e dados 
adequados para algumas operagoes, dentro daquela 
intrincada malha de codigo e dados. 

Este tipo de coisa, NA PRAtICA, nao pode ser feita, por 
exemplo, em C. Teriamos que criar e gerenciar, 
dinamicamente, complexes estruturasde dados que tomariam 
ocbdigo uma monstruosidade ilegrvel. Mesmo assim, nosso 
trabalho nunca seria tao compete rite quanto o de um bom 
comptfador, que pode an alisar os mil hares derelacronamentos 
numa hierarquia de objetos e, num piscar de olhos, fazer 
truques inacreditaveis para eliminar ou otimizar boa parte 
destas tabelas. 

Nerda como errtregar uma parte pesada e suja de nosso 
trabalho a um especialista - o compilador! 

NEM TUDO QUE £ OURO E PESADO 
Uma quantidade surpreendente de nows recursos do 
C++ (inclusive relacionados com programagao orientada 
para objeto) simplesmente nao implicam - em hipbtese 
nenhuma, em compilador algum - em overheads extras. 

Por exemplo, novas facilidades de sintaxe e 
interfaceamento. Nao, nao wu abusar de sua padencia 
dizendo que o now estilo de comentbrio “//" nao gera 
codigo... mas ha coisas quase tao obvias • como o 
especrficador de perssagem de parametros por referenda, 
Em <conio.h>, encontramos a fungao gettextinfo(), 
definida como: 

wid gettextinfo (struct textjnfo * ti) 

{ 

ti->campo = valor; 

} 

obrigando o pobre programador de C a escrever 

struct textjnfo ti; 

gettextirrfo(&ti); 

para executb-la. Em C++, poderiamos ter: 
wid gettextinfo (textjnfo & ti) 

{ 

ti.campo = valor; 

} 

textjnfo ti; 
gettextirrfo(ti); 

Isto, albm de economizar um tempo enorme em digitagao 
de cbdigo (1 teda a menos para cada chamada da fungao, 



vezes 30 anos de trabalho...), tern a prindpal vantagem de 
ocuttar detalhes de implementagao do usuario da fungao, 
que nao precisa se preocupar com a forma de passagem de 
parametros. (Observe que a nao-necessidade da keyword 
struct, no exemplo C++, nos livra de ter que digitar struct o 
tempo todo ou de usar typedefs. H b inumerbveis outros 
exemplos desta espbcie.) 

Alguns recursos do C++ podem inspirar alguma 
descorrfianga em programadores que nao estao muito por 
dentro do funcionamento de compiladores. Por exemplo, o 
polimorfismo: 

wid imprime (int dado) { /* ... faz isso ... */ } 
wid Imprime (char * dado) { /* ... faz aquilo ... */ } 

Alguns programadores podem acharque o compilador ira 
introduzir, em alguma parte do cbdigo, comparagoes ou 
parametros ocultos para decidir entre os diversos mbtodos 
adequados para cada chamada da fungao Imprime. Nada 
disso, porem, ocorte. 0 compilador apenas gera fungoes e 
chamadas de fungoes normals. Para nao confundir, o C++ 
apenas concatena os nomesdas fungoes acodigosindicando 
seus parametros (experimente, se voce tern o BC++, comandar 
TDUMP -m <arquiw-obj>, onde o arquiw objeto foi gerado 
por um fonte em C++). 

Como as fungoes polimorficas nao podem ter prototypes 
exatamente iguais, o compilador nao ira se confundir. Este 
e um bek) exemplo de transferencia de trabalho do 
programador para o compilador; de outra forma, teriamos 
que escrever... 

wid Imprimelnt (int dado); 
wid ImprimeString (char * dado); 

0 que nos daria mais trabalho em decorar prototypes e 
escrever cbdigo, alem de possibilitar erros de passagem de 
parametro (erro que o compilador nunca irb cometer tomando 
esters decisoes por nbs, pois o C++ b fortemente tipado). 

MASEUVI! 

Um argumento muito popular “Ja fiz programas em C++, 
e ficareuri maioies e mais lentos que seus equivale rites em 
C”. (Ignoremos o fato de que esta pode nao ser uma 
comparagao justa se wee b experiente em C e novato em 
C++). Observemos os program as-exempto abaixo: 

// Meu primeiro programs em C++ 

#include <IOStieam.h> 
wid main () 

{ 

co ut « "Alo, mundolVn”; 

) 

/* Meu primeiro programs em C */ 

#include <Stdl0.h> 
wid main () 

{ 

printf("A16, mundo!\n”); 

} 
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Este e um bom exemplo de argumento capcioso. 
Realmente, o execut&vel da versao C++ sera maior (embora, 
neste caso, nao mais lento) que a versao C. 0 "furo" e que 
as bibliotecas de entrada/safda definidas em <stdio.h> (C) 
e <iostream.h> (C++) nao sao equivalentes! 0 sistema de 
I/O do C++ e muito mais complexo e poderoso que o do C. 
Por isso, e maior - nao por que o C++ seja ineficiente. 

Tal raciocinio pode serestendido para qualquer biblioteca 
usada na construgao de programas . Sempre que temos uma 
biblioteca convencional e outra orientada para objeto com a 
mesma finalidade, a regra quase universal e que elas nao 
sao equivalentes; a versao orientada para objeto costuma 
ser bem mais sofisticada (mesmo se tratando de mesma 
versao/mesmo fabricante). Afinal, se temos uma linguagem 
que nos oferece novos recursos, por que vamos deixar de 
usarestes recursos? Como resultado desta linha de raciocinio, 
programas em C++ realmente costumam ser um pouco 
maiores que seus "equivalentes” em C - mas sao melhores 
- e, novamente, esta diferenga nao e culpa da linguagem em 
si. Se voce nao precisa dos recursos de iostreams, pode 
usar as fungoes de <stdio.h> em seu programa C++. Se 
precisa destes recursos, nao conseguira (ou tera grande 
dificuldade em) fazer o programa em C normal - o que toma 
a comparagao sem sentido. 

Finalmente, algumas vantagens do C++ podem ter um 
custo em performance, mas tomam possiveis objetivos que 
estao alem dos sonhos mais delirantes de qualquer 
programador preso a linguagens tradicionais. E novamente 
isto invalids comparagoes. Por exemplo, existem no mercado 
bibliotecas de classes (ou "Software CIs” , discutidas adiante) 



que nos permitem escrever um programa simples e claro que 
compilara, sem alteragoes nem truques de compilagao 
condicional, sob ambientes como Macintosh, Windows, 
Windows NT, OS/2 PM, Solaris (Open Look), NeXTStep, X- 
Window, OSF/Motif, DOS (modo grafico) e, com restrigoes, 
sistemas em modo caractere (DOS, OS/2, UNIX)... Se e que 
isso pode serfeito sem program agao orientada para objeto 
(do que duvido muito, pois tais produtos so surgiram com a 
popularizagao da POO e so estao disponiveis em versoes 
POO!), jamais poderiam ser implementados de forma tao 
eficiente e elegante. As vantagens, em tempo e custo 
desenvolvimento, para quern precisa desenvolver versoes 
diversas de um software, sao tao IMENSAS que os 
desenvolvedores podem desprezar, semo minimo remorso, 
perdas de performance de 2 ou 3% ou executaveis 5 ou 10% 
maiores. 

ANTES MUITO PELO CONTRARIO 
Alguns recursos do C++ facilitam a vida do otimizador de 
codigo e tomam certos trechos de cod igo C++ mais eficientes 
que seus equivalente em C. Alguns destes recursos (como 
declaragao de variaveis no momento do primeiro uso) 
facilitam a vida do compilador, que consegue otimizar o 
c6digo com maior rapidez e/ou efici§ncia. Outros recursos 
(como fungoes inline) permitem otimizagoes que antes nao 
seriam possiveis. £ claro, pode-se argumentarque podemos 
simular estes recursos: 

inline int Quadrado (int a) 

{ 

return a*a; 



uma chance ao sucesso 



Onde est£ aquele super-fan tcistico-incnvel programa que voce fez? E aquela rotina maravilhosa? Estao 
guardados numa gaveta? Ningu6m, al6m de voce, conhece esse trabalho? 

Nao perca a oportunidade de mostrar o quanto voce sabe sobre informdtica, programagao, linguagens, 
processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas 6 a unica publicagao nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela 
6 o unico vefculo editorial que publica colaboragoes dos seus leitores. 

Esta 6 a principal razao do sucesso imbatfvel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegao 
nacional neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas. 

Entao, o que voce estd esperando para fazer parte deste time? 

COLABORACOES: 

Voce pode mandar qualquer tipo de materia (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe 6 imprescindfvel que: 

- os textos, listagens, ilustragoes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PC; 

- os programas devem incluir a versao compilada e exemplos (se for o caso); 

- c6pia impressa do texto e das listagens; 

- autorizagao impressa e assinada, para a publicagao do material; 
currfculo do autor. 

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista nao serd devolvido. Os autores das matdrias publicadas 
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. 
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} 

void main () 

{ 

for (int i = 0; ...) 

{ 

x = Quadrado(i); 

} 

} 

Isto poderia, com certeza, ser escrito em C... 

#define Quadrado(a) ((a)*(a)) 
void main () 

{ 

{ /* Abrindo bloco apenas para declarar varidvel 

V 

int i; 

for (i = 0; ...) 

{ 

x = Quadrado(i); 

} 

} 

} 

Sera que alguem, sinceramente, prefere a segunda 
versao? A criagao de b locos apenas para declaragao de 
variaveis confunde a logica e prejudica a legibilidade do 
program a. 0 uso de #define nao tem o mesmo efeito que a 
fungao inline (apesar de as duas gerarem exatamente o 
mesmo codigo), pois: a) A fungao inline possui checagem de 
tipo de parametios e valor de retomo, enquanto, com o 
#define, e tudo type less; b) Podemos instruir o compilador 
para ignorar a keyword inline, o que nos permite depurar esta 
fungao - algo impossrvel de se fazer com urn #define; c) Com 
a fungao, podemos usar polknorfismo, templates e outros 
recursos; d) A fungao esta submetida as regras de escopo 
do C++, podendo pertencer a uma classe, ser herdada etc. 
e nada disso § possrvel com o #define; e) etc. Esta "listinha* 
® apenas para vetificatmos o perigo portras de comparagdes 
simplistas! 

Em tempo: o proximo release do C/C++ adicionara a 
Hnguagem suporte para processamento paralelo, permitindo 
a geragao de programas que executem processamento 
num§rico em maquinas de arquitetura simfetrica (v&rias CPU) 
com a mesma eficiencia do FORTRAN (que ainda 6 campeao 
nesta area). 

SOBRE A DIFICULDADE DE APRENDIZADO E USO 
DO C+ + 

Primeiro, vamos admitir-o domtnio profundo e completo 
do C++ §, realmente, MUITO mais diffcil que urn domlnto 
equivalente da linguagem C. A questSo 6: quern precis a de 
todo este domfnio? 

Programadores que estao relativamente satisfeitos com 
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os recursos da linguagem C (ou quaiquer outra linguagem 
procedural) e nunca sentiram enorme necessidade de 
grandes revolugoes em seu modo de trabalho, podem 
simplesmente se restringir a um subsetdo C++ que tenham 
necessidade e paciencia de aprender. Isto e o que fazem, 
em maior ou menor grau, a maioria dos programadores de 
C++. Se voce nao precisa escrever algo tao esquisito como 

template <class T, int size> class Base 

{ 

virtual operator char* () const = 0; // Pure typecast 

); 

entao, nao se preocupe em aprende-lo, pelo menos 
enquanto nao precisar. (Regra Pratica: quern nao consegue 
identfficar uma coisa, provavelmente nao precisa desta 
coisa). 

Por outro lado, quando necessitar de recursos da 
linguagem como os exibidos acima, entao voce realmente 
tera que estudar um pouco mais. Isto, por§m, nao toma o 
C++ intrinsecamente mais complexo que o C, pois estamos 
novamente comparando coisas distintas. Se voce tiver 
necessidade de tais recursos, 6 por que seu projeto tem 
algum problems que nao pode ser decentemente resolvido 
por uma linguagem procedural. E digo mais: se voce tentar 
simular caractensticas avangadas de programagao orientada 
para objeto em linguagens convencionais, terS muito mais 
trabalho do que aprender a usar o recurso da linguagem 
orientada para objeto (por mais complexa que esta seja). 
Afinal, quando utilizamos recursos proprios da linguagem 
para resolver nossos problem as, mesmo que tenhamos 
algum trabalho para aprende-los, geralmente apenas a 
compreensao dos fundamentos, dos concertos por tras 
destes recursos, sera suficiente: a parte realmente espinhosa 
-ousqa, codigo e tecnicas de baixo nlvel que os implementam 
-ficam sob lesponsabilidade do compilador. Podemos dizer, 
isto sim, e que o C++ 6 mais extenso que o C. 

Voltando a velha metafora, nao comparemos a facilidade 
de dirigir um carro convencional com a dificuldade de pilotar 
um aviao - a menos que alguem consiga fazer o carro voar... 
e mais: uma das vantage ns do "aviao” em questao e que ele 
tan to pode rodar na estrada como voar pela estratosfera. A 
presenga de inumeraveis recursos avangados no C++ nao 
nos obriga a us&fos todos, nem a aprender a linguagem de 
uma s6 vez. Podemos usaro C++, inclusive com programagao 
orientada para objeto "leve”, para escrever software de 
base, tal como sistemas operacionais, tao bem como 
escrevfamos em C. Ou podemos usar o C++ para construir 
projetos gigantescos, com trilhoes de linhas de cddigo, 
usando as tecnicas mais fantdsticas e complexes disponfveis 
para fazer bonito nas anilises de software das revistas 
especializadas. E podemos usar o C++ em quaiquer nfvel 
Intermedlfirlo entre estes dots extremos, ou seja, entre o 
mais simples programa procedural em C, eo mais sofisticado 
programs orientado para objetos em C++. 

Naoplnldo de puristas da POO (sqjeltos que se preocupam 
mais com a vlrtuosidade fllos6fica a estotlca das linguagens 



do que com seus resuttados praticos - mas que temos de 
aturar pois inventam o que estaremos usando amanha), 
estaflexibilidade e um defeito pois nao obriga o program ador 
C++ a revolucionar sua metodotogia de trabalho de uma 
Gnicavez, nem a se ater restritamente d POO, possibilitando 
uma mistura que deturparia a perfeigao da POO. Na opiniao 
de quase todos programadores C, que tanto piezam a 
liberdade e o conttofe sobre a linguagem, esta flexibilidade 
e uma grande vantagem - exatamente pelos mesmos 
motives! 

UNGUAGENS DE ALTO NfVEL & SOFTWARE DE 
SISTEMA 

Peigunte para um desses sujeitos que gostam de 
piogramar drivers, TSRs, software de comunicagao, animagao 
grafica, compiladores, musica digital, aplicagdes real time 
etc.: “Porque voce usaoC”? Resposta classica: A linguagem 
C, sendo classificada como de “medio nivel”, permite o 
acesso total aos recursos do sistema, de maneira facilitada 
e portavel (ao contra rio do Assembly, com seu codigo 
"espaguete" e especrfico para cada maquina) e eficiente (ao 
contralto da maioria das linguagens de "alto nrvel” que, de 
forma patemalista, colocam muitas restrigoes e enchem o 
codigo de precaugoes para evitar que programadores 
ingenuos fagam besteiras). Isto faz parte do ABC de todo 
programador desta linguagem que, antes de mais nada, foi 
criada para codificar um sistema operacional, o UNIX. 

Muitos destes programadores devem receber com 
desconfianga a informagao de que o C++ seria uma linguagem 

de alto ntvel, pois implementa programagao orientada para 
objetos, e fortemente tipada, faz uso mais intenso de 
atocagao dinamica, e dai por diante. Ora, se o C++ e uma 
linguagem de alto nivel, nao seria mais tao adequada para 
o ramo de systems software. Isto e apenas mais um mito 
sobre o C++. 

Um dos requisites de linguagens proprias para software 
de base, ou de baixo nivel, e o complete acesso aos recursos 
do sistema. Quanto a isto, nao ha nenhuma diferenga entre 
C++ e C. Pode-se manipular memoria e porters de I/O como 
sempre. Pode-se usar Assembly inline, e usar e abusar de 
ponteiros como nunca. Absolut amente nenhum recurso do 
C foi omitido no C++. 

Outro topico muito importante e a performance. Isto ja foi 
discutido no principio deste artigo. Com uma experience 
razoavel (pois isto varia um pouco de acordo com o 
compilador), podemos identificar quais recursos do C++ 
devemos evitar (peto menos por enquanto) quando houver 
necessidade de economizar cada cicto de dock, ou cada bit 
de memoria possivel. 

Francamente, o maior incomodo que podera ser 
experimentado por quern converter alguns programas de 
baixo nivel de C para C++ e que o compilador, quase 
certamente, iragerar uma boa quantidade de mensagens de 
erro e advertencia para codigos que antes "passavam” 
tranquitos. Por exemplo: 

char * charPtr; 

int * intPtr; 



charPtr = intPtr; 

Este codigo, em C, produz apenas uma advertencia 
(Conversao suspeita de ponteiros) - isto, se esta advertencia 
estiver ativa. Em C++, o compiladorgera umeno (Impossrvel 
converter int* para char*) e se recusa a gerar o codigo. Isto 

sedeve a tipagem forte de dados do C++. Podemos resolver 

este problema com um typecast (muitos programas C 
precis am do “enxerto” de montes de typecasts, e alguns 
arranjos em prototypes, para se tomatem validos em C++). 
Esc rover tais typecasts pode parecer um grande incomodo 
para quern gosta de fazer magicas com ponteiros e dados, 
mas com certeza produz um melhor estilo de programagao, 
de codigo mais leghel e menos ptopenso a enos. 

Talvez nenhuma linguagem possua umafaixade aplicagoes 
tao latga quanto o C++. Nenhuma outra linguagem oferece, 
simultaneamente, uma implementagao rica e avangada de 
programagao orientada para objetos, e na outra extremrdade, 
o poder de implementagao eficiente de software de base. (E 
o Pascal? 0 Pascal modemo, altamente otimizado por 
compiladores como o Borland Pascal, pode ser usado para 
programar software de sistema quase tao bem quanto o 
C++. Contudo, sua adequagao para grandes prqjetos nao e 
tao boa e sua implementagao de POO e elemental Afinal, 
o Pascal foi criado para educar programadores - § quase igual 
a pseudocod igo! - e nao para desen volver aplicagdes 
pretensiosas.) E, se o C++ e adequado para grandes 
ptojetos”, isto nao tira seu valor para pequenos prqjetos - 
peto contrario , nao ha mal nenhum em escrovermos pequenos 
programas com as mesmas qualidades que nos grandes 
programas sao essenciais: portabilidade, facil manutengao, 
reuso de codigo, etc. 

TEMPO DE DESENVOLVIMENTO 

A ultima reclamagao importante 6 que o tempo de 
desenvolvimento toma-se maior com o uso de C++. Afinal, 
a analise e a programagao orientadas para objeto sao mais 
comptexas que o convencional, e devem demorar mais. 

Outro caso de comparagao entre quantidades distintas. 

Feche os olhos epense no software mais avangado que voce 

conhege. (Agora abra os olhos, para continuar alero artigo.) 
Parece evidente que este software, em termos de ptqjeto e 

cod ificagao, sera extremamentesofisticacto-querutilizemos 

POOou nao! Se os softwares modemos estao ficando cada 
vez mais complicados, isto deve-se aos pesquisadores que 
nao param de criar novidades, e a evolugao dos equipamentos 
e do mercado que passaram a suportar e exigir produtos 
deste ntvel. As linguagens de programagao apenas 
acompanham esta “escalada da complexidade ’ - 1 he dao 
sustentagao, mas nao a impulsionam sozinhas. Peto 
contrario, o uso de linguagens modemas, POO, como C++, 
toma mais facil e rapida (esta bem: menos dificil e lenta) a 
implementagao de cada nova tecnologia ultra-hiper-maxi- 
over-mega-super-complicada que aparece a cada semana! 

Um dos objetivos da revolugao da programagao orientada 
para objeto e inaugurar uma nova era de ptodubvidade em 
software. Vejamos a ideia conhecida como “Software Cl* 
(literalmente, Circuito Int^rado de Software). Ao montarmos 
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umcincuitoeletronico, nao precisamos construircomponentes 
elementares como portas logicas, memoria, ou resistores. 
Apenas selecionamos os componentes com as 
caracterfsticas adequadas: famllialogica, resistenciaeletrica, 
etc. Estes componentes sao disponiveis comercialmente a 
urn baixj'ssimo custo, dada sua laiga utilizagao. Sao pequenos, 
com os detalhes protegidos por carapagas de plastico; sao 
padronizados, nao incomodam e funcionam direito. Nao e 
preciso saber como funcionam intemamente, qual § o 
fabricante ou outros detalhes; basta enfiar na placa e ir 
usando. Gragas a essa filosofia, a moderna industria 
eletronica alcangou urn padrao incomparavel de 
produtividade. 

A ideia principal da POO e a criagao de um mercado de 
Software CIs. Um Soft-CI pode serdesde um unico objeto (ou 
classe), ate uma enorme e complexa biblioteca de classes 
com uma finalidade comum. Ao programar com um Soft-CI 
bem projetado, precisamos conhecer apenas sua interface 
(dados e metodos pOblicos) e nao precisamos nos preocupar 
com sua implementagao ou comportamento intemo. Serao, 
sempre que possrvel, totalmente porta veis, e relativamente 
padronizados. Com o tempo e a popularizagao das linguagens 
orientadas para objeto, o mercado sera inundado por 
empresas vendendo Soft-CIs. Quando voce precisar, digamos, 
implementar comunicagao serial num programa, voce 
simpiesmente comprara a biblioteca de classes "Comm++ 
2.0 da GreenLeaf, da mesma forma como, quando precisa 
de conversao digital/ analogica de 8 bits num circuit©, voce 
apenas compra um Cl "AD558” da Analog Devices. 

0 que e mais interessante: voce mesmo podera construir 
seus proprios Soft-CIs, tao bons quanto os comerciais (o que 
na eletronica nem sempre e possivel, devido aos canssimos 
equipamentos necessarios). No momento em que 
escrevemos meio quilometro de algoritmos de grafos para 
alguma aplicagao, custa apenas um pouco mais de esforgo 
fezer este trabalho com uma certa metodologia que nos 
permita reaproveitar facilmente aquele trabalho em futures 
projetos. (Como brinde, alem de vender nosso soft como um 
todo, podemos ganhar mais dinheiro vendendo alguns 
pedagos de seu fonte. Vide o exemplo Turbo Vision da 
Borland - apos desenvolver uma sofisticada interface de 
usuario para seus proprios program as, a empresa passou 
a vende-Ja como um produto a parte - custo zero de 
desenvolvimento.) 

0 mercado de Software CIs ja existe; ainda nao § murto 
grande em variedade de produtos disponiveis, mas tern 
crescido com uma grande velocidade. Por sinal, os tragos 
que ja podemos distinguir deste mercado dedicam-se quase 
exclusivamente ao C++... 



produtos de desenvolvimento ate aplicagdes para o usuario 
leigo em program agao. Se voce simpiesmente nao simpatiza 
com a POO, por enquanto esta tudo bem. Em pouco tempo, 
porem, voce corre o risco de se encontrar na mesma 
situagao de quern nao evoluiu para a programagao 
estruturada: Obrigado a trabalhar com informagdes e 
ferramentas obsoletas, pois nada de novo e produzido para 
sua linguagem/ metodologia antiquada. Nao posso afirmar 
que isto ira acontecer, mas a tendencia e forte demais para 
ser ignorada. HA poucos anos a Programagao Orientada 
para Objeto nao passava de mais uma tecnica misteriosa 
nas maos de pesquisadores e visionarios como o pessoal 
da AT&T e NeXT: Hoje, nao sefala em outra coisa. Em algum 
tempo, a POO podera nao ser mais uma questao de escolha. 

Para quern trabalha atualmente com C (ou outras 
linguagens procedurais da mesma familia), o C++ e 
provavelmente o caminho mais recomendavel. Se voce quer 
bons motives para se dar ao trabalho de aprender o C++, 
estes motives podem ser encontrados em literature especrfica 
sobre o C++ ou, melhor ainda, em livros introdutorios, 
independentes de linguagem, sobre Programagao Orientada 
para Objetos. Como muito ja foi escrito neste sentido, me 
decidi por outra abordagem: Se voce tinha "bons motives" 
para nao aprender e usar o C++, espero ter sido Gtil em livra- 
lo da maior parte deles. 
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CONCLUSAO 

Obsolescent e uma situagao perigosa em qualquer 
atividade, principalmente na informatica. Quern der uma 
olhada nas paginas publicitarias das rev/istas especial izadas 
na sua area predileta poderd facilmente constatar a 
esmagadora presenga do qualificativo "Orientado para Objeto* 
e do sufixo "++* entre os langamentos mais recentes, desde 



S OSVALDO PINAU DOEDERLEIN estuda informatics 
desde 1987. FazCiencia da Computagao na PUC/PR, 
tendo completado o segundo ano em 1993. Pelo segundo 
ano, & bolsista do CNPQ em iniciagao cientffica. JA publicou 
um artigo em Micro Sistemas (No 114: Relocagao de 
programas em Assembly). Pode ser contactado pelo seu 
enderego residencial (R. Dona Branca, No 30, Pilarzinho - 
Curitiba, PR - CEP 82120340); ou pelos BBS SampaSUL, 
Tele-SUCESU e Info-UFPR de Curitiba. 
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.- 

UBIt RUA BARAO DE ITAPETIHINGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

I TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 • BBS (011)257-1528 
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jono 07 hd T tn s w o n ao» (VGAaaew) avq<t especial (Otmom 
jam 01 DO PBOHOUKOUeORACMECASOMAHEneS 
jam 10 HD ■CA(VGA/W)ADV.QRAHOOAMMADO 

jam oi hd pnMCEEaronwEOTEAswsESDOPRNce 

JOm 01 HD JUCFTHE JUNGLE I (VGA) JCX30DE ACAO 
Jtm 01 HD CQMMNB1KE»V(B^AVBnURAESnACM. 
jam 01 HD COMIAI«KE»N(B»)AVQnURAE5mOAL 
J07V7 09 HD PHNCEOFreR9ttl(VGWW)flARTEIDOCLASSIOOPC 
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40914 09 HD MAELST1KSI(VQAW) AW.GRAHCOBJ'RPGr 
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JOGS 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVW7URA ESRAC1AL 
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jam 03 HD ATP. I (W) JOGO OE SMJL AEREA 

JS44 S HD STHKE CO NNAJCCT SPEECH 

JS4I « HD FLASHBACK (VQAA/Y) JOQO DE AVENTURA 

*949 09 HD LAHUK HARRY V w. VGA AW. QRAOCO AfSMDO 

JS47 12 HD CHEHMANAC9MJONAND1JOGODEXADREZ(OTMOM) 

JS49MHD JORDAN MFUQHT(VQAM399JOQODE BASKETBALL 

J0949 « HD DRAGONS LAS IV (VQA/W) JOQO DE ACAO 

JOGS S HD NLAND OF DFURAM (VQVW) AW. GRAFCO AN94AOO 

JS91 01 HD THE SIS! MOIMSI (GQA) JOQO DE ACAO 

40992 04 HO MB^UPTBSYTALnjVQAWAW.GRAROOANMADO 

4MS 07 X CBSWSnCRANQni(GGMW) JOQO DE ACAO GSRAOIML 

JS94SHD DAYSOF1HIRMACLE(VQA/WAW.GRAF1COANMAOO 

JOGS 01 HD MONim BAM (EGA) JOQO 0EAVB4TURA 

JOGS 01 X FALLOUT JOQO SSRLO TITIiS 

JS97 01 HD IQBftlAMYHMH (VGA) AVENTURA GM 3D 

JSS 01 HD MMKTRQN(VQA)JOQOB4LABRSTO 

J0S0 01 HD PSMLL0RMMS (VGA) JOQO KFMBALL 

JSS 01 X R0BALL(W)40Q0DEHABUQA0E 

J0991 01 HD STILLAR 0CFEN9K JOQO DEflATALHA ESflACW. 

JOGS 03 HD MANTSSnCH RACK V02ESRARAO JOQO MANTIS 
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CURSO 



Visual Basic - Parte 2 

Neste capftulo voce aprende a criar um aplicativo , o Projeto 
Tabuadal. 



Ricardo Flores 



Voce deseja criar um aplicativo para um Pentelho 
(usuario) aprendertabuada de multiplicagao conforme 
modelo. 0 Pentelho pode digitar um valor na 1® caixa, 
teclar <Tab> mudando para a 2 a caixa e digitar outro 
valor. Se teclar <Enter> ou cli-car o botao = o resultado 
sera mostrado. Clicando o botao Limpa Tudo todos os 
valores serao apagados. 




INICIANDO UM NOVO PROJETO 



Menu File \ New Project (Para iniciar um novo 
projeto.) 

Reposicione e dimensione o Forml com 7095 twips 
de largura x 1575 twips de altura 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
Forml para Tabuada 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” e digite: 
TABUADA1 (Para nome do formulario) \ OK 
TABUADA1 (Para nome do projeto) \ OK 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO 

Caixa de Texto (Aquela com 10.25) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (0 objeto 
Textl e criado no tamanho padrao pelo VB, no centro do 
formulario.) 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
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Textl para Nrl 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora e Nrl 

Reposicione o objeto Nrl conforme modelo acima 
R6tulo x 

Duplo clique na ferramenta Rotulo (0 objeto Labell 
e criado no tamanho padrao pelo VB, no centro do 
formulario.) 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
Labell para xRedimensione e reposicione o objeto 
Labell conforme modelo acima 
Caixa de Texto (Aquela com 2) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (0 objeto 
Textl e criado no tamanho padrao pelo VB, no centro do 
formulario.) 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Textl para Nr2 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora e Nr2 

Reposicione o objeto Nr2 conforme modelo acima 
Clique o botao "Gravar Projeto Corrente” 

Botao de Comando (Botao =) 

Duplo clique na ferramenta Botao de Comando 
Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Commandl para botlgual 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
cujo nome agora e botlgual para = 

Redimensione e reposicione o objeto botlgual 
conforme modelo 
Caixa de Texto (Aquela com 20.5) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto 
Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Textl para Resultado 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora e Resultado 





Reposicione o objeto Resultado conforme modelo 
Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

Botao de Comando Limpa Tudo 
Duplo clique na ferramenta Botao de Comando 
Encontre e mude a propriedade Name do Com- 
mandl para botUmpar 

Encontre e mude a propriedade Caption do botUmpar 
para Umpa Tudo 

Reposicione o objeto botUmpar conforme modelo 
lique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

Propriedade TabStop 

Sabemos que no ambiente Windows e comum mudar 
o foco entre os controles de um Quadro de Dialogo 
teclando <Tab>. Nao desejamos que o Pentelho tenha 
acesso a Caixa Resultado atraves da tecla <Tab>. 

Clique o objeto Resultado (Osredimensionadores 
demonstram que ele esta ativado.) 

Encontre e mude a propriedade TabStop desse 
objeto para False [= Falso] 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente" 

Propriedade Default do Botao de Comando 
0 Pentelho quer obter o resultado clicando o botao 
= ou teclando <Enter>. Se a propriedade Default de um 
botao de comando for estabelecida para True [= 
Verdadeiro] o VB chamara o evento Click sempre que 
<Enter> forteclada. A propriedade Default dos demais 
botoes de comando serao ajustadas pelo VB para 
False. 

Clique o objeto botlgual 

Encontre e mude a propriedade Defaultdesse objeto 
para True (Note que o botlgual tera um contorno mais 
grosso em preto.) \ Clique o botao “Gravar Projeto 
Corrente” 

Clique o botao “Roda (executa) um Projeto” na Barra 
de Ferramentas. (Nada ocorrera, pois ainda nao 
escrevemos o codigo de ligagao dos objetos.) 

Clique o botao “Termina Execugao” 

Escrevendo o Codigo Basic para o Objeto botlgual 
Duplo clique no objeto botlgual que esta noformulario 
( 0 VB escrevera o gabarito:) 

Sub botlgual_Click ( ) 

End Sub 

Nosso projeto permitira a operagao de numeros 
com ponto flutuante o que nos levara a declarar [= Dim] 
duas variaveis cujos nomes serao Valorl e Valor2 como 
[= As] Single. 

Os dados digitados pelo Pentelho nas Caixas de 
Texto Nrl e Nr2 terao que ser convertidos em valores 
[= Val] e guardados nas variaveis Valorl e Valor2. 



0 produto de Valorl * Valor2 sera convertido em 
string [= Str$] e sera atribuldo a propriedade Text da 
Caixa de Texto Resultado. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub botlgual_Click ( ) 

Dim Valorl As Single 
Dim Valor2 As Single 
Valorl = Val(Nrl.Text) 

Valor2 = Val(Nr2.Text) 

Resultado. Text = Str$(Valorl * Valor2) 

End Sub 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

Clique o botao “Roda (executa) um Projeto" na Barra 
de Ferramentas \ Tecle <Tab> varias vezes (Note que 
o foco nao atinge a caixa Resultado.) \ Digite varios 
valores nas Caixas de Texto e clique o Botao = \ 
Clicando o botao Limpa Tudo nada ocorrera 
Clique o botao “Termina Execugao” 

ESCREVENDO O CbDIGO BASIC PARA O 
OBJETO BOTUMPAR 

Duplo clique no objeto botUmpar que esta no 
formulario ( 0 VB escrevera o gabarito:) Sub 
botLimpar_Click ( ) 

End Sub 

Limpamos os dados das Caixas de Texto, atribuindo 
uma string vazia (duas aspas sem espago entre elas) 
a propriedade Text desses objetos. 

Finalmente devolvemos o foco a Caixa de Texto Nrl. 
Isto posto, complete este procedimento: 

Sub botLimpar_Click ( ) 

Resultado.Text = “” 

Nrl.Text = “” Nr2.Text=“” 

v 

* 

Nrl.SetFocus 
End Sub 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

Clique o botao “Roda (executa) um Projeto” na Barra 
de Ferramentas \ Digite varios valores nas Caixas de 
Texto e clique o Botao = \ Clique o botao Limpa Tudo 
Clique o botao “Maximizar” 

Observe que neste projeto nao ha sentido em 
mantermos uma janela plena. 

Clique o botao "Termina Execugao” 

Propriedade BorderStyle [= Estilo de Borda] 

Os valores dessa propriedade sao os seguintes: 0 - 
None [= Nenhuma Borda]; 1 - Fixed Single [= Fixa 
Simples]; 2 - Sizable [= Redimensionavel, que e o 
padrao] e 3 - Fixed Double [- Fixa Dupla] 

Clique o objeto Formulario \ Encontre e mude a 
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propriedade BorderStyte desse objeto para 1 - Fixed 
Single (0 efeito so aparecera em tempo de execugao.) 

Clique o botao "Gravar Projeto Corrente” 

Propriedade MaxButton e MinButton 

Com valores True os botoes maximizar e minimizar, 
bem como, esses mesmos recursos no Menu de 
Controle do formulario, estarao habilitados. 

Encontre e mude as propriedades MaxButton e 
MinButton do objeto formulario para False (0 efeito so 
aparecera em tempo de execugao.) 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

Rode o projeto \ Observe a aparencia e o 
com portamento do formulario. 

Clique o botao “Termina Execugao" 

REMOVENDO ARQUIVOS DESNECESSARIOS 



Clique o ar-quivo earth.ico 

OK 

Dessa forma voce associou este leone ao formulario 
cor-rente. 

Quando voce instalou o VB, o program a de instalagao 
copiou para o subdiretorio WBMCONS varios leones 
divididos nas categorias: arrastar e depositar [= 
DragDrop]; bandeiras [= Flags]; correspondencia [= 
Mail]; computador [= Computer]; comunicagao [= Com- 
munication]; divers os [= Miscellany]; elementos [= 
Elements]; escrita [= Writing]; escritorio [= Office]; 
industria [= Industry]; setas [= Arrows] e sinais de 
transito [= Traffic]. 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente" 

CRIANDO UM ARQUIVO EXECUTAVEL 



Na Janela de Projeto encontramos varios arquivos 
com a extensao VBX. Tas arquivos contem objetos de 
controle e outros recursos para o VB, desenvolvidos por 
terceiros ou pela Microsoft, que nao usamos no projeto 
corrente, portanto vamos remove-los. 

Redimensione a Janela de Projeto de forma que voce 
veja todos os arquivos VBX 

Ative o THREED.VBX \ Menu Rle \ Remove Rle 
Ative o SPIN.VBX \ Menu Rle \ Remove Rle (Remova 
todos os arquivos VBX.) 

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” 

ESCOLHENDO UM ICONE PARA O APLICATIVO 
(PROPRIEDADE ICON) 

Clique o objeto Formulario \ Encontre e clique a 
propriedade Icon desse objeto 
Na Caixade Valor da Jan elade Propriedades aparecera 
urn botao com mHrAnrtas 



Clique o botao com reticencias para o Quadro de 
Dialogo Carregar leone surgir: 




Duplo Clique no diretorio: 

VB 

icons 

elements 



Menu Rle \ Make EXE Rle... 

■I Make EXE File 



FifeMatc: directories: 



jtabuadat.exe 


c:\vb\as02tab1 




1 OK | 

I ^ ; i 




3 




& c;\ 

& vb 

as02tab1 


a 


| Cancel | 

Application litle: 










[TABUADA1 j 




























D fixes: 




ii*e Icon From: 




a 


| S c: near do 


u 


| For ml 1 ±| 



Neste Quadro de Dialogo voce podera alteran 

- o nome: TABUADA1.EXE 

-o subdiretorio onde seragravado: C:\VB\AS02TAB1 

- o trtulo desse aplicativo: TABUADA1 (Este titulo e 
aquele que sera apresentado no Gerenciador de 
Programas, abaixo do icone.) 

-ofcone principal, caso seu projeto tenha mais de um 
formulario associado a outros icones. 

OK 

Importante: 

0 arquivo executavel TABUADA1.EXE rodara 
normalmente em um micro que nao possui o VB 
instalado, desde que o arquivo VBRUN200.DLL seja 
copiado para o subdiretorio C:\WINDOWS\SYSTEM. Se 
um projeto desenvolvido por voce usar arquivos VBX, 
tais arquivos tambem deverao ser copiados para o 
subdiretorio C:\WINDOWS\SYSTEM caso o usuario 
nao possua o VB complete instalado no disco rigido. 

Ate a proxima. 



'^222 RICARDO FLORES e Diretor da Audit System, 
auditor formado em administragao e ciencias 
— I conatabeis, criou um metodo proprio em 
treinamento em DOS, Lotus, Clipper, etc. 



24 MICRO SISTEMAS 









MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/ AT/286/386/486. Fdcil instalag&o e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalagSo e operagSo, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pela Telesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PI PC/XT/AT E LAPTOP 

PortAtil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepgao, transmisao 
e alimentagao. Compativel com PC/XT/AT e portAteis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlizagSo de TV em cores como monitor padr&o CG Aem cores paraPC/XT/AT. Conecta em qualquer slot intemo 
do PC, usa o sinal da controladora CG A e gera sinal com padrao PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para televisores que possuem essa entradade monitor, 
e video cassete, ideal para criagao de aberturas e encerramentos, edigao de gravagoes de video via computador, legenda, 
etc. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINH A/BASE DE MONITOR 

Distribuidor de alimentagao com 5 safdas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuals, chave geral, filtro 
eliminador de interferencias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegSo 
contra descargas atmosfdricas (raios) na rede el6trica. Possui fusfvel extemo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
identico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espago e 
eliminagao dos fios espalhados pelo chao. Disponivel na cor bege. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 

Identica ao modelo acima, inclusive dimensOes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tens&o de entrada caia at6 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 1 10 Volts. Sistemas de 
compensagao de voltagem via circuito magn6tico, o que proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de 
comutagao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA 

FONES: (Oil) 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 



A.B.C.D. 
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CAMPINAS 

Suplitec 

RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ 
MOGI DAS CRUZES 
MICRO FREQUENCY INF. 
SANTOS 
MICRO L6GICA 



FONE: (011)443-2421 
FONE: (0192) 53-5533 



FONE: 
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(021) 577-5356 
(011) 469-8929 
(0132) 22-7354 



SAO PAULO 

AUTRONIC FONE: 

BENI FONE: 
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SELEDATA FONE: 

SINDAPIS FONE: 

SISTAL FONE: 

SYSMODEM FONE: 

TECNOCOMP FONE: 

MULTIMIDIA FONE: 
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TUDO SOBRE WINCHESTER 

Neste artigo veremos todos os detalhes tecnicos a respeito da 
instalagao de discos WINCHESTER (ou Disco Rfgido) 



Laercio VasconceJos 



Nesta serie especial, apresentaremos "receita” para 
instalar um WINCHESTER IDE em um AT equipado com uma placa 
IDEPLUS, que e a configuragao usada atualmente por mais de 90% 
dos usuarios. Se a receita nao funcionar, voce nao tera escapatoria: 
tera que ler todo este artigo. Para computadores XT e para 
WINCHESTERS de outros tipos alem do IDE, tambem sera necessario 
ler todo o artigo. Mesmo que voce use essas instrugoes resumidas 
para instalar um WINCHESTER IDE emseu AT, e muitoaconselhavel 
ler todo o artigo, mesmo depois da instalagao. AT vai a receita: 

1) Voce devera estar de posse do WINCHESTER, seu manual e 
do FRAME, caso seu gabinete nao possua local proprio para a 
instalagao de um WINCHESTER co-mo o seu. Atualmente a maioria 
dosgabinetespossui local proprio para instalagao deum WINCHES- 
TER de 3 1 /6”, que e o tamanho mais comum. 

2) 0 WINCHESTER possui um conector onde sera encaixado o 
cabo FLAT. Localize no manual do WINCHESTER a indicagao do 
PINO 1 deste conector, que deve coincidir com o fio vermelho do 
cabo FLAT. 

3) Localize no manual as caracteristicas do seu WINCHESTER 
que deverao ser definidas no SETUP CMOS: Numero de cilindros 
(CYLN), numero de cabegas (HEADS), numero de setores (SEC- 
TORS), pre-compensagao (WPCOM) e zona de estacionamento das 
cabegas (LZONE). Se os parametros WPCOM e LZONE nao estiverem 
indicados no seu manual, nao se preocupe, pois isto significa que 
essas informagdes nao sao necessarias para o funcionamento do 
seu WINCHESTER. Por exemplo, o manual dos WINCHESTERS 
SEAGATE modelos ST3096A/ST3120A/ST3144A (um unico 
manual para tres modelos de Wl NCHES-TER) traz a segui nte tcfcela: 



MODEL 


FORMATTED MBYTES 


CYL 


HEADS 


SECTORS 


CMOS MBYTES 


ST3096A 


89.1 


1024 


10 


17 


85.0 


ST3120A 


106. 


1024 


12 


17 


102.0 


ST3144A 


130.7 


1001 


15 


17 


124.6 



4) Desligue o computador e abra o seu gabinete. Nao esquega 
tambem de descarregar a eletricidade estatica do seu corpo. 
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5) Conecte uma extremidade do cabo flat IDE no WINCHESTER, 
prestando muita atengao na posigao do pino 1, que deve coincidir 
com o fio vermelho do cabo. 

6) Conecte a outra extremidade do cabo fiat IDE na placa 
IDEPLUS, prestando atengao na posigao do pino 1 na placa, que 
deve coincidir com o fio vermelho. Verifique se o encaixe ficou 
correto, tanto na placa IDEPLUS quanto no WIN-CHESTER. Se seu 
cabo flat possui um terceiro conector no seu centro, nao o use, pois 
ereservado para a instalagaodeumsegundo WINCHESTER IDE. Em 
sistemascom um unico WINCHESTER IDE instalado, este deve ser 
conectado na extremidade do cabo flat. 

7) Aparafuseo WINCHESTER IDE no gabinete, usandoo FRAME 
caso seja ne-cessario. 

8) Conecte o WINCHESTER na fonte de alimentagao. 

9) Verifique se a placa IDEPLUS nao foi acidentalmente 
desconectada nessa operagao. 

10) Ligue o computador, que devera estar funcionando 
normaimente e contando a memoria. Se o computador permanecer 
inativo e nada aparecer na tela, e pro-vavel que o cabo flattenha sido 
ligado de forma invertida. 

11) Ative o SETUP CMOS e defina as caracteristicas do WIN- 
CHESTER: CYLN, HEAD, SECT, WPCOM e LZONE. Se seu manual 
nao traz os valores de WPCOM e LZONE, use para ambos o valor 
65535. 

12) “Salve o SETUP” e a seguir pressione a tecla RESET do 
painel do gabinete. 

13) Coloque um disquete de BOOT no drive "A” . Nesse momento 
o BOOT nao podera ser efetuado pelo Wl NCH ESTER, pois ai nda nao 
estara pronto para operar. 

14) Se for mostrada uma me ns age m como: 

NO ROM BASIC 

SYSTEM HALTED 

Significa que o computador nao conseguiu executaro BOOT pelo 
drive “A". Verifique se no seu SETUP existe o item "SYSTEM BOOT 
UP SEQUENCE", que tern as opgdes "A: C:” e "C: A:”. Coloque na 
opgao "A: C:” e o BOOT podera ser executado pelo drive “A”. 

15) Se for mostrada uma mensagem como: 

HDD CONTROLLER FAILURE 

PRESS <F1> TO CONTINUE 




Signifies que o computador nao conseguiu acessar o WINCHES- 
TER. Isso pode oeorrer por varias razoes: 

a) SETUP “acelerado" . Algum item do SETUP deve estar fazendo 
o computador operar em uma veloddade exageradamente alta. Use 
as informagoes sob re SETUP, presentes nos artigos publicados nos 
numeros 129, 130 e 131 desta revista, para desfazer todas as 
opgdes que resultam em aumento de velocidade. Desative o 
TURBO. Se depois disso tudo a mensagem de erro persistir, 
significa que o problema nao esta no SETUP. Se o probiema for 
solucionado voce deve prosseguir com a instalagao e ao terminar, 
tentar recolocar aos poucos o SETUP como estava antes, ate 
descobrir qual era o Item do SETUP que impedia o correto 
funcionamento do WINCHESTER. 

b) As informagoes sobre numero de cabegas, setores e cilindros 
podem estar erradas. 

c) Os STRAPS de seu WINCHESTER podem estar errados. Todo 
WINCHESTER IDE possui dois STRAPS. Um deles chama-se " MAS- 
TER/SLAVE” e outro se chama “SLAVE PRESENT”. 0 “MASTER/ 
SLAVE” deve ser configurado na opgao "MASTER” e o "SLAVE 
PRESENT” deve estar desabilitado. As informagoes para realizar 
esse estrapeamento sao e neon trad as no manual do seu Wl NCHES- 
TER. 

d) 0 cabo flat pode estar mal encaixado 

e) A placa I DEPLUS pode estar defeituosa ou sua interface IDE 
pode estar desa-bilitada. Cheque no manual da I DEPLUS. Tente 
conseguir uma outra I DEPLUS previamente testada. 

f) OWINCHESTER pode estar defeituoso. Contacte seu fomecedor 
para ori-entaTo, testar o WINCHESTER ou realizar a troca caso 
realmente exista um de-feito. 

16) Voce devera ter no seu disquete de BOOT os programas 
FORMAT.COM e FDISK.EXE, que sao utilitarios que fazem parte do 
MS-DOS. Podem ser conse^uidos a partir de qualquer computador 
que ja possua o MS-DOS instalado, desde que se trate da mesma 
versao que voce pretende instalar. 

17) Uma vez executado o BOOT por este disquete, execute o 
programa FDISK, que ira Ihe fazer algumas perguntas. Responda 
simplesmente teclando ENTER a cada pergunta que o FDISK faz. 

18) Depois de teclar ENTER 4 vezes, o FDISK terminara seu 
trabalho e sera exe-cutado automaticamente um novo BOOT pelo 
disquete. Use entao o comando: 

FORMAT C:/S 

19) Quando terminar, retire o disquete do drive "A” e execute um 
novo BOOT, que desta vez, sera realizado atraves do WINCHESTER. 

20) Crie no WINCHESTER um diretorio C:\DOS e copie os 
utilitarios do MS-DOS, que podem serobtidos de um outro computador 
que ja possua o MS-DOS instalado. 

Os passos 16, 17, 18, 19 e 20 sao o que chamamos de 
INSTALAQAO MANUAL E feita quando o usuario nao possui os 
discos originais do MS-DOS, distribuidos pela MICROSOFT. Quando 
a instalagao e feita pelos discos da MICROSOFT, um prqgrama de 
instalagao automatica chamado "SETUP" (Nao tern nenhuma 
relagao com o SETUP CMOS do AT) realiza todo o trabalho do FDISK, 
do FORMAT e a gravagao dos utilitarios do MS-DOS. 

O WINCHESTER 

A menos que o usuario pretenda utilizar apenas softwares 
antigos, do infeio dos anos 80 (uma pratica nada recomend avel) o 



disco WINCHESTER e um periferico obrigatorio nos PCs. £ um disco 
de alta capacidade, muito maior que a dos cisquetes, e tambem 
muito mais rapido. 0 WINCHESTER pode ser chamado de varios 
nomes: 

WINCHESTER HD = hard disk (disco rigido) 

fixed disk (disco fixo) HDD= hard disk drive (drive de disco ngido) 

A palavra “WINCHESTER” original mente significa um tipo de 
espingarda de caga O nome correto do “disco WINCHESTER" e 
“HARD DISK”. Ocorre que o HARD DISKfoi desenvohrido pela IBM. 
Todos os prqjetos desenvotvidos pela IBM recebem um nome 
codigo. Alguem sugeriu na epoca dar o nome ao projeto de “projeto 
WINCHESTER". 

Nessa epoca, WINCHESTER realmente significava um tipo de 
espingarda O nome “WINCHESTER” pass ou a ser usado como um 
apelidodo disco. Hoje em dia muitagente nem sabe que existe uma 
espingarda chamada WINCHESTER, mas sabe que no computador 
existe uma " pega" chamada Wl NCHESTER , onde ficam armazenados 
muitos dados. Ate em novelas o WINCHESTER do computador ja foi 
citado. 

Ha alguns anos atras os discos WINCHESTER eram um luxo. Seu 
custo era muito alto e todos os programas podiam operar 
perfeitamente a partir de disquetes. Com a queda do custo de 
produgao, o disco WINCHESTER diminuiu em prego, tamanho e 
consumo de energia. Aumentou em capacidade e em confiabilidade. 
Fagamos uma pequena comparagao entre pregos dejunho de 1984 
e abril de 1993: 

JUN/84 (U.S A) ABR/93 (U.S A) 

Drive $230 (360 kB) $40 (1.2 MB) 

Winchester $1899 (20 MB) $270 (125 MB) 

Observe como os pregos diminutram. Na verdade a diminuigao e 
ainda mais acentuada quando consideramos a inflagao do dolar e o 
fato da capacidade ter aumentado. Atualmente o WINCHESTER e 
considerado tao obrigatorio em um computador como era im drive 
em 1984. 

Os fabricantes de software passaram a desenvolver programas 
maiores que ocupam muito espago de armazenamento em disco e 
obrigatoriamente necessitam de Wl NCHESTER . Os softwares atuais 
possuem muitos “ MENUS” , muitas telas de “HELP”, muitas 
bibliotecas e arquivos de configuragao. Tudo isso faz com que seja 
inviavel sua utilizagao a partir de disquetes. Por essa razao, hoje em 
dia, um PC sem WINCHESTER e praticamente inutil. 

Enquanto os disquetes possuem uma capacidade de 
armazenamento variando entre 360 kB e 1.44 MB, o WINCHESTER 
amnazena entre 21 M bytes e 4 Gigabytes. Para conseguir armazenar 
mais dados, a chamada "tecnologia WINCHESTER” utiliza varios 
recursos. Um deles e diminiir o tamanho da cabega de leitura e 
gravagao, o que faz com que os bits possam ficar mais juntos .Outro 
recurs o utilizado e que a cabega de leitura e gravagao fica muito 
proxima da superficie do disco, o que toma possrvel gravar os bits 
mais juntos ainda. 

A figura 1 com para a distancia entre a cabega e o disco com o 
tamanho de alguns corpos minusculos como particulas de fumaga, 
uma impressao digital, uma particula de poeira e o diametro de um 
fio de cabelo. Observe que qualquer uma dessas particulas e para 
o WINCHESTER como se fosse um grande "pedregulho”. Se uma 
particula de poeira por exemplo atinge a superficie do disco, e 
"atropelada” pela cabega de leitura e gravagao do disco WINCHES- 
TER e faz com que a superficie mqgnetica seja arranhada. Por essa 
razao os discos WINCHESTER sao fechados em um involucre que 
impede a entrada de qualquer tipo de impureza. 
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fig 1 - distancia entre a superficie do disco WINCHESTER e a 
cabega de leitura e gravagao comparada com alguns tipos de 
parttculas 



Os discos Wl NCH ESTER sao montados em sal as especiais 
chamadas de “salas limpas”. Sao sal as em que o ar foi purificado 
at6 a eliminagao completa de todas as parttculas maiores que 10 
milion6simos de millmetro. As pessoas ficam vestidas como 
medicos em uma sala de cirurgia. Usam sapatos especiais, 
aventais e mascaras para filtrar a umidade expelida na respiragao. 
Afigura 2 mostra urn disco WINCHESTER aberto. Podem ser vistos 
o motor, os “pratos" (discos de alumfnio, vidro ou ceramica especial 
recobertos por uma camada mggn6tica) e as cabegas de leitura e 
gravagao. 0 disco mostrado possui dois pratos mas existem discos 
com at6 8 pratos. 

Afigura 3 mostra de forma si mplificada urn WINCHESTER 
com 4 pratos e 6 cabegas. As cabegas ficam acopladas a urn brago 
mecanico acionado por urn motor. A operagao de mover as cabegas 
para uma determinada trilha 6 chamada de POSICIONAMENTO ou 
“SEEK”. As cabegas sao mecanicamente acopladas entre si e 
sempre se movem juntas. 

Cada superficie do WINCHESTER e dividida em trilhas 
(TRACKS) e cada trilha § dividida em setores (SECTORS). A figura 
4 ilustra de forma simplificada como 6 feita essa divisao. No 
WINCHESTER real o nOmero de trilhas 6 muito grande. A maioria dos 
discos WINCHESTER possui em cada superficie urn numero de 
trilhas entre 500 e 1200. 0 numero de setores tambem pode 
assumirvarios valores, como por exemplo, 17, 26, 34, 54 e ate 72. 

Urn outro conceito importante no disco WINCHESTER 6 o 
“CILINDRO”. Urn cilindro e urn conjunto de trilhas iguais em 
superficies diferentes, como mostra a figura 5. Como as cabegas 
sao mecanicamente acopladas entre si, quando uma delas esta 
posicionada, por exemplo, sobre a trilha 10, as outras cabegas 
tambem estarao posicionadas sobre a trilha 10 de cada superficie. 
Dizemos que o conjunto de cabegas esta posicionado sobre o 
cilindro 10. 



Conhecendo o numero de cilindros, o nOmero de cabegas e o 
numero de setores pode ser calculada a capacidade de 
armazenamento de urn WINCHES-TER. Basta usar a seguinte 
formula: 

CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO = CxHxSxT 

onde : 

C = numero de cilindros 
H = numero de cabegas 
S = numero de setores 

T = tamanho de urn setor, que e sempre 512 bytes. 

Tomando como exemplo o WINCHESTER ST251, que tern as 
seguintes caracteristicas: 

820 cilindros, 6 cabegas, 17 setores 

A capacidade de armazenamento 6 : 

820 x 6 x 17 x 512 = 42.823.680 (aproximadamente 40.8 M 
bytes) 

Muitos fabricantes fazem confusao ao indicar a capacidade de 
seus WIN-CHESTERS, pois 1 MB nao 6 exatamente igual a um 
milhao de bytes. 

Em informatica, assimcomo lk vale 1024, 1M vale 1024x1024, 
ouseja, 1.048.576. Por-tanto, o WINCHESTER ST251citadoacima 
possui 42.833.680 bytes, mas 6 erra<Jo afirmar que suacapacidade 
e 42 ou 42,8 ou 43 MB, e sim: 

42.823.680 / 1.048.576 = 40.8 MB 



Infelizmente esse mesmo WINCHESTER sera anunciado como 
tendo 40, 40.8, 42, 48.8 ou 43 MB. 
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fig 3 - WINCHESTER com 6 cabegas 
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TIPOS DE WINCHESTER 

Como todo periferico, o WINCHESTER necessita de uma inter- 
face ade-quada. Essa interface e responsavel pela comunicagao 
entre a placa de CPU e o WINCHESTER. £ muitas vezes chamada 
de M controladora de WINCHESTER”. Ao contrario dos drives, que 
usam sempre o mesmo padrao de transmissao de dados, os 
WINCHESTERS usam v£rios padrdes ou t6cnicas de gravagao 
diferentes. Esses padroes sao os seguintes: 

MFM: MODI RED FREQUENCY MODULATION 

RLL: RUN LENGTH LIMITED 

ESDI: ENHANCED SMALL DEVICE INTERFACE 

IDE: INTEGRATED (ou INTELLIGENT) DRIVE ELECTRONICS 

SCSI: SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE (*) 

(*) Em geral, SCSI e pronunciado como "scazi". Alguns 
pronunciam como “sexy”. 






Atualmente os WINCHESTERS IDE representam mais da metade 
rfaa vend as em todo o mundo. Os WINCHESTER SCSI estao em 
segundo lugar. Os modelos MFM, RLL e ESDI estao obsoletos e os 
fabricantes nao investem mais em desenvolver WINCHESTERS 
desses tres tipos. Entretanto, sao encontrados na maioria dos ATs 
fabricados antes de 1991. Para quern compra ou monta urn AT, 
deve ser escolhido urn modelo IDE, a menos que seja necessaria 
uma capa-cidade muito elevada, como 1 GB ou mais. Nesse caso 
deve-se optar por urn mo<lelo SCSI. Para capacidades entre 500 
MB e 1 GB, existe uma maior disponibili-dade de modelos SCSI do 
que de modelos IDE. Abaixo de 500 MB, o IDE 6 a melhor escolha. 
£ claro que com o passar do tempo, esses limites de capacidade 
serao alterados, & medida que forem langados modelos IDE de 
capacidades mais elevadas. 

Comprar urn WINCHESTER nao e tao simples como 
comprar um drive de disquete. No caso dos drives de disquete, s6 
existem quatro tipos: 360 kB, 1.2 MB, 720 kB e 1.44 MB. Podem 
ser comprados separadamente da placa controladora sem 
problemas. Por exemplo, tod os os drives de 1.2 MB sao iguais. Uma 
placa que controla drives de 1.2 MB controlaraqualquertipo de drive 
de 1.2 MB, de qualquer fabricante. 0 mesmo ocorre com os outros 
tr6s tipos de drive. Nocasodos WINCHESTERS, 6 necessSriotomar 
muito cuidado com a questao da compatibilidade. Um WINCHES- 
TER de um determinado tipo deve ser conectado a uma placa de 
interface do mesmo tipo, ou seja: 




a) Um WINCHESTER MFM deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo MFM. £ o caso de muitos XTs antigos, que 
possuem uma placa controladora MFM (Ex: placa controladora 
SEAGATE modelo STUM). Muitos ATs antigos tamb6m usam 
WINCHESTERS MFM, acoplados a uma placa UDC (Universal Disk 
Controller) padrao MFM. 

b) Um WINCHESTER RLL deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo RLL. £ o caso de muitos XTs, que possuem um 
WINCHESTER RLL (Ex: ST238R), acoplado a uma placacontroladora 
RLL (Ex: placa controladora SEAGATE modelo ST11R). 

c) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo ESDI. Essa placa pode ser uma controladora 
isolada ou uma UDC padrao ESDI. 

d) Um WINCHESTER SCSI deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo SCSI. Existem placas UDC padrao SCSI, mas o 
mais comum 6 o uso de con-troladoras SCSI independentes (Ex: 
placas SEAGATE modelos ST01 e ST02). 

e) Um WINCHESTER IDE deve ser conectado a uma placa 

controladora tipo IDE. £ o caso da maioria dos ATs modemos, que 
utiliza a placa IDEPLUS. Alguns ATs podem tamtam usar uma placa 
UDC padrao IDE. < 

A principio, respeitando a compatibilidade entre o WINCHESTER 
e sua placa controladora, nao haverS nenhum problema. I nfelizmente j 

em alguns casos a placa pode nao ser inteiramente compatfvel com 

o WINCHESTER, apesar de ambos serem do mesmo tipo. Vejamos 

algumas situagdes comuns: 

a) Todos os WINCHESTERS IDE modemos saocompativeiscom 

todas as placas controladoras padrao IDE. 

b) Alguns WINCHESTERS IDE antigos (fabricados afa jJho de 
1991) podem apresentar problemas de funcionamento quando 
instalamos um segundo WINCHESTER ligado na mesma placa 
controladora. Isso ocorre porque antes de meados de 1991 o IDE 
ainda nao era um padrao industrial, e haviam algumas pequenas 
diferengas entre os WINCHESTERS IDE dos di versos fabricantes. 

c) Ao instalar um WINCHESTER MFM ou RLL em uma placa j 
controladora, deve ser realizada a sua formatagao fisica, que e a 
gravagao das trilhas e se tores. Quando este WINCHESTER e 
acoplado a uma outra placa controladora (por exemplo, quando a 

placa 6 substitulda ou quando o WINCHESTER e instalado em outro 

computador), e recomendavel a realizagao de uma nova formatagao 
fisica. Se esta formatagao fisica nao for realizada, o WINCHESTER 
Epresentara erros de leitura intermitentes ou poderd ate mesmo 
nao fundonar. 

d) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa 
controladora ESDI do mesmo fabricante ou fomecedor. 

e) Um WINCHESTER SCSI deve preferencialmente serconectado 

a uma placa controladora do mesmo fabricante. Se esta regra nao 

for respeitada, 6 posslvel que ocorram problemas decompadbilidade. § 

f 

As questdes de compatibilidade, que sempre exist! ram, deixaram 
de ser um problema ap6s a padronizagao dos WINCHESTERS IDE. 
Atualmente todos os modelos de WINCHESTER IDE & venda podem 
ser conectados a qualquer placa IDEPLUS ou UDC padrao IDE. 

Atualmente os WINCHESTERS sao fabricados com o tamanho 
padrao de 3%", mas existem tambdm os modelos de S% m , 2W 
e outros tamanhos menores, recdm-langados. Os WINCHESTERS | 
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menores que 3%” sao proprios para usar em computadores 
portateis e seu custo por megabyte A maior que o dos modelos de 
3V6 , que sao os mais usados atualmente nos computadores de 
mesa. WINCHESTERS de 5*4 ” ainda sao encontrados. Tratam-se 
de modelos antigos ou de modelos novos mas com alta capacidade 
acima de 500 MB. 

PLACAS QUE CONTROLAM WINCHESTERS 

Como vimos, existem diversas placas capazes de controlar 
WINCHESTERS. Ja foi ressaltada a questao dacompatibilidade, ou 
seja, oWI NCHESTER e sua placa controladora devem serdo mesmo 
tipo. 

Para quern deseja montar um AT, a melhor opgao A usar um 
WINCHESTER tipo IDE conectado em uma placa IDEPLUS. Existe 
tambem a placa UDC padrao IDE, mas estA caindo em desuso, ja 
que controlaapenas dois drives edois WINCHESTERS, necessitanto 
que seja tambem usada uma placa I0SA, que possui duas inter- 
faces seriais, uma interface paralela e uma interface para JOY- 
STICK. A placa IDEPLUS contem todas as interfaces presentes na 
UDC e na I0SA. 

Para quern precisa de um WINCHESTER de alta capacidade, 
acima de 1 GB, provavelmente nao sera encontrado um modelo IDE 
adequado. A faixa acima de 1 GB A dominada pelos modelos SCSI. 
E claro que com o passar do tempo, novos modelos IDE de alta 
capacidade serao I a np ad os. Caso seja necessario adquirir um 
modelo SCSI, devera ser usada uma placa controladora SCSI, de 
preference fomecida pelo mesmo fabricante do WINCHESTER. 
Normalmente os WINCHESTERS SCSI ja sao vendidos juntamente 
com esta placa. 

Um computador equipado com um WINCHESTER SCSI pode 
perfeitamente usar uma placa IDEPLUS, mas esta ficara sem 
nenhum WINCHESTER conectado. No SETUP CMOS os 
WINCHESTERS deverao ser definidos como "NOT INSTALLED", 
indicando que a placa IDEPLUS esta sem WINCHESTER IDE 
conectado. 

Dependendo da controladora SCSI, e. posslvel que o sistema 
possa operar com WINCHESTERS SCSI juntamente com 
WINCHESTERS IDE conectados na IDEPLUS. 

Seria considerado como retrogrado um usuario que adquire um 
WIN-CHESTER MFM ou RLL para colocar em um AT. Muitos 
WINCHESTERS RLL sao acompanhados de uma controladora RLL. 
Essa controladora quase sempre possui um BIOS. Esse WINCHES- 
TER pode ser instalado em um AT equipado com uma placa 
IDEPLUS, mas como nao estara sendo usado nenhum WINCHES- 
TER IDE, sua definigao no SETUP deve ser "NOT INSTALLED". A 
maioria dessas placas controladoras RLL (Ex: SEAGATE ST11R) 
permite que o WINCHESTER RLLconviva harmoniosamentecom os 
WINCHESTERS IDE. Nessecaso, os WINCHESTERS IDE, conectados 
na IDEPLUS, seriam definidos normalmente no SETUP, enquanto os 
WINCHESTERS RLL conectados na sua controladora RLL seriam 
automaticamente reconhecidos pelo sistema. 

Instalar um WINCHESTER MFM junto com um outro IDE pode ser 
tam-bem uma dor de cabega. Placas controladoras MFM como a 
SEAGATE STUM permitem que um WINCHESTER MFM seja 
instalado em um AT equipado com uma placa IDEPLUS, usando ou 
nao usando Wl NCHESTERS IDE, da mesma forma como foi explicado 
para os modelos RLL. 

£ uma opgao para quern adquire um WINCHESTER MFM de 
"segunda mao". Entretanto, caso este WINCHESTER MFM seja 
acoplado a uma placa UDC padrao MFM, poderao ocorrer alguns 
problemas. 

Uma placa IDEPLUS s6 podera ser usada nesse sistema se 
forem desabilitadas sua interface de drives e de WINCHESTER, 
passando a operar da mesma forma como uma placa IOSA. Seria 
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mais recomendavel usar uma placa IOSA, juntamente com a UDC 
padrao MFM. 0 WINCHESTER MFM conectado na UDC deve ser 
definido no SETUP. Se for necessArio instalar um segundo WIN- 
CH ESTER, devera ser usado um outro modelo MFM, aser conectado 
na UDC e definido no SETUP como DRIVE "D”. 

Um WINCHESTER ESDI podeserconectadoem umaUDC padrao 
ESDI e deve ser definido no SETUP como "NOT INSTALLED". Essa 
UDC pode ser usada em conjunto com uma IOSA. Pode ser usada, 
ao invAs da IOSA, uma IDEPLUS, mas com a interface de drives 
DESABILITADA, jA que os drives esta^iam ligados na UDC-ESDI. 
Existem tambAm placas controladoras ESDI. Essas placas podem 
conviver perfeitamente com a IDEPLUS. Entretanto, a possibilidade 
de instalagao de um WINCHESTER IDE em um sistema onde existe 
um WINCHESTER ESDI fica condicionada a uma orientagao positiva 
nesse sentido a ser fomecida no manual da controladora (ou UDC) 
ESDI. 

EmXTs, normalmente sao usados WINCHESTERS MFM ou RLL, 
conec-tados a placas controladoras proprias (SEAGATE STUM e 
ST11R, respectiva-mente). 

£ tambem possfvel conectar um WINCHESTER IDE em um XT, 
atravAs de uma placa controladora apropriada. Uma placa 
controladoradeWINCHESTER IDE para XT A aJUKO D16-X. Podeser 
usada uma outra compatfvel. A prApria SEAGATE produz uma placa 
semelhante que A a ST05X. Uma caracterfstica comum a todas as 
placas controladoras de WINCHESTER para XT A que sempre 
possuem um BIOS, pois o BIOS da placa de CPU do XT nao possui 
as rotinas para acesso a WINCHESTER. Portanto, um XT nao pode 
usar controladoras como a IDEPLUS ou placas UDC, pois essas 
placas nao possuem BIOS, alem de serem placas de 16 bits, 
proprias para ATs. 



FABRICANTES DE WINCHESTERS 



Existem diversos fabricates de WINCHESTER. Entre os quais 
podemos citar: 



CDC 

CMI 

CONNE 

FUJITSU 

HITACHI 

MAXTOR 

MICROPOUS 

MICROSCIENCE 

MINISCRIBE 

MITSUBISHI 

NEC 



NEWBURY 

PTI 

PRIAM 

QUANTUM 

SEAGATE 

TANDOM 

TOSHIBA 

TULIN 

WESTERN DIGITAL 
XEBEC 



No Brasil A comum encontrar as marcas: SEAGATE, CONNER 
MAXTOR, QUANTUM e WESTERN DIGITAL. A princfpio todas as 
marcas sao boas. Adquira sempre o WINCHESTER com manual e 
certifique-se de que seu fornecedor oferece uma garantia sobre o 
material vendido. Normalmente os fomecedores oferecem uma 
garantia entre 30 e 90 dias. Existe uma remota possibilidade de um 
WINCHESTER ter defeitos de fabricagao. Esses defeitos quase 
sempre se manifestam nas primeiras horas ou nos primeiros dias 
de uso. Mesmo uma garantia de 30 dias A suficiente para evitar 
problemas. 

__ A maioria dos WINCHESTERS existentes no Brasil e no mundo 
sao da SEAGATE, que os fabrica desde que foram inventados pela 
IBM. Durante muitos anos a SEAGATE foi a unicaempresaafabricar 
WINCHESTERS, alem da IBM. Como os WINCHESTERS SEAGATE 
sao mais tradicionais, A muito mais fScil obterinformagoes tecnicas 
e manutengao para os modelos SEAGATE que para os de outros 
fabricantes. 



CAPACIDADE E VELOCIDADE 

A maioria dos usudrios observa apenas o prego e a capacidade 
para adquirirum WINCHESTER. Entretanto, sua performance tambdm 
6 uma questao importante. A performance d definida por dois 
parametros, que serao analisados a seguir: 

a) Tempo de acesso 

b) Taxa de transferencia 

Os WINCHESTERS mais rdpidos e de maior capacidade tendem 
a ser mais caros. Por isso, nao d aconselhdvel instalar urn 
WINCHESTER rdpido de-mais em urn computador lento. Urn caso 
absurdo seria instalar urn WINCHESTER do tipo SCSI (os mais 
rdpidos) em um XT. Tambem seria absurdo instalar urn WINCHES 
TER RLL de 30 MB e 65 ms de tempo de acesso em um AT 486. 
Apesar de funcionarem, ambas as opgoes acima sao muito mal 
dimensionadas. Na primeira, pagou-se caro por um WINCHESTER 
que tern a performance degradada por uma CPU lenta. No segundo 
caso pagou-se caro por uma CPU rapida que tern seu desempenho 
degradado pelo uso de um WINCHESTER lento. 

0TEMP0 DE ACESSO d umadas mais importantes caracteristicas 
de um WINCHESTER. Estd relacionado com o tempo necessario 
para que as cabe-gas de leitura e gravagao sejam movidas atd o 
cilindro onde comega um determi-nado arqui vo aser lido, ou atd uma 
£rea livre onde um novo arquivo serd gravado. Para determinar o 
tempo de acesso, mede-se o tempo gasto para que as cabegas 
realizem um movimento do primeiro cilindro atd o ultimo. Esse 
tempo d chamado de FULL STROKE. A FAT (tabela de alocagao de 
arquivos) d uma drea local izada no inTcio do disco que contdm as 
informagoes necessdrias para a localizagao dos arquivos. Os 
arquivos estao distribufdos ao longo do disco. Um disco e sempre 
preenchido a partir do seu inTcio. Os primeiros arquivos sao 
gravados nos primeiros cilindros. 

A medida que o disco fica cheio, os cilindros mais afastados sao 
usados. 0 resultado d que para chegar atd um arquivo, o tempo 
necessario varia de acordo com sua distancia medida a partir da 
trilha zero, onde fica localizada a FAT. Esse tempo e pequeno para 
os arquivos gravados nos primeiros cilindros e tende a ser igual ao 
FULL STROKE para os ultimos arquivos de um disco cheio. 
Estatisticamente, o tempo medio para que as cabegas sejam 
posicionadas sobre um arquivo qualquer e igual d metade do FULL 
STROKE. Esse tempo e chamado de TEMPO M&DI0 DE ACESSO, 
ou simplesmente, TEMPO DE ACESSO. 

FULL STROKE 

TEMPO DE ACESSO = 

2 

Ao adquirir um WINCHESTER deve ser levado em consideragao 
o TEMPO DE ACESSO mais adequado para a CPU utilizada. Os 
WINCHESTERS comuns possuem um TEMPO DE ACESSO variando 
entre 11 ms e 70 ms. Um XT pode operar bem com um WINCHES- 
TER de 70 ms. Um 486 jd necessita de um WINCHESTER com 
TEMPO DE ACESSO nafaixa de 11 ms. Mais adiante sera discutido 
como determinar o TEMPO DE ACESSO ideal para cada tipo de CPU. 
A TAXA DE TRANSFERENCE mede a velocidade na qual os dados 
sao lidos ou gravados no WINCHESTER. £ outro parametro muito 
importante no que diz respeito d performance do WINCHESTER. Os 
WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI possuem as seguintes taxas de 
transferencia: 

MFM: 610 kB/s (k bytes por segundo) 

RLL: 915 kB/s 

ESDI: 1220 kB/s a 1800 kB/s 



Nesses tipos de WINCHESTER, os dados sao transferidos 
diretamente do disco para a mem6ria (em operagoes de leitura) ou 
da memdria para o disco (em operagoes de gravagao). 

Os WINCHESTERS IDE e SCSI operam de forma diferente. Sao 
WINCHESTERS inteligentes. Possuem um pequeno micro- 
processador e uma memdria interna. Quando um desses 
WINCHESTERS realiza uma leitura, seu micro-processador interne 
faz o acesso ffsico, transfere os dados para sua memdria local e 
posteriormente transfere os dados dessa memdria para a memdria 
do PC, atravds da interface de WINCHESTER. A primeira vista parece 
que essa operagao faz esses WINCHESTERS ficarem mais lentos, 
mas isso nao ocorre. Quando um programa solicita que seja lido o 
setor 1 de uma determinada trilha, o microprocessador intemo le 
a trilha inteira, coloca oconteudo em sua memdria local e transfere 
para a memdria do PC apenas o setor solicitado. Quando o mesmo 
programa solicita a leitura dos setores seguintes da mesma trilha, 
os mesmos jd es-tarao armazenados na memdria interna do 
WINCHESTER, fazendo com que a taxa de transferencia seja mais 
elevada. Muitos deles tomam a iniciativa de ler a prdxima trilha, 
antes mesmo de ser pedida sua leitura. 

Os Wl NCHESTERS SCSI e I DE possuem portanto, duas taxas de 
trans-ferencia: 

INTERNA: mede a velocidade de leitura/gravagao entre o disco 
e a memdria interna do WINCHESTER. 

EXTERNA: mede a velocidade de transferencia entre a memdria 
local do WINCHESTER e a memdria do PC. 



Os WINCHESTERS IDE e SCSI possuem as seguintes 



taxas 


de trans-ferencia: 
INTERNA 


EXTERNA 


IDE 

SCSI 


0.94 MB/s a 3.3 MB/s 
0.94 MB/s a 3.3 MB/s 


4 MB/s a 8 MB/s 
1.5 MB/s a 20 MB/s 




fig 6 - taxas de transferencia 



A taxa EXTERNA de transferencia parece d primeira vista um 
numero impressionante. Entretanto, na prdtica nao passa de 2 M 
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bytes por segundo, pois os SLOTS dos ATs operam com apenas 8 
MHz e ainda utilizam WAIT STATES, o que reduz a velocidade 
mfixima de transferSncia entre a placa de CPU e as places de 
ex pans So. Um maior proveito dessas altas tax as de transferSncia 
pode ser obtldo no caso de algumas places de CPU de alta 
performance (486DX) equlpa<Jas com um tipo especial de SLOT 
chamado VLB (VESA Local Bus), desde que seja acoplada uma 
controladora IDE especial (IDE LOCAL BUS), Os SLOTS VESA sSo 
capazes de operar com o mesmo clock que o microprocessador. Em 
um 486DX-33 equipado com slots VESA, a taxa de transferSncia 
pode ser de atS 132 MB/s (33 MHz, operando com 32 bits em cada 
transferSncia). Essa alta velocidade nfio 6 refletida tao fortemente 
na performance global do WINCHESTER, poisataxade transferSncia 
INTERNA, entre o disco e a memfiria local do WIN-CHESTER , S muito 
mais balxa e passa a ser um fator limitatlvo. Restrlngiremos nossa 
discussfio a placas comuns, como a IDEPLUS, usadas na 
esmagadora maioria dos ATs atuais. A figure 6 mostra como sSo 
feitas as transferSncias de dados nesses vfirios tipos de Wl NCHES- 
TER. 

A taxa de transferSncia EFETIVA de um WINCHESTER IDE ou 
SCSI nfio S igual fi INTERNA nem igual fi EXTERNA, mas uma 
combinagao entre as duas. Na prfitica essa velocidade deve ser 
medida atravSs de softwares de anfilise de performance . Infelizmente 
os fabricates nfio divulgam essa taxa EFETIVA, que 6 a mais 
importante para o usufirio, e sim, a INTERNA e a EXTERNA. Alguns 
especificam apenas a EXTERNA, por ser maior que a INTERNA, 
iludindo assim o usufirio leigo, fazendo-o pensar que vai ter uma 
performance de 4 MB/s. 

Para que o usufirio estime anted padamente a taxa de 
transferSncia efetiva de WINCHESTERS IDE, apresentamos uma 
ffirmula que apresentou resultados tefiricos muito prfiximos dos 
resultados medidos. 

TAXA EFETIVA = 2T/(T+2) 

Onde T = TAXA DE TRANSFERENCE INTERNA, medida em MB/s 

A ffirmula foi determinada tendo como base o fato de ser feita 
uma transferSncia de dados entre o disco e a memfiria interna (TAXA 
DE TRANSFERENCE INTERNA) e a seguir uma outra transferSncia 
entre a memfiria interna do WINCHESTER e a memfiria do PC, em 
uma velocidade de 2 MB/s. 0 valor resul-tante 6 medido em MB/ 
s. 

Essa ffirmula foi confrontada com vfirios exemplos prfiticos e 
mostrou ser uma aproximagfio bem razofivel. Por exemplo, com o 
WINCHESTER ST3096A (TAXA DE TRANSF. INTERNA = 1.87 MB/ 
s) apresentou um resultado de 0.96 MB/s. A revista PC SOURCES 
realizou o mesmo teste e encontrou um resultado medido em 945 
kb/s. , 

Entretanto, muitas diferengas existem nos diversost ATs, e a 
ffirmula acima pode apresentar resultados diferentes. Urn AT pode 
ser mais rfipi-do que outro AT, devido ao uso de SHADOW RAM, 
supressfio de WAIT STATES nas operagfies de I/O (quando o SETUP 
permite) e uso de um clock acima de 8 MHz nos SLOTS (tambfim 
quando o SETUP permite). A forma mais exata para saber a taxa de 
transferSncia efetiva de um WINCHESTER 6 atravSs de medidas de 
performance realizadas por programas de BENCHMARK. Mesmo 
assim, diferentes resultados sfio encontrados nas medidas feitas 
pelos diversos programas de BENCHMARK, como o CHECKIT, 
CORETEST, PC MAGAZINE BENCHMARK, etc. Tomemos como 
exemplo os WINCHESTERS ST3120A e ST3283A. Suas taxas de 
transferSncia medidas pelos programas CHECKIT e COR ETEST sfio 
representadas na tabela a segulr. SSo tambfim representadas as 
respectivas taxas de transferSncia INTER NAS, especlficadas pelo 
fabrlcante: 

32 MICRO SISTEMAS 



CHECKIT CORETEST TRANSF. INT. 



ST3120A (IDE, 106 MB) 514kB/s 1149 kB/s 1870 kB/s 
ST3283A (IDE, 245 MB) 860 kB/s 1860 kB/s 3000 kB/s 

Ao comparar Wl NCHESTERS diferentes , deve ser sempre usado 
o mesmo programs de BENCHMARK. Observe que nos trSs casos, 
o ST3283A mostrou ser entre 61% e 67% mais rfipido que o 
ST3120A. As diferengas nas medidas apresentadas pelo CHECKIT 
e pelo CORETEST sfio devidas aos diferentes mfi-todos us ad os para 
medir a taxa de transferSncia. 0 CORETEST faz uma sfirie de leituras 
repetitivas em uma firea de 64 kB, determine a taxa de transferSncia 
divi-dindo o ntimero total de bytes lidos pelo tempo gasto na leitura. 
0 CHECKIT faz um teste anfilogo, mas o t am an ho da firea fi 
diferente, igual a cerca de 1 milfiskno da capacidade total do 
WINCHESTER. No ST3120A, fi usado um bloco com cerca de 102 
kB, enquanto no ST3283A fi usado um bloco de 250 kB. 

Infelizmente alguns fabricates anunciam apenas a "TAXA DE 
TRANSFERSNCIA" para seus WINCHESTERS, nfio especificando a 
INTERNA, que 6 a mais importante. Por exemplo, a MAXTOR 
especifica como 6 MB/s a taxa de transferSncia do seu WINCHES- 
TER 7060A. Pelo valor elevado, conclui-se que essa fi a taxa 
EXTERNA. A taxa INTERNA da grande maioria dos WINCHESTERS 
IDE e SCSI de custo menor, abaixo de 100M bytes estfi entre 1.0 
e 2.0 MB/s. 

A seguir apresentamos uma tabela com o tempo de acesso e a 
taxa de transferSncia de vfirios modelos de WINCHESTER. Os 
dados foram fornecldos pelos fabricates. 

transferSncia tempo de 



FABRICANTE MODELO CAPAC TIPO 


INT. 


EXT. 


ACESSO 


SEAGATE 


ST225 


21 


MFM 


0.62 


- 


65 


SEAGATE 


ST125 


21 


MFM 


0.62 


- 


28 


SEAGATE 


ST138 


32 


MFM 


0.62 


- 


28 


SEAGATE 


ST151 


42 


MFM 


0.62 


- 


24 


SEAGATE 


ST251 


43 


MFM 


0.62 


- 


28 


SEAGATE 


ST4096 


80 


MFM 


0.62 


. 


28 


SEAGATE 


ST1100 


84 


MFM 


0.62 


- 


15 


SEAGATE 


ST138R 


32 


RLL 


0.93 


- 


28 


SEAGATE 


ST238R 


32 


RLL 


0.93 


- 


65 


SEAGATE 


ST277R 


65 


RLL 


0.93 


. 


28 


SEAGATE 


ST2106E 


94 


ESDI 


1.25 


. 


18 


SEAGATE 


ST1111E 


99 


ESDI 


1.25 


- 


15 


SEAGATE 


ST2182E 


160 


ESDI 


1.87 


. 


16 


SEAGATE 


ST4182E 


160 


ESDI 


1.25 


- 


17 


SEAGATE 


ST1201E 


177 


ESDI 


1.25 


- 


15 


SEAGATE 


ST2383E 


338 


ESDI 


1.87 


. 


16 


SEAGATE 


ST4383E 


338 


ESDI 


1.25 


. 


18 


SEAGATE 


ST4384E 


338 


ESDI 


1.25 


. 


15 


SEAGATE 


ST4442E 


380 


ESDI 


1.25 


. 


16 


SEAGATE 


ST4766E 


676 


ESDI 


1.87 




16 


SEAGATE 


ST157N 


48 


SCSI 


0.93 


1.5 


28 


SEAGATE 


ST277N 


65 


SCSI 


1.25 


1.5 


28 


SEAGATE 


ST1096N 84 


SCSI 


0.62 


1.5 


20 


SEAGATE 


ST296N 


85 


SCSI 


1.25 


1.5 


28 


SEAGATE 


ST9096N 


85 


SCSI 


1.81 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST2125N 


107 


SCSI 


1.50 


4.7 


18 


SEAGATE 


ST9144N 


128 


SCSI 


1.81 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST4182N 


155 


SCSI 


1.25 


1.25 


17 


SEAGATE 


ST1186N 


158 


SCSI 


1.25 


5.0 


15 


SEAGATE 


ST1201N 


169 


SCSI 


1.25 


5.0 


15 


SEAGATE 


ST2209N 


179 


SCSI 


1.50 


4.7 


18 


SEAGATE 


ST1239N 


204 


SCSI 


1.25 


4.0 


15 


SEAGATE 


ST2383N 


248 


SCSI 


3.00 


10.0 


12 


SEAGATE 


ST4350N 


300 


SCSI 


1.56 


1.5 


17 
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TONELADAS de 
SHAREWARE !! 

Os ultimos lan$amentos internacionais. 




* Os melhore* programas de SHAREWARE disponlveis no mercado intemecional, agora podem ser adqubldos aqui no Brasl em pacotes (MEGA-SHARE). 

* Cada pacota 6 formado por uma colegRo de divereos programas de uma mesma categoiia. * Esta modaRdade de distribuigRo tftm obttdo enorme sucesso 
na Europe e Estados Unldos, por perm Mir aos usudrios a obtengRo de uma enorme quantidade de programas por babcissimo custo. * A FREE SOFT , pioneira 
nesta modaRdade de disiribuigRo aqui no Brasil, frequentemente langa novos pacotes de programas com as uldmas novidades para DOS e WINDOWS*. 



r 



Veja um exemplo W Adquirindo um de noseoa pacotes para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), vocd encontrart certamente 75% j 
ou 80% de programas que t>e agradem, os qua is voc£ continue ri utiKzando. Mas dependendo do seu goeto, pode ser que encontre apenas 15 programas | 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo prego de U$ 3.00 por programa, vocd ester* gastando U$ 45.00, j 
e posstvelmente ainda ter* alguma despesa adfcional de fretel 0 N6s da FREE SOFT, n§o trmbmtoamos como eiguns distribuktores, que cobrem o memo | 
prego por discos que c ontdm um pequeno programa e 300 Kb de espago Hvre! Todos os nossos pacotes sio distribuidos em discos de 5 y* e 3H HD . 
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FONTPACK-1 eoietffo de fentes Tra para WINDOWS* por U$ 25.00 
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dt Sdd. dmeek* receber ee eeautntes otodutoe: 

□ umtrtoa rniDOWS-Ot (050 Progs.) US 26,00 _ 

0 umirtQt WINDOWS-C2 (030 Progs.) US 23.00 

o umtrhB rntoomm toot usso.oo _ 

0 FONTPACK-1 (tot Foam TrutTyp*} ..... US 2500 _ 
D Jogosprn vf</»0 CGA f«2 Progs.).. U* 40. 00 _ 

□ Jogo* pera EGA/VGA (062 Progs.) U$ 20.00 _ 

0 COMiROO e FHiANQAS (000 Png*.) ... U 1 40-00 

□ Progrs. EDUCACtONAlS (000 Progs.) ... 

□ UtmOrk* PESSOAtS (047 Progs.) 

0 Programs* GRApicos (050 Progs.) 

0 iAMMrTOe pars o D05 (000 Progs.) . 



.US 34.00 
US 20.0 0 

..US 3400 

US 40.00 

TOTAL DO FWUOOER US CQRRRCJAL *«*■•"*■> ? 



US. 



.xCRO. 



•CR$ m 



Nome 



rot*/ emUS W.goOotsrComenris/ rol*/ em CoReeA 
f CommMs some SEXXT-SOFT ou eoPeNe rtoseo cefiMogo ) : 



Endereoo. 

BttkTO 



Cktede 



Estado 



CEP 



DDD 



Tel 



Asslnale abelxo a terms de pe gsm e nto . 

a Cheque nominal e cruzado a FREE SO FT Infor ma tic s Ltd a. 

□ DepdeMo em CAC a favor da FREESOFT Informatics Ltda. 

Banco: BAM0UNOUS Agenda: 0204<Santo And*) OC n° 4SJ6S-10 



□ Cartto de Cradho «r □ AMWWCAN KXP9IBW QSOLLO 

N° do CartSo VaHdade _ 
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SEAGATE 


ST4376N 323 


SCSI 


1.50 


4.7 


17 


SEAGATE 


ST4385N 


330 


SCSI 


1.93 


4.7 


11 


SEAGATE 


ST1400N 331 


SCSI 


2.62 


5.0 


14 


SEAGATE 


ST2383N 


332 


SCSI 


2.50 


4.7 


14 


SEAGATE 


ST1401N 


338 


SCSI 


2.81 


5.0 


12 


SEAGATE 


ST1480N 


426 


SCSI 


2.62 


5.0 


14 


SEAGATE 


ST1481N 


426 


SCSI 


2.62 


5.0 


14 


SEAGATE 


ST3500N 


426 


SCSI 


3.30 


10.0 


10 


SEAGATE 


ST2502N 435 


SCSI 


2.31 


4.7 


16 


SEAGATE 


ST1581N 


525 


SCSI 


3.25 


10.0 


14 


SEAGATE 


ST3600N 


525 


SCSI 


3.18 


10.0 


11 


SEAGATE 


ST4702N 


601 


SCSI 


1.75 


4.7 


17 


SEAGATE 


ST4766N 


663 


SCSI 


1.87 


4.7 


16 


SEAGATE 


ST4767N 


665 


SCSI 


3.00 


4.8 


12 


SEAGATE 


ST1980N 860 


SCSI 


3.25 


10.0 


10 


SEAGATE 


ST1120N 


1050 


SCSI 


3.12 


10.0 


11 


SEAGATE 


ST41200N 


1037 


SCSI 


2.37 


4.8 


15 


SEAGATE 


ST41650N 


1415 


SCSI 


3.06 


5.0 


15 


SEAGATE 


ST41651N 


1415 


SCSI 


3.06 


10.0 


15 


SEAGATE 


ST42100N 


1900 


SCSI 


3.18 


10.0 


13 


SEAGATE 


ST42101N 


1900 


SCSI 


3.18 


2 0.0 


13 


SEAGATE 


ST9051A 


42 


IDE 


1.25 


4.0 


19 


SEAGATE 


ST9052A 


42 


IDE 


1.81 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST351A 


42 


IDE 


1.75 


4.0 


28 


SEAGATE 


ST3051A 


43 


IDE 


1.87 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST157A 


44 


IDE 


0.93 


4.0 


28 


SEAGATE 


ST9077A 


67 


IDE 


1.50 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST9096A 


85 


IDE 


1.81 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST1102A 


89 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


SEAGATE 


ST3096A 


89 


IDE 


1.87 


4.0 


14 


SEAGATE 


ST3120A 


107 


IDE 


1.87 


4.0 


15 


SEAGATE 


ST9144A 


128 


IDE 


1.81 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST1144A 


130 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


SEAGATE 


ST3144A 


130 


IDE 


1.87 


4.0 


16 


SEAGATE 


ST1186A 


163 


IDE 


1.25 


4.0 


15 


SEAGATE 


ST1201A 


177 


IDE 


1.25 


4.0 


15 


SEAGATE 


ST1239A 


211 


IDE 


1.25 


4.0 


15 


SEAGATE 


ST2274A 


241 


IDE 


1.87 


1.9 


16 


SEAGATE 


ST3283A 


245 


IDE 


3.00 


6.0 


12 


SEAGATE 


ST1400A 


331 


IDE 


2.62 


8.0 


14 


SEAGATE 


ST2383A 


338 


IDE 


1.87 


1.9 


16 


SEAGATE 


ST1401A 


340 


IDE 


2.81 


8.0 


12 


SEAGATE 


ST1480A 


426 


IDE 


2.62 


8.0 


14 


SEAGATE 


ST3500A 


426 


IDE 


3.30 


8.0 


10 


SEAGATE 


ST3600A 


525 


IDE 


3.18 


8.0 


11 


CONNER 


CP-2044PK 40 


IDE 


1.50 


4.0 


17 


CONNER 


CP-3044 


42 


IDE 


1.50 


4.0 


25 


CONNER 


CP-3000 


43 


IDE 


1.50 


4.0 


28 


CONNER 


CP-2064 


60 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


CONNER 


CP-30084 80 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


CONNER 


CP-3184 


84 


IDE 


1.25 


4.0 


33 


CONNER 


CP-2084 


85 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


CONNER 


CP-30084E 85 


IDE 


2.00 


4.0 


19 


CONNER 


CP-3104 


105 


IDE 


1.25 


4.0 


25 


CONNER 


CP-2124 


120 


IDE 


2.25 


4.0 


17 


CONNER 


CP-30104 120 


IDE 


1.50 


4.0 


28 


CONNER 


CP-3170E 170 


IDE 


2.00 


4.0 


17 


CONNER 


CP-30204 210 


IDE 


2.50 


4.0 


12 


CONNER 


CP-320AF 213 


IDE 


1.50 


4.0 


25 


CONNER 


CP-3204 


213 


IDE 


1.50 


4.0 


16 


CONNER 


CP-3364 


340 


IDE 


2.50 


4.0 


12 


CONNER 


CP-3504 


510 


IDE 


2.00 


4.0 


12 


CONNER 


CP-3544 


510 


IDE 


2.50 


4.0 


12 


KALOK 


KL343 


43 


IDE 


1.00 


4.0 


28 



KALOK 


KL3100 


105 


IDE 


1.80 


4.0 


19 


KALOK 


KL3120 


121 


IDE 


2.00 


4.0 


19 


MAXTOR 


7040A 


40 


IDE 


1.35 


4.0 


27 


MAXTOR 


7060A 


65 


IDE 


1.50 


4.0 


15 


MAXTOR 


7 080 A 


80 


IDE 


1.35 


4.0 


27 


MAXTOR 


2585A 


85 


IDE 


1.81 


4.0 


15 


MAXTOR 


7120A 


130 


IDE 


1.25 


6.0 


15 


MAXTOR 


LXT-213A 


213 


IDE 


1.96 


4.0 


23 


MAXTOR 


LXT-340AT 


340 


IDE 


2.52 


4.0 


12 


MAXTOR 


LXT-437A 


437 


IDE 


2.56 


4.0 


13 


MAXTOR 


LXT-535A 


535 


IDE 


2.56 


4.0 


13 


M.CIENCE 


7100-20 


120 


IDE 


1.25 


4.0 


18 


PROCOM 


P80I 


80 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


PROCOM 


P100 


105 


IDE 


1.25 


4.0 


25 


QUANTUM 


LPS52AT 


52 


IDE 


1.75 


4.0 


17 


QUANTUM 


DRIVE80 


86 


IDE 


2.25 


4.0 


16 


QUANTUM 


LPS8QAT 


85 


IDE 


1.75 


4.0 


17 


QUANTUM 


LPS105 


105 


IDE 


1.75 


4.0 


17 


QUANTUM 


PRODRI 


120 


IDE 


1.67 


4.0 


15 


QUANTUM 


120AT 


120 


IDE 


1.68 


4.0 


15 


QUANTUM 


GODRIVE 


130 


IDE 


2.25 


4.0 


17 


QUANTUM 


PRODR IV 


168 


IDE 


1.67 


4.0 


15 


QUANTUM 


PRODRIV 


210 


IDE 


2.04 


4.0 


15 


QUANTUM 


210AT 


210 


IDE 


2.04 


4.0 


15 


QUANTUM PRODRIVE 


426 


IDE 


2.71 


4.0 


14 


TOSHIBA 


MK-2024FC 86 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


TOSHIBA 


MK-234FC 


106 


IDE 


1.25 


4.0 


25 


TOSHIBA 


MK-2124FC 130 


IDE 


1.88 


4.0 


17 


WEST. DIG AH260 


63 


IDE 


1.50 


4.0 


16 


WEST. DIG WDAC280 


85 


IDE 


1.50 


4.0 


19 


WEST. DIG AH280 


86 


IDE 


1.50 


4.0 


16 


WEST. DIG. WDAC2120 125 


IDE 


1.92 


4.0 


15 


WEST. DIG. WDAP4200 212 


IDE 


1.58 


4.0 


15 



DIMENS K) NAM ENTO DA PERFORMANCE DO 
WINCHESTER 

A velocidade do WINCHESTER e um fator importante e deve 
estar ade-quadamente dimensionado em relagao h velocidade da 
CPU. Como vimos, a velocidade de operagao de um WINCHESTER 
depende de dois fatores: 

1) Tempo de acesso. Mede a rapidez com a qual um WINCHES- 
TER inicia o acesso a um arquivogenerico. Esse tempo de acesso 
e um parametro de natureza puramente mecanica e independe do 
tipode WINCHESTER utilizado. A tabe lade WINCH ESTERS SEAGATE 
mostrada anteriormente indica que, para um mesmo padrao de 
interface o tempo de acesso pode variar muito. Por exemplo, 
considerando os varies modelos de WINCHESTER SEAGATE, 
temos: 



TIPODE INTERFACE 


TEMPO DE ACESSO (ms) 




MIN 


MAX 


MFM 


15 


65 


RLL 


15 


70 


ESDI 


15 


18 


SCSI 


10 


65 


IDE 


12 


28 


2) Taxa de transference. 


Mede a velocidade com 


a qual os 



dados, uma vez acessados, sao transferidos entreo WINCHESTER 
e a memoria da placa de CPU. Ao contrario do tempo de acesso, 
que e uma caracteristica mecanica do WINCHESTER, a taxa de 
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Autor RENATO DEGIOVANI 
Produ$ao: PRO KIT InformAtica 

iBEiil 

BEE 

0BBH 



iheiibboiiiii 




HBEEllllBI 
S 



Ferranentas 
para a^ustes 



Eigiiil 




\K 


Ferranentas 
para shapes 




noesso ao 

ar^Mivo clipboard im/BB 



Requer micro PC 286/386/486, video VGA 256 Kb, drive 1 .2 Mb e mouse. 

Pre$o: US$72 

Indui PRO KIT master, topview e disco com shapes, telas, alfabetos, etc. 



versao 5.0 



Prepare seu micro para o mais novo langamento da PRO KIT: o GRAPHOS III 
versao 5.0, oompativel com placas VGA/SVGA de 256 Kbytes (minim o). 
Totalmente escrito em Assembler, ele d o mais rdpido editor para o PC e urn 
dos poucos que nao exige meg as e meg as de memdria para ser executado. Tudo 
nele e simples e faril de usar - a inteface de comunicagao com o usuario foi 
redesenhada para dar suporte integral ao mouse, sem contudo perder a 
operarionalidade eficiente, que d uma das principals caracteristicas deste 
software MADE IN BRAZIL 

Alem dos recursos tradkaonais de edigao grafica, tais como linhas, 
retangulos, raios, circulos, fill, spray, inversao, rotagao, espelhamento, etc, 
o GRAPHOS III possui ainda ferramentas especiais para corte e duplicagao 
de pedagos da tela, zoom para corregoes deiicadas nos desenhos, troca 
de atributos e uma nova ferramenta para uso com os padroes grdficos 
prd-definidos. 

A grande novidade desta versao e o arquivo Clipboard, que pode 
manipular aid 180 telas. Essas telas podem ser postenormente 
compactadas num unico arquivo e integrar urn sistema de slide show 
simples e f^dl de programar. E possivel controlar o tipo de efeito 
especial que seici usado para mostrar a tela, o tempo que ela 
permanecera mostrada e ate mesmo assodar uma tecla a cada 
tela. 0 sistema pode criar urn programa execut&vel, para o slide 
show, que independe do GRAPHOS III para fundonar. 

0 novo editor de alfabetos permite que o usu&rio crie e edite 
alfabetos propordonais, com 2 pixels de altura ate 16 pixels. 

Novos recursos de clipping e capture grafica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padroes e de alfabetos. 

A edigao da palette ficou mais simples ainda. Com poucos 
comandos do mouse 6 possivel alterar as intensidades de RGB 
de cada cor. AI6m disso, § possivel controlar a intensidade 
(daro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza 
correspondente da cor. 

0 programa GRAPHOS 111 ainda permite que se grave ou 
recupere arquivos no formato TIFF, nao compactado, com 
definigao de cores. 



■■■■■■■■a ■■■■■■■■■ ■■■■■■■■■ ■ 

■■■■■■■•MB ■■■■■■■■■■■ ■■■■■■ ■■ 

■■■■" ■■■■ ■■■■ mmmm ■■■■ *i 

mmmm mmmm ■■■■ ■■■■ 



Aprenda Assembler 
sem sair de casa 









■555555555* 5555 5555 ■S55555555- SSSSSSSSSSa 

5555 5555 5555 ■■■■ 

■■■■ ■■■■ ■■■■ ■■■■ 

■■■■ ■■■■ ■■■■ ■■■■ 



■■■ ■■■■ ■■■ 
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Esta e sua chance de aprender uma das 
mais poderosas linguagens de programa- 
gao a disposigao dos usuarios de micro- 
computadores compativeis com o PC. 

Em Assembler voce dispoe de acesso 
total ao microprocessador, as portas logi- 
cas, as placas controladoras, etc. Outras 
vantagens sao: codigo fonte compacto, 
velocidade total de processamento e bi- 
bliotecas de rotinas e fungoes. 

Programar em Assembler e extrema- 
mente simples pois com pouco mais de 20 



instrugoes voce cria qualquer tipo de 
programa Alem disso, voce estara usando 
a linguagem preferida das maiores leras” 
profissionais de criagao de software. 

Ao fazer a inscrigao, voce recebe a 
primeira ligao. Cada ligao e seguida por urn 
teste que, apos sua avaliagao, da pros- 
seguimento as outras etapas. 

Complement VGA: 

Para os usuarios que pretendem estar 
em dia com as novas tendencias de inter- 



faces graficas, a PRO KIT esta oferecendo 
urn complemento (forneddo junto com o 
curso) dedicado exdusivamente k progra- 
magao para placas VGA. 

Sao rotinas e fungoes para acesso direto 
a memdria de video, impressao, suporte 
total para mouse, janelas, botoes funcio- 
nais, shapes, telas, etc. 

Faga agora mesmo sua inscrigao. 



Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 



[ ] Assembler em 10 ligoes US$60 



[ ] Complemento VGA US$ 40 



Nome: 

Pnfkvpm' 


HP P- 


nirf^ 


UF: 




nata- 


Total CR$ 


Cheque* 


Ranrjv 



Transforme o valor em dolar para Cruzeiros Reais pela 
cotagao do ddlar comercial do dia do pedido. Envie cheque 
nominal a PRO KIT Informatica e Editora Ltda - Caixa Postal 
108.046 - CEP 24121-970 - Niter6i/RJ 



Equipamento: 






transference 6 uma caracterfstica eletronica e depende do tipo de 
WINCHESTER e tambSm de alguns parametros eletronicos da placa 
de CPU. Um mesmo modelo de WINCHESTER conectado em um AT 
que usa SHADOW RAM pode exibir uma taxa de transference cerca 
de 50% maior que se estivesse conectado a um AT que nao usa 
SHADOW RAM. 0 fato de um computador ser lento, usar memorias 
lentas e nao usar SHADOW RAM faz com que a performance do 
WINCHESTER seja muito prejudicada. Os WINCHESTERS, a principio, 
possuem uma taxa de transferencia que depende do seu tipo: 
WINCHESTER TAXA DE TRANSFERENCE 

INTERNA (M bytes /s) 

MFM 0.625 

RLL 0.937 

ESDI 1.250 a 1.875 

SCSI 1.250 a 3.30 

IDE 0.937 a 3.30 

Os WINCHESTERS MFM e RLL estao com os dias contados. 
Pelas suas caracterTsticas de performance sao indicados para o XT 
e paraATs 286. Atual-mente o usu£rio nem deve pensarem adquirir 
esses tipos de WINCHESTER, mesmo para os computadores mais 
lentos. Os WINCHESTERS IDE sao mais rapidos e mais baratos que 
esses antigos modelos. Para capacidades abaixo de 500 Mbytes, 
os WINCHESTERS IDE sao mais baratos. Acima desse valor o usu- 
6rio deve pensar em adquirir um modelo SCSI. Os WINCHESTERS 
ESDI sao muito rapidos e sao encontrados principal mente na faixa 
entre 300 MB e 1 GB, mas tamb6m passaram a ficar obsoletos, ci 
medida que os modelos IDE avanga-ram para capacidades acima 
de 500 MB. Ou seja, eliminando os modelos MFM, RLL e os ESDI, 
que sao obsoletos, resta optar entre IDE e SCSI. Para decidir entre 
IDE e SCSI pode ser adotada a seguinte regra: 

at6 500M: adquira IDE 

500M a 1 GB: adquira SCSI ou IDE 

acima de 1 GB: adquira SCSI 

Abaixo de 500 MB, nao h6 o que pensar. Os modelos IDE sao 
tao rSpidos quanto os modelos SCSI e sao mais baratos. Acima de 
1 GB, tamb6m nao hfi o que pensar, pois os modelos SCSI sao os 
tinicos disponfveis. Entre 500 MB e 1 GB devem ser analisados os 
pregos e as velocidades, pois existem modelos SCSI e IDE. 

NSo basta saber qual o tipo de WINCHESTER a ser adquirido. A 
TAXA DE TRANSFERENCE e o TEMPO DE ACESSO tamb6m devem 
ser levados em conta. Para cada CPU, procura-se utilizar um 
WINCHESTER com uma perfor-mance tal que o tempo de 
processamento e o tempo de acesso a disco fiquem equilibrados. 
Por exemplo, considere a tabela abaixo, onde "C” represents uma 
unidade de tempo gasta com processamento e "W” uma unidade 
de tempo gasta com acesso ao WINCHESTER. 

A) CPU LENTA E WINCHESTER LENTO: 

cnnnm 

B) CPU RAPIDA E WINCHESTER LENTO: 
CCCWWWWWWWWWWCCCWWWWWWWW 

C) CPU RAPIDA E WINCHESTER RAPIDO: 
CCCWWWCCCWWWCCCWWW 

D) CPU LENTA E WINCHESTER RAPIDO: 

CCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCCC 
36 MICRO SISTEMAS 



A opgao "A" 6 muito encontrada nos XTs. Nao 6 razo&vel colocar 
um WINCHESTER rSpido com essa CPU (opgao "D”) pois 
provavelmente esse WIN-CHESTER custard mais que o resto do 
computador. Por isso e um absurdo usar um WINCHESTER SCSI em 
um XT. No XT e mais indicado o uso de um WIN-CHESTER MFM ou 
RLL. Em apenas um caso e aceitavel usar um WINCHESTER rapido 
com uma CPU lenta: quando o WINCHESTER for muito barato. £ o 
caso dos WINCHESTERS IDE de abaixo de 100 MB, que estao 
custando menos que os correspondentes modelos MFM e RLL. 

A opgao "B” 6 um grande absurdo. Uma CPU rapida (e cara) fica 
com sua performance degradada com o uso de um WINCHESTER 
lento. Ocorre quando o WINCHESTER 6 mal especificadoou no caso 
em que e realizada uma trans-formagao de XT em AT com o 
aproveitamento do WINCHESTER antigo. 0 que pode ser feito para 
melhorar a situagao 6 utilizar um software conhecido como CACHE 
DE DISCO, que aproveita parte da memdriadisponfvel para melhorar 
a performance do WINCHESTER. Os resultados sao muito 
satisfatdrios. 

A opgao "C" e a que normal mente o usuario deve tentaralcangar. 
Quarvdo a CPU e o WINCHESTER tern velocidades equilibradas 
entre si o sistema atingira sua melhor performance. 

Como ja foi abordado, a velocidade de um WINCHESTER e 
medida por sua TAXA DE TRANSFERENCE e seu TEMPO DE 
ACESSO. A seguir 6 apre-sentada uma tabela que sqgere para cada 
CPU as caracteristicas de um WIN-CHESTER proximo do ideal. A 
tabela e baseada nos WINCHESTERS utilizados nos computadores 
langados pela IBM e COMPAQ, e tambem a partir dos WINCHESTERS 
usados nos computadores de alta performance langados a partir de 
1993, com clocks de 33 , 40 , 50 e 66 MHz. As taxas de transferencia 
e os tempos de acesso indicados sao aqueles medidos pelo 



programs 


CORETEST. 








CPU 


CLOCK 


TRANSF. 


TEMPO DE ACESSO 


8088 


10 MHz 


170 kB/s 


65 


ms 


80286 


12 MHz 


240 kB/s 


35 


ms 


80286 


16 MHz 


320 kB/s 


35 


ms 


80386SX 


16 MHz 


320 kB/s 


35 


ms 


80286 


20 MHz 


400 kB/s 


28 


ms 


80386SX 


20 MHz 


400 kB/s 


28 


ms 


80286 


25 MHz 


500 kB/s 


28 


ms 


80386DX 


20 MHz 


600 kB/s 


28 


ms 


80386SX 


25 MHZ 


700 kB/s 


28 


ms 


80 386DX 


25 MHz 


800 kB/s 


25 


ms 


80386SX 


33 MHz 


900 kB/s 


20 


ms 


80386SX 


40 MHz 


1060 kB/s 


19 


ms 


80386DX 


33 MHZ 


1060 kB/s 


19 


ms 


80 386DX 


40 MHz 


1400 kB/s 


17 


ms 


80486DX 


25 MHZ 


1680 kB/s 


16 


ms 


80486 


33 MHZ 


2200 kB/s 


14 


ms 


80486 


50 MHZ 


3200 kB/s 


12 


ms 


80486 


66 MHz 


4200 kB/s 


11 


ms 



N§o 6 obrigatdrio que esta tabela seja seguida £ risca. Apenas 
deve ser lembrado que quando o WINCHESTER 6 muito mais lento 
que a CPU ocorre o tipo de degradagao de desempenho que foi 
indicado na opgao “B" acima. Em al-guns casos, quando o WIN- 
CHESTER 6 um pouco mais lento que o indicado mas com um prego 
bem compensador, a aquisigSo 6 aceitdvel, desde que a disparida- 
de n§o seja muito grande. 

0 uso de um WINCHESTER mais r6pido melhora mais ainda a 
performance do sistema, mas custa muito mais caro. Caso seja 
encorvtrado um WINCHESTER mais rfipido que o indicado mas com 
um bom prego, a aquisigao tamb6m 6 aceitfivel. A distribuigao do 
tempo entre a CPU e o WIN-CHESTER flcarla da seguinte forma: 










* 




■M&J, 

... 



Requisites: 



Micro PC 206/386/486 
Video VGA/ 256 Kbytes 
Mouse padrAo Microsoft 
Drive de 1.2 Mbytes 



Prago da langamento 
US$ 25 



j-jjjjj ■/ 

Renat o Degiovani 

A AVENTURA ESTA APENAS 
COMEQANDO 

Prepare-se para uma incrfvel aventura no espago, em busca de 
urn pequeno planeta azul. 0 Nautilus 6 um jogo de estrattgia, 
que ird colocar em teste sua habilidade no comando de uma 
espagonave. 



Caracterlstlcas da nave: 

Controles por mouse 
Tela de informagfles 
Dieirio de bordo 
Sistemas de andlise 
Torpedos fotdnicos e phasers 
Velocidade WARP 
Botao de autodestruigao 



0 

primeiro 

RPG 

em 

computador 



COMO ADQUIRIR: 

Converts o valor em dblar para Cruzeiros 
Reais pela cotag&o do dblar comercial do 
dia do pedido. Envie cheque nominal para 
a PRO KIT Informatics e Editors Ltda - 
Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - 
Niter6i/RJ 



Renato 

Degiovani 



kimlum c misterio no 



Forme um grupo de jogadores, pois a PRO KIT 
estfi langando sua mais fantfistica aventura no reino 
dos jogos inteligentes: um autdntico RPG para com* 
putadores. 

0 mestre cria os cenfirios onde acontecerfio as 
miss&es e os jogadores sfio colocados fronts fis mais 
diversas situates. Ao terminar uma partida, o mestre 
avalia o desempenho do jogador e, se for o caso, con- 
cede-lhe um talismfi de forga e conhecimento, que 
poderfi ser usado nas prdximas misstes. 

Os jogadores podem at6 mesmo juntar suas forges 
para veneer uma missfio mais complexa ou para com- 
bater um guardifio mais poderoso. 

As missfies podem ser simples ou possuir diversos 
nfveis de dificuldade, com inumeros perigos, armadil- 
has, guardifies e a temfvel aparigfio WAHAMEC - um 
ser etdreo que busca materiaiizar-se em nosso univer- 
so. 





0 EDITOR XINGU 

A criagfio das missOes 6 extremamente simples e 
totalmente comandada por tones. 0 mestre pode 
visualizar cada uma das salas do subterrfineo*e 
selecionar ate mesmo o tipo de parade que as form am. 

Ao preparar um oenfirio, o mestre dfi a cada 
jogador um disco contendo todo o sistema responsfivel 
pelo jogo. Ao terminar a missfio, o jogador devolve o 
disco para a sua avaliagfio e entfio recede uma palavra 
mfigica, que contfim todo o seu conhecimento e forga. 

Requisltoa: 

Micro PC 286/386/486 
Video VGA/ 256 Kbytes 
Mouse padr&o Microsoft 
Drive de 1.2 Mbytes 



Prego de langamento: 
US$ 35 







CCCWWWCCCWWWCCCWWW; se a tabela for seguida § risca 



INSTALAGAO MECANICA 



CCCWWWWCCCWWWWCCCWWWW; se o WINCHESTER for 
um pouco mais lento mas seu prego compensar 

CCCWWCCCWWCCCWW; se o WINCHESTER for mais rSpido e 
nao custar mais caro por isso. 

De qualquer forma, pequenas diferengas de velocidade sao 
compensadas quando usamos bons programas de CACHE DE 
DISCO como o PC-CACHE, N-CACHE ou HYPERDSK. 

Um caso em que o WINCHESTER deve ser sempre super 
dimensionado, mesmo que custe mais caro, § no caso de 
SERVIDORES DE ARQUIVOS de uma rede local de micro- 
computadores. Esses SERVIDORES sao ATs com WIN-CHESTERS 
de alta capacidade que sao acessados por todos os outros 
computa-dores da rede. Nesse caso o numero de acessos ao 
WINCHESTER e muito maior que em um computador normal. Para 
esses casos, deve-seutilizarumWIN-CHESTER super dimensionado, 
principalmente em relagao ao tempo de acesso, que quanto menor 
for, melhor sera o desempenho da rede. 

COMO INSTALAR E FORMATAR UM WINCHESTER 

0 processo completo da instalagao de um WINCHESTER 
consiste em 5 etapas: 

1) Instalagao mecanica. £ o ato de prender o WINCHESTER no 
gabinete, conec-ta-lo a fonte de alimentagao e a sua placa 
controladora. 

2) SETUP. Devem ser indicadas no SETUP CMOS do AT as 
caracteristicas do WINCHESTER: Numero de cabegas, numero de 
setores, numero decilindros. No caso douso de placas controladoras 
que possuem BIOS, o WINCHESTER deve ser definido como “NOT 
INSTALLED’'. 

3) Formatagao fisica. Nessa etapa sao criadas as trilhas e os 
setores do disco. Atualmente os WINCHESTERS IDEsaoformatados 
fisicamente na propria fabri-ca, e esta etapa deve ser suprimida. 

4) Partigao. £ nessa etapa que o WINCHESTER 6 preparado para 
ser usado pelo DOS. Sem ela, o DOS " nao reconhece" o WINCHES- 
TER. £ na partigao que o WINCHESTER, que e um drive ffsico, passa 
a ser reconhecido pelo DOS como um (ou mais de um) drive lOgico. 

5) Formatagao logica. Nessa ultima etapa e criado o diretorio 
raiz, a FAT, o setor de BOOT e e feita uma verificagao em toda a 
superffcie do drive logico, a procura de setores defeituosos. 

A seguir passaremos a discutir detalhadamente cada uma 
dessas cinco etapas. Voce devera estar de posse do seguinte 
material: 

A) WINCHESTER 

B) MANUAL DO WINCHESTER 

C) FRAME, caso seja necessario 

D) DISQUETE. Algumas vezes o WINCHESTER 6 
acompanhado de um disquete onde existe um programa para 
realizar a formatagao fisica, caso seja necessario. 

E) PLACA CONTROLADORA (Ex: IDEPLUS) 

F) MANUAL DA PLACA CONTROLADORA 

G) CABOS.Otipodecabo, que sempre acompanha a placa 
controladora, depende do padrao de interface utilizado: 

MFM, RLL, ESDI - usam dois cabos "FLAT”: 
cabo de controle: 34 fios 
cabo de dados: 20 fios 

IDE - usa um cabo "FLAT” de 40 fios 
SCSI - usa um cabo "FLAT” de 50 fios 

38 MICROSISTEMAS 



A instalagao mecanica e muito similar £ instalagao de um drive 
de dis-quete. WINCHESTERS de bW podem ser instalados 
diretamente no gabinete, sem a necessidade de adaptadores. 
Wl NCHESTERS de 3^” podem necessitar de um FRAME, dependendo 
do tipo de gabinete. Deve ser observado que o FRAME para o 
WINCHESTER nao e igual ao FRAME do drive, pois varies WIN- 
CHESTERS de 3Vfc” podem possuir alturas diferentes. Alguns 
gabinetes possuem local pr6prio para a instalagao de WINCHESTERS 
de 3W. JS os modelos de menortamanho necessitam de FRAMES 
apropriados. Quando adquirir um WIN-CHESTER exija o FRAME. £ 
comum alguns usuarios adquirirem o WINCHESTER sem o FRAME. 
0 resultado 6 que o WINCHESTER fica solto no gabinete e sujeito a 
ser danificado ao menor movimento do computador. 

£ aconselh£vel adquirir o WINCHESTER e as placas com o 
mesmo for-necedor, assegurando assim a compatibilidade entre o 
Wl NCHESTER e sua placa de interface. Uma outra desvantagem em 
adquirir este material em fornecedores diferentes 6 que caso algo 
naofuncione, provavelmente ofornecedor do WINCHESTER diraque 
o problema est£ na placa e o fornecedor da placa dirS que o problema 
esta no WINCHESTER. A placa vem sempre acompanhada do cabo 
(ou cabos) para a conexao no WINCHESTER. 0 WINCHESTER e a 
PLACA devem ser acompanhados dos respectivos manuais. 

0 WINCHESTER e conectado a fonte de alimentagao por um 
conector analogo ao usado na alimentagao de drives. As interfaces 
MFM, RLL e ESDI po-dem controlar dois WINCHESTERS. 0 cabo de 
controle e o mesmo para os dois WINCHESTERS. Para tal, o cabo 
de controle deve possuir dois conectores, da mesma forma que o 
cabo "FLAT” para drives. No caso da necessidade da insta-lagao de 
um segundo WINCHESTER, se o cabo de controle possuir apenas um 
conector, o usuario pode adquirir em lojas especializadas em 
suprimentos para inform^tica um novo cabo de controle com dois 
conectores. Ja o cabo de dados opera com um WINCHESTER 
apenas. Portanto, as interfaces MFM, RLLe ESDI possuemconexoes 
para um cabo de controle (compartilhado pelos dois Wl N-CHESTERS) 
e dois cabos de dados, sendo um para cada WINCHESTER. 

IMPORTANTE: 0 cabo FLAT para drives nao serve para ser usado 
como cabo de controle para WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI, pois 
a inversao existente no conector da extremidade do cabo e feita em 
fios diferentes. 

Controladoras de WINCHESTERS dos tipos SCSI e IDE tambem 
podem controlar dois WINCHESTERS. Possuem um unico cabo 
"FLAT” com tres conectores, sendo um para conectar na interface, 
um para o WINCHESTER 1 (o da extremidade do cabo) e o outro para 
o WINCHESTER 2 (o do meio do cabo). 

Aqui vao todos os passos para realizar a instalagao mecanica de 
um WINCHESTER: 

1) Descarregar a sua eletricidade est£tica. 

2) Colocar o FRAME no WINCHESTER, caso seja necessario. 

3) Desligar o computador e desconect6-lo da rede el6trica. 

4) Conectar o cabo (ou cabos) FLAT ao WINCHESTER 

5) Fixar o WINCHESTER no gabinete. 

6) Conectar a fonte de alimentagao no WINCHESTER. 

7) Retirar a placa controladora para facilitar sua conexao ao cabo 
(ou cabos) FLAT do WINCHESTER. Conectar o cabo (ou cabos) FLAT 
na controladora. 

8) Colocar a placa controladora no seu SLOT e aparafusa-la. 

9) 0 LED de acesso a WINCHESTER existente no painel frontal 
do computador poder6 ser ligado no WINCHESTER ou na sua 
controladora (Ex: IDEPLUS). Para saber qual 6 o conector de encaixe 
devem ser consultados os manuais do WINCHESTER e da sua 
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STANDARD MUNDIAL 

- 255 chaves de acesso direto 

- Criagao de Pop-up Windows 

- Leitura “Up & Down” de arquivos 

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS 

- Mais de 2.000.000 Sistemas em uso 

RM/PANELS 

Gerador Automatico de Telas 
Sistema WYS/WYG 

RM/COMPANION 

Gerador Automatico de Relatorios 

- Gera Programa Fonte 

- Gera Querys ao Usuario Rnal 

RM/GRAPHS 

Gera Graficos de negocios 

- 2D/3D 

- Definigao Automatica de Cores 

RM/CO- 

Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela multipla 
e Desenho Animado 

RM/TOOLKIT 

Familia de Utilitarios 

- Mouse, Modem, Sistema Operacionai, etc. 

RM/plusDB 

Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais 
-Informix*, Oracle*, Progress*, etc. 

Mantem o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de programagao em 80% 

DESENVOLVIMENTO DE APUCAQOES 

Quando voce precisa de ferramentas para o desenvolvimento 
de aplicagoes superiores ao mercado, capacidade & 
funcionalidade & solugao do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL & TOOL’S sao incomparaveis. 

Ferramentas deDesenvoMmento&SuperficlesdeTrabalho 

0 RM/Cobol possui urn poderoso conjunto de ferramentas 
integradas para definir e construir aplicagoes tais como: 
Menus Ring-Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog 
Boxes, Forms e Objetos para desenvolvimento de Aplicagoes 
RM/Cobol, oferece maior capacidade e flexibilidade para o 



desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutengao e 
possibilitando uma consistente interface com o usuario. 
Superficies de Trabalho sao interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negocios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface 
altamente visual e amigavel, possibilitando umafantastica 
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas, 
estando bem acima dos metodos de codigos convecionais. 
0 Help on line est& sempre presente para consulta. 

Dlclonarlo de Dados 

0 Dicionario de Dados do RM/Cobol e um repositario 
central para definir toda e qualquer informagao usada na 
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos, 
Valiagoes Logicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Desta forma 
voce ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codificagao. 

Abertura para outros amblentes 

0 RM/Cobol pode acessar outros Bancosde Dados como: 
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS, 
INGRESS, pode acessar outras linguagens, atraves de 
"CALL” nas subrotinas. 0 “APLICATION PROGRAM INTER- 
FACE" permite criar subrotinas novas fungoes escritas em 
“C” e Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras 
bases de dados. 
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ENDEREQO NO BRASIL 
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controtadora. 

10) Conferir todas as ligagoes e ligar o computador. 




instalagao mecinica de um WINCHESTER 



No manual do WINCHESTER serao encontradas instrugoes para 
que seja realizado o encaixe correto do conector do cebo FLAT e da 
fonte de alimentagao, bem como as indicagoes dos STRAPS que 
devem ser posicionados caso esteja sendo realizada a instalagao 
de dois WINCHESTERS conectados d mesma placa controladora. 
No caso dos WINCHESTERS IDE, quando dois sao conectados & 
mesma placa, um deles 6 chamado de MASTER e o outro de SLAVE, 
A figure 8 mostra as instrugoes encontradas nos manuais dos 
WINCHESTERS ST3096A, ST3120A e ST3144A, fabricados pela 
SEAGATE. Observe como na figure existe uma indicagao do PINO 1 
do conector, que deve corresponder ao fio pintado de vermelho do 
cabo FLAT. 

N3b esquega que o WINCHESTER deve ser sempre conectado 
na extremidade do cabo FLAT. Muitos cabos FLAT possuem tres 
conectores, sendo um para ligar na placa controladora e os outros 
dois pare ligar aos WINCHESTERS. Nesse caso, se estd sendo 
instalado um Onico WINCHESTER, este deve ser ligado no conector 
da extremidade do cabo. 0 conector central deve ficar livre e 
resen/ado para a instalagao de um segundo WINCHESTER. 
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fig 8 -instrugoes p/instalaros WINCHESTERS SEAGA TEmodelos 
ST3096A, ST312QA e ST3144A 
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Os WINCHESTERS modernos, de 3Vfc” ou 2 podem ser 
instalados tan-to na posigao horizontal como na vertical. A figure 9 
mostra esses posigSes e os pontos onde devem ser colocados os 
parafusos nos modelos SEAGATE ST3096A, ST3120A e ST3144A. 
Outros modelos da prdpria SEAGATE e de outros fabricantes podem 
nao permitir a instalagao em outras posigoes, principal mente os de 
S*A". Um WINCHESTER de 5W, ao ser montado em uma posigao 
vertical, deve ser formatado fisicamente para evitar erros no seu 
funcionamento. Os parafusos a serem us ad os nao devem ser muito 
compridos. Devem ser girados no mdximo 4 voltas, para evitar 
danos ao WINCHESTER. 




fig 9 - posigoes para instalagao mecanica do WINCHESTER 



Antes de ligar o computador devem ser conferidas todas as 
ligagdes. £ comum a ligagao do cabo FLAT de forma invertida ou ate 
mesmo um encaixe parcial quando o usudrio nao encaixa o cabo 
FLAT no WINCHESTER antes de fix&fo ao gabinete, ou quando o 
usuario nao retire a placa controladora para reaJizar o encaixe no 
cabo FLAT. Uma ligagao errada pode causar danos d placa de 
interface e ate mesmo ao WINCHESTER. 

SETUP 

Naobastaque um WINCHESTER esteja mecanicamente instalado 
no computador. Para que possa ser acessado, 6 necessSrio que o 
BIOS saiba da sua existencia. Wl NCHESTERS que sao conectados 
a placas controladoras que pos-suem BIOS prdprio nao necessitam 
de nenhuma providencia neste sentido, pois esses BIOS sao 
proj etado s para detectar automaticamente a presenga do WIN- 
CHESTER eacess&lonormalmente. Mas no caso dos WINCHESTERS 
MFM ou IDE, ligados em placas controladoras que nao possuem 
BIOS (Ex: UDC e IDEPLUS), 6 necessdrio informar ao BIOS da placa 
de CPU sobre a presenga do WINCHESTER. Isso 6 feito atravSs de 
sua definigao no SETUP CMOS. No SETUP devem ser indicadas as 
seguintes caracterfsticas do WINCHESTER: 

CYLN: numero de cilindros 

HEADS: nOmero de cabegas 

SECTORS: numero de setores por trilha 

WPCOM: dlindro de pr6-compensagao 

LZONE: zona de estacionamento das cabegas 

Uma vez fomecidas essas informagoes, o BIOS da placa de CPU 
estarfi apto a control ar o WINCHESTER. Essas informagoes sao 
sempre encontradas no manual do WINCHESTER. Em muitos 
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manuais nao sao fomecidos os valores de WPCOM e LZONE. Isto 
se deve ao fato desses WINCHESTERS fazerem esses controles 
intemamente, e qualquer valor colocado no SETUP ser£ ignorado 
pelo WINCHESTER. Para que d BIOS “saiba" que o WINCHESTER 
nao usa WPCOM e LZONE, devem sercolocados para ambos o valor 
65535. 

As placas controladoras de WINCHESTER utilizadas no XT 
possuem uma ROM chamada de EXTENSAO DO BIOS. Essa ROM 
possui o software para a formatagao ffsica e para o acesso ao 
WINCHESTER. No XT essa ROM 6 abso-lutamente necessSria pois 
o BIOS do XT nao controla WINCHESTERS. Esse 6 o caso “1” da 
figura 10. J£ o BIOS do AT tem a capacidade de controlar WIN- 
CHESTERS do tipo IDE e MFM . Por isso suas placas de interface de 
WINCHESTER (Ex: UDC, IDEPLUS) nao possuem ROM. 0 BIOS da 
placa de CPU do AT faz todo o trabalho de acesso ao Wl NCHESTER. 
Para que esse trabalho seja executado basta que sejam informadas 
no SETUP as caractertsticas do WINCHESTER instalado. Esse 6 o 
caso "2” da figura 10. 

Quando um WINCHESTER e sua placa controladora sao retirados 
de um XT e colocados em um AT (por exemplo, no caso de uma 
conversao de XT em AT) ocorre algo interessante. 0 BIOS da placa 
de CPU do AT tem condigoes de controlar o WINCHESTER e o BIOS 
da placa controladora tambem. Nesse caso quern comanda o 
WINCHESTER e o BIOS da controladora. 0 BIOS da placa de CPU 
deve deixar todo o trabalho para o BIOS da placa controladora. Para 
que isso seja posstvel bastadefiniro WINCHESTER noSETUPcomo 
NAO INSTALADO. Nao signifies que o AT est£ sem WINCHESTER. 
£ a penas uma indicagao para que o BIOS da placa de CPU do AT 
deixe todo o trabalho de acesso ao WINCHESTER para o BIOS da 
controladora. £ por isso que numa conversao de XT em AT o 
WINCHESTER deve ser colocado no SETUP como NOT INSTALLED. 

Nao sao apenas as placas controladoras de XT que tem essa 
caracteristica. As controladoras RLL, ESDI e SCSI tambem sao 
assim. Por exemplo, ao instalar uma placa UDC com controladora 
do tipo SCSI em um AT, o WINCHESTER deve ser colocado noSETUP 
como NOT INSTALLED. £ um pouco engragado, mas 6 apenas um 
artiffcio para que o Bl OS da placa de CPU deixe a tarefa de controlar 
o WINCHESTER para o BIOS da controladora. No manual da placa 
controladora existe sempre uma indicagao para que o usu£rio 
realize o SETUP desta forma. Esse € o caso "3” da figura 10. 
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fig 10 - que BIOS controla o WINCHESTER 



LA£RCI0 VASCONCELOS 6 Engenheiro Eletronico e autor 
|= dos livros: Como montar seu prdprio PC, Concerts voce 
mesmo seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 
Macetes de Software 



Conserte 
VocS Mesmo 
Seu PC 

Curso em Fita de Video, VHS, 
112 minutos. Conhega esta su- 
per produgfio VIDEOBOOK. 
Mesmo sem conhecimentos de 
eletrdnica o prdprio usudrio 
pode resolver mais de 90 % dos 
problemas que surgem em 
PCs.XTs e ATs 286/386/486. 
Ganhe o tempo que se perde 
aguardando socorro tdcnico. 
Troque partes defeituosas com 
seguranga, CR$ 16.000,00. 
Conhega tambdm a fita "MON- 
TE VOC£ MESMO SEU PC”, 48 
minutos, c / instrugdes detalha- 
das sobre a montagem de PCs 
XT s atd AT 486, CR$ 1 6. 000, 00 



INFODATA Inform&tica Lt- 
da., rua da Consolacdo, 
393, 5« andar, cj.52 f CEP 
01301-000, Sfio Paulo, SP. 

(Oil) 259-8169 e 259-6399 



CLIPPER NO WINDOWS COM 
O INCRfVEL 

DBFAST 

2.0 

Um super banco de dados programivel 
que usa os mes m os co ma ndos e fung6es 
do CUPPER com nodes as maravtlhas do 
a m biente grdfico Windows voc* encontra 
no MFAST 11 J4 vem com um gerador 
de aplicagdes que faciHtarA o seu prazer 
de programar dentro do Windows. 
Receba uma apostila compMa com 
disquete tutorial induindo exemptos 
•nvtando apenas: 

Cr$ 2.000,00 ( att 30/2 ) 

Cr$ 3.000,00 ( AM 30/3 ) 

Ewm pan: 

Caixa Postal 6015 
CEP 60451-9 70 

SoKdta catilogo de softs para wtadaws 
com oa utimos tangamentos mundiaia. 
Sevooenio possui aindao DBFAST 2.0, 
escreva pri gente hoje menno I 



Gestor Comercial 

Super controls de estoque at* 1 
milhfio de (tens. Lista de pregos 
com percentuais de desconto ou 
acrdsclmo. Lista de faltas em esto- 
que com fornecedor, contato e to- 
ne. Lista de entradas. Lista de sal- 
das com lucro por item e lucro total 
do dia e do total de cada vendedor. 
Emissdo de cupom de caixa, com 
descrig&o do item, quantidade, va- 
lores, etc. Alteragfto em lote de 
pregos, entradas ou saidas. Eti- 
quetas para o produto e ficha para 
cadastramento. Acesso ao DOS 
sem sair do programa. Help e de- 
zenas de outros recursos. FAcll de 
instalar. 4 disquetes de 5.1/4 ”: 
CR$ OUTROS APLICATI- 

VOS: Contabilidade (multl-empre- 
sa, dIArlo, razao, balango, 5 dis- 
quetes). CR$ Folha Pgto. 

Semanal, CR$ BancArio (6 

contas), CR$ Mala Direta 

(cllentes.fornecedores), CR$ 



Spits prontos p/PC XT AT286 
386/486/OS c/Fontes em CUP- 
PER. INFODATA, r.ConsoIa- 
gfio, 393, 5 9 andar, c].52, CEP 
01301 000, S.Paulo-SP. Tels.: 
(Oil) 250-8168 6 259-6399 



TREINAMENTO 
IN HOUSE 

MSDOS • Windows 
Dbase IV • Clipper 
Word • Lotus • Excel 
Access • Visual Basic 
PageMaker 



R. da CoosolagSo, 393, cj.52, Centro, 
Cep 01301 000, S&o Paulo - SP 
Tel: (011)256-1140 
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tSGASOFT IN FORMAT I CA TSL t toil) 231-2357 , 

Av. Ipiranga,345 - sala 1 . 107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Republica) 




Precos do Mes - janeiro:DD (VAT incluido) : CR$700,OO 

HD (MAXELL incluido) : CR$900,OO 



A cada 10 discos, ganhe 1 !j C0RREI0 (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 1.500,00 



I A cada 50 discos, ganhe 10 



SUPER PROMOCAO: 



Concorra a um CD ROM nos pedidos 



acima de 20 HD ou valor equivalente. 



IOGOS PARA PC -XT AT 
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MPGASOFT INFORMATICA TR t COHJ 214-2650 

A^Tpiranga345 - sala 1.1 07 's^ PauloSP CEP01 046-923 (a 50 mts. do metr6 Republics) 
Pregos : DD (VAT incluido) : CR$700,OO f super Promocao: ^ 

A..,, „ HD (MAXELL incluido) : CR$900,OO euucorraaum c D ROM 

CORREIO (Carta Registrada) : CR$1500. l ac,ma de 20 HD ° u val ° r 



^ ■fTrrreirsmi sHi'.w.fnTii' 









COD. NOME DO PROGRAMA 



AOOOI 1001 Edtor ^Afico do ftaciutfeagao 01 D 

A0002 lOOOfCONESFORWlNDOWS IconespAodmastpfcagoeaOl D 
A0004 3D CONTFIUCTION(VGA)-Monta figures ,em^D 01 D 

AOOO68OOIDISKETTE&Fofrnatadtaquet0semrnabrcrtpacidade 01 D 
A0006 ABC TALK Aprenda a fatal ingfes, InacietfitAvel I 01 D 

A0009 AEULITY- Editor de text os yrdfbos 02D 

A001 2 ADM. DEESCOLASE ACADEM.-Stat.p/escotaseacad. 01 D 

A001 3 ADVENTURE TOOLSKIT-Edtor dejogot adventure 02D 
A0015 AGENDA (TOFRUGUtS) Stat.de agendaemportuguSs 01 D 
A001 6 AGRICULTURAL Paraactninistragaodetaandas 02D 

A001 8 ALMANAC FO R WINDOWS- Agendapaia Windows 01 D 

A0019 AMIGO- CuisodnCddigodeDefesadoConsumidor 01 D 

A0020 AMPLE NOTICE- Cab ndfirio, alarme .agenda ... 01 D 

A0023 AFEXR2.fr Set ip para mpressoras EPSON 010 

A0024 APOFIAFOR WINDOWS RogramaShelpara Window* 01 D 

A0026 ARJ Omelwf cnnpactadoiedescompactadordearquivos 01 D 

A0028 ASCEXFRESS- VArtas utitAibs: z^jpei, modem ... 01 D 

A0029 ASL ASYS Randhaobtiftnca 02D 

A0030 ASTRAL- Fazmapas ocflbubsastiobgpcos 010 

A0031 ASTFlO-FmantafeteasttotfigbadeakaprecisSo 03D 

A0032 ASTROLOGY94- Cafculamapas astrobgbos 01 D 

A0033 ATLASPC MapaMundigeogrfifbo,com todasos pafees 01 D 
A0034 AT SLOW- Dtniniia vebcidadedeseumicio (286X386) 01 D 

A0035 AUDIO ILControbdedtacose fit as musicait 01 D 

A0037 AUTO MENU- Cria me nude bar ra com seta dtacos 01 D 

A0039 AXS-Comptetosi8temadecontabidBdB.6trnol 07 D 

A0040 BANNER MANIA Para eta boragaodefarxas (PBoucobr) 01 D 
A 0041 BANNER&SIGNMAKER-Fazfatxas,carta2es,bandeiras... 01 D 
A0O42BARCOOE DesenhaefTpnmecddQOsdebana 01 D 

A0043 BASIC LNE-UtSArbsparaprogramagSoern BASIC 01 D 

A0045 BENCHMARK Faztestesde hardware noseu micro 02D 

A0044 BATED Editor detextos 02D 

A0047 BLL POWERPLUS-Contabiiidade,emite notas 02D 

A0048 BIOHFBTMO Faz bbrtkmo compteto 01 D 

A004 9 BO OK BASE Banco do dados ondevocfi define os campos 01 D 
A0050 BOOK MWDER Bancodedados para Ivrosdivorsos 01 D 

A0062 BRADFORD- ftessatextos rrn ASCII emoutras fontes 01 D 
A 0064 CADASTRODE CLIENTES-Cad.decientesemportugfis 01 D 
A0056 CALENDAR KEE PE FMaz calendar os de parade 01 D 

A 0069 CAS1 f TRACK ControbbencArbedehvestmentos 02D 

A0060 CA (DISK Catabgadoi de dscos 01 D 

A0061 'C*COMHL£R CrwrpladkxX"(x>mdocumenta«;ao 02D 

A0062 CDMASTER Controlesua colegdode CDs 01 D 

A0063CDSTUDI0 MusicasparaptacadesomfAdifc,SB) 01 D 

A0064 CELL SYSTEM- Desenhectebtas 01 D 

A006S CHANGE IT Modilicadoi de arquivos 01 D 

A0066 CHART POGrdfboseeetatisticascomerciaB 02 D 

A0067 CHASM-Excetentec unrode ASSEMBLER 02D 

A0068 CHECK ITFaz test o* do hard ware no rrucro 02D 

A0069 CHEQUE ITOOTAoompanhaomov.bencArb, cheques... 02D 
A0070 CHEMICAL MOLECULAR- Estrutuns molecutaresem 3D 01 D 
A0072 CHI WRITE R3j02-St4>er editor detextos com v6r«s fontes COD 
AD073 CHRCL Barcode dados para mridcos 01 D 

A0074CMFV4.1 Trocatrbuto*dBaiqi«vos,iodaem Novel 01 D 

A0075CNFCALCII Transformaombronunasuperoabubdor 01 D 
A0077 COUJVGE- Faz desenhoseexfce-oscomo sides 01 D 

A0078COW¥kSS-FtemautornetEagiodeescrt6rio* 01 D 

A0079 COMPOSER- Sifier edtaor musbalpaia partturas 01 D 

AOCBOCOMPUSHOW-FVogimagrAfboparadesenhar 01 D 

A0061 C0NST1TUICA0 ELF. TROMCA TodaaConstSuigao 1 968 COD 
AOCB2CONTABI.OADE Statemadecortahidadeemportugufts 02 D 
AD064 CONTAS APAGAR Seterr«decontahtadadeornportiiguAs 01 D 
A0065 CONT ASA FAG AR/RE CE BE R Compteto s tat .de contas 01 D 

A00B6 CONTAS ARE CEBER Nova versus. 0 01 D 

A0068 CONTROLE BANCARIO- Sistemade controteem portugufis 02D 
A0089 CONTROL EDEESTOQUE- Co nt.deestoqueemportuguds 01 D 
A0090 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA Em portuguAs 02 D 

A0094 COOFERGRAPHICS#6-RguiasparaeditoresQrAficos 01 D 
AO095COSMICOCONTABILDADE Sist.de cont.emportuguSs 02D 
A0096CHYSTAL Gera modebsdecrislaisem3D (EGA) 01 D 

A0097 CSHOWfEG/UVGATDemografbacomfotosdigtafeadas 04 D 
A0008 C TOOL -Bbfcoteca para Tut bo C 01 D 

A0099 CUSTO E FATURAMENTO Paracorttrotai suafima (port.) 01 D 
A01O0DANCAD3D PwacrBgaoearirnngSodertesenhoserri30 07D 
A0102DAP1.1 VI 47 Despratetordesenhaade varies pgos 01 D 

A01 03 DATABASE PUBLISHER Benco de dados p/pessoa ffeba 01 D 
A01 04 DATABOSSSuperbencode dados 02D 

AOI 06 OATAPLU&Comptatogeradordebancode dados 01 D 

A0106 DBASE M ROUTINER Maisde 60 retinas para DBase III 01 D 

A01 OG DBPROG Fonamentaspera DBase II 01 D 

A01 1 1 DBSCAN-6tmoantiv*uiparaseu micro 01 D 

A01 1 4 DIAGNOSTICO Antvtus 01 D 

A01 1 5 DC T DtSKExoebnte* detaspara coot! otedo peso 01 D 

A0116DIRECT0R Aux*arp»aDOS 01 D 

A01 1 8 DISK BASF ControbseiHprogramasedtaquetes 01 D 

A01 20 DBK COMMAND- Optirrica e recipetadscose winchester 01 D 
A01 22 DISK MANAGE Rlmprtneetqurtascomdtaetdrio 01 D 

A0123 DISK NAVIGATOR She I do DOS do fdciuso, mu Souti 01 D 
AOI 24 CHJTE Lfl.edtae modificaarquivos em DBase III 01 D 

A0126 DOSCONTROL MENU Most ran rodaoomandosdo DOS 01 D 
AOI 26 DOS EXTENSION- Ample camartdosdo MS-DOS 02D 

AOI 27 DOSLOCK-Riraporsonhasdeacessonasuawiichester 01 D 
AOI 30 DR.GE NfUS btknoeditor grAfico 03 D 

AOI 32 DREAM^ftxferoeobenoode dados COD 

AOI 33 DFIVE OIK & ALIGN Test ode alinhamontode drives 01 D 

AOI 34 DSRACKUPPLUSParatirarerostaurarbBckips 01 D 

AOI 3b EASY FORM AT Para formatardtaooscommatacapacidadB 01 D 
A0140ELECTFON- SokKaonaequaQoes obti cat 01 D 

AOI 43 EMUL ADORfNOVO) Emota um AMIGA 500 (SVGA) 01 D 



AOI 44 EQUATOR EnsinodematernAtbaelfeba 01 D 

AOI 45 ESPREME- Fteduzem 75% a impresario dearquvos ASCII 01 D | 
A014 7 EUREKA; THE SOLVER- ResolvecAbubmatemAtbos 01 D 

A0 1 48 EVALUATE- Fteso be equagoes m^emAtb as 01 D 

AOI 49 EXPLOSV-Movsnertadotdetebscomfogosdeartilfcbs 01 D 
AOI 52 EZFOFIM-Fazformutariosoomeicias 01 D 

AOI 56 FAMLYHIST ORY Fazsua Arvoregeneabgba 02 D 

A0157 FANCY LABEL- Etiquetas paramaladireta 01 D 

AOI 61 FAST TYPE- Curaodedatibgrafianasuatelinha 01 D 

AOI 62 FDRE AD &FDF0RMAT- Formats 1.2 em 1 .4ecanega 01 D 
AOI 64 FIRST CHOICE- Ecfitorde textos e banco de dados 02D 

AOI 65 FLASH CARDS- DbionAriodeingtas com 7000 palavras 04D 
AOI 66 FLASH CODE- Criatelaspara DBase 01 D 

AOI 70 FLOWDRAW- Editor defluxDgramas ( mapas,tflbebs... OQD 
AOI 7 2 FLUXO DE CAIXA Fbxnde caixa em port ugufis 01 D 

AOI 74 FOLHADEPAGAMENTO-Fofradepagamentoemportug. 01 D 
AOI 76 FONTASTIC-Impr'metextosoomvArias fortes 02 D 

AOI 77 FONTASY-VSriostposdebtiasparampreasoras 01 D 

AOI 78 FONTEO DICK- Editor decar acteres (EGAA/G A) 02D 

AOI 80 FOREIGN HANGU AGES- Enshalhguas:alem8o,espanhol. 01 D 
A0183 FOFIMASTER- Edtordeformubrios 01 D 

AOI 84 FORMAT MASTER- Formats discos emat6 800 Kb 01 D 

AOI 87 FORMULA 1 - Cursode A^jebr a 01 D 

AOI 88 FRACTlTDEMOfWfJCHT Stpertetosgrflfioas para VGA 06 D 
AOI 89 FREE CALC PoderosaptanibadecAbubs Oil) 

A0190FR£NCH-Ensinaoidiomafranc6s 01 D 

AOI 92 GALAXY- Super editor detextos estib WordStar 020 

A0200HDM Gerenciadorde disco r^ido 01 D 

A0203HEXEDIT Ed ta qua Iquer a rquvoem hexadecimal 01 D 

A0206 HOME MANAGE NC NT- Contabildadepessoal 01 D 

A0207 HOROSCOPE- Fazhofbscopos 01 D 

A0208 ICHING- Faz bhing 01 D 

A02 1 4 NAVISION-Supei editor detextos 04D 

A 021 5 INCONTROL- Setemaparaauxiliai noescritrirb 02D 

A021 9 JAPANESE -E ns na a lingua j^ionesa 01 D 

A0224 LABCOA Programadeandltaesclbicas 01 D 

A0226LABELSUNLWITED- Edkaetiquetasemdiversostamanhos 01 D 
A0229 LAPL INKV2.16- Faz Jgagao enbemrctos p/transferir dados 01 D 
A0730 LASER GRARTFazgidficospodendornprimilos 02D 

A0232 LE TTER WRITE R- Edtor de textos de tdcil uso 01 D 

AO 234 UST Pare inpressaode document os 01 D 

AO 236 LOCKSMITH Coptador deduscos.compactacbr... 01 D 

A0236 LOTO DE SD OBRAD 0- Faz e imp rime sorters da Loto 01 D 

A0237 LOTTO FERVER- Fazpetf Idapessoa 01 D 

A0238 LOPFINTER Fazcalwgahos nostextoscomv&atetras 01 D 

A0239 LST0RTURB0 -Utilit6rios para Turbo Rascal 01 D 

AO 241 LZE XE - Compactadot de arquivos com extensSo * EXE 01 D 

A0245 MAS. MONSTER- Faz editaetiqueta 01 D 

A0246 MAKE MY DAY- Imp rime cabnda rios, re latrirbs, agenda... 01 D 
A0247 MALA DRET A V8.D Statema demata diretaem portugu6s 01 D 
A0248 MALADIRETA PRO BASE-Comptetosist.de mala direta 01 D 
A0249 MARKET -Contra be anaSsao met cadodeagoes 01 D 

A0251 MATRIX CALCULATOR Faz anAkeestatfetba 01 D 

A0254 ME ALM ATE -Ensinao valor ptoteicodosalrnentos 01 D 

A0256 MEEM TOOLS- Utitarbsparaoseu micro 01 D 

A0257 MENU CONSTRUCTION- Cnamenuscolondosc/sormbia 02D 

A0258 MENUSYSTEM-Tebscxim menus 01 D 

A0269MICAL Fazdiagn6stbosm6dicos.Exc8bntel OQD 

A0260 MICRO GENE- CAbubsgen&icos 01 D 

A0261 MICRO REGISTER-Rogtamadecortabiidade 01 D 

A0262MINGEN Utiltdrio para Turbo Pascal 01 D 

H0222 MOO PLAY Programapara tocar music as * . MOD 01H 

A 02 63 MODEM- VArbsuttatAriot pat a modem 01 D 

A0266 MOONBEAM Programadeastrobgia 01 D 

A0267 MORSE-Gerafrasesermcxidigo Morse 01 D 

A0268 MFLLABEL-Fazetiuetasemvfiriostamanhos 01 D 

A0269 MULT I EiASE- Gere ncbdorde banco de dados 01 D 

A0270 MULTIFLMCTION-VAriosutiitArios: etiquetas, audio... 010 

A0271 MULTIMATE- Edfcordetextoprofissional 01 D 

A02 72 MUSE Banco de dados para escrtdrb 02D 

A0273 MUSICAL- 34 muaicasfamosas.hBoprectaapbcadesom I 01 D 
A0274 MU SI CAL 1 - Mus icas para ADLIB e SO UNO BLASTER 01 D 

A02 75 MUSICAL BOO KSProgramadepntur a quetocamtabas 01 D 

H0221 MUSICAS' WOO- Maisde lOOmusbasparamodplav 19H 

A0276 MYSTIC PASCAL- Fe n amenta* de pragramagfio p/ Paecal 01 D 

A0277 NECTORDEMO- DemogrAfbacobrida 01 D 

A0278NEVERLOCK-DesprotetorautomAtbodevArbsiogos 01 D 

A0280M FT &MOE- Or ganizBcomprom«sos,estto agenda 01 D 

A0283 NORTHCAD3D-Desenhaemostrano vfcteoob)etosem3D 01 D 

BTH A0284 NST (Igunlao ArrvyaJCit mo progi .mus reel, vAib* mus icas 10D 

KgfH A0286 OPT IKS inpr mo q ualquoi arquivno edt a gi^ficoi 01 D 

A028 7 ORACLE- Ensbaausaro Tarot eolching 01 D 

A0288 OFIGAOELETRONICO-StmuladordebrgSo etetrbnbo 01 D 

IjKrMI A0289 0FttGAMUBAaC)-Ensmaafazeranimaisdepzpel 01 D 

A0291 PAINT SHOP&WALLMANAC-Convertetelas no Windows 01 D 
A0293 PASCAL TOOL&UtStaSrka para Piascal COD 

A0294 PASCALTUTOR- Ensnatudosobreesta fcrguagem 02 D 

A0295 PC BE A T- Transforma seu micro emima bate ria 01 D 

{■Xi A0297 F*CBROWSE-Fbsquisa textos emoutr os pit ogramas 02 D 

1 *^® A0298 PC CALC- FVxlerosa pbnifha de cdbubs 03D 

A0300 PC DENTAL (WINCH) Controbdepacbntesp/dentbtBS 06 D 

A0301 PC DO CTOFL Faz a nilisede Hardware no micro 01 D 

A0Q02 PCECAP- Anabacxcutoscompostos 01 D 

AOQOQ PCFONT ImprrnecaracteresemASQI 01 D 

A03O5 PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi 06D 

A0306 PC GLOSSARY Cursotficnicogeralsobreomicfo 01 D 

A0307PCHELP EnsinaausaroDOS 02D 

A03 1 0 PC KEY DRAW L >cetentoDesktop Rjbbhng 05D 

A0312 PCKWITV1 TXT Aceieradordemcio. DtrnoparaXT 01 D 

A0313FCOF1GANIZER- Get adorde menus porjanebs 01 D 

A03 1 4 PC 0 VERLO AF1D- Pa ra adtninotragio de condomhbs OQD 

A0Q15 PC PAYROLL Fobade ornament o 02D 
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A0Q1 7 PC PROJECT- Para oo nt rob deproptostxxmpbwj* 02 

A0Q19 PCSORT-FazsoitebdaSena.LotoeLoterbeaportfva 01 D 

A0321 PCSYSTEM PROGRAMMING- lit it. Pascal e Assembler 02 D 
A0323 PC TYPE 6trno dicionArio ortogrAfioo 04 D 

A0325 PCUTL-Mukiprogramapata impressfoe DOS 01 D 

A0Q2 7 PC WRITER^ Ewetentedtaor de textos OQD 

A0328PCZIPPER-Acebraseu micro aomAximo 01 D 

A033OFERSONALTAROT-lnterpretaascartaseexpSca 01 D 

A0332 HANOMAN- Edtor musbal, mprime partturas 01 D 

A0334 PICTURE- Paradeaenhos pro fisabnataetAcnbos 02D 

A0335 PWOVETTE-TebsoomLavoutspersonafeadoa 02D 

A0Q37FKZIPV1 XC-Compaotadoredeaocmpaotadofdeafquivos 01 D 

A0338 POLLOT- Loterbpeb computador 01 D 

A0340 P0RTF1AC- Co rtf ote de investimertos 01 D 

A0Q42 POWER SHEETES-Si4»rphnividecAfcubsem3D 02D 

A0Q44 fmNTMAGIC-Fazoartazes.fabea^oatendArios... OQD 

A0345 PRWT PARTNER- Prog ramasrm tar ao Print Master 01 D 

A0346 PFBNT SHOPGFIAPHICS- Maisde 200figua* p/Prbt Shop 02 D 
A0Q47 fmVATE BOOK KEEPE FI- Contas apagar e receber ,contab. 01 D , 
A0349 PROBABlfTYSTATIST-ftogi.damatemAtbaaestatfetfaa 01 D 

A0Q50 PROCON FORTUNE- Astrobgia.NLmerobaiaperfii pass oel 01 D 
A0Q51 FRO DESIGN- CAD/CAM paraprojetosgrAfkxw 02 D 

A0352 PRO DOS- Con ve dear qu vos ’ .BATem * .EXE 01 D 

A0Q53 FROFESSIONAL CAMCAD- FazoAbulosdepegas rotativas 01 D 
A0354 PROFESSOR DEINGL^SEnsinodelnolftt 02D 

A0355 PRO RLE- Agenda, tnprime etiquetas .tormubrbs 02D | 

A0Q57 FRONT 0-FbhArioebti0nboempoitugu6s 01 D 

A0359 PUBLISH IT- Desktop Pubfchhg 08D 

A0Q61 OWODEM-RogramadecomunbagAopara Modems OQD 

AOQ 63 OUlCKMENUGeradotde menus 01 D 

A0Q64REFRESH-Acetefaamem6rbdomioroemat638% 01 D 

AOQ 65 ROLEX(EGAyVGATParafazerdterentestix>sde reldgbs 01 D 
A0367 SAMJ FantAstcaagondadecompramissns 01 D j 

AOQ 68 SCAN V89- Antivirus 01 D 

A03 71 SCREE N&PRWTEFLComprrneeejpandecaracteras 01 D 
AOQ 73 SENA91 (PORTUGUESJ-SortebdepgosparaaSena 01 D 
AOQ 74 SERIAL FILE COPY- TransferearquivosorYredoismbros 01 D 
A0G75 SDE WRITER- PBfmtermpriritdocumentosdBlado 01 D 

A0377 9MR.E LABELS II- Fazetiquelasem todosostamanhos 02D 

A0378SIST.DE CONTROLE ESTOQUE Compteto statema 01 D 
AOQ 79 SISTEMA DE MALA DIRETA- Mala diretaem port uguAs 01 D 

A038OSIST.PADRAO CONTABIL-Sirt.de oontabtidadeemportug. 01 D , 

A0381 SKY CLOCK PtogramadeAstronombeAstrologia 01 D | 

A0382 SKY GLOBE Fez mapasdasestiebseconstetagfies 01 D i 

A0Q83 SLIDE GENERATOR ParaedtoragAode Sides 01 D 

A0Q8 7 SPC INVENTORY PLUS- Controls deestoque 01 D 

A0388 SQUEEZE PRINT- PerrnteirnprrnremSOoul eOcolunas 01 D I 
A0390 STEREO SHELL- Gerenobdorde arquivos (estio PC Took) 01 D I 
A0392 SUPERLOTOMASTER-FazsortebdaLoto 01 D 

A0393 SURVEYOR Faz cAbutosedesenhosemescate 01 D 

AOQ96TABELAPEFBODICA-Tudosobreatabebpen6dba 01 D 

A0397 TAROT- Tarot 010 ! 

A0399TELlX-Bestse*Bfdeprogramesdeoomunbagaovb Modem 01 D 

A04O3TEXTEDITOR- Edtor detertoe 01 D 

A0404 THE ART STUDIO- Edtor gr Afbo de fAc I utftzagAo 01 D 

A0405 THEASTFlOLOGER-ForneoeperfipsbokS^Do 01 D i 

A0406 THEELECTFflCALDBS(W!NCH)-P/Engenharia ebtrOnba 060 
A0407 T HE MUSIC CO NT RUCTION- Edtor mus bale/ pa rttuas 01 D 
A0408 THE NE WSROOM PRO Para edigAodejornatae textos 04D 
A0410 TOUCH TYPE TUTOR- Cursodedatiografb 01 D 

A041 1 TRADUT0R-Fagaoseupn5priodbbnArio 01 D 

A041 4 TURBO FLOW- Paradesenhor fkijogrwnas 01 D 

A041 5 TUTOR ALEMAO-Ensina a lingua atemi 01 D 

A041 6 TUTOR COM Ensinao uso do mbroe do DOS 01 D 

A041 7 TUT0RD0SV4D1 -TudosobreosoambhosdoDOS 01 D 
A0418 TUTOBLOTUS 1 23 Ensnatubosobreo Lotus 1 23 01 D 

A0419 TUTORTUF©0'C"-EnsnaalnguagefmTurbo "C" 02D 

A0421 TYPE SETTER PC-Excebnteedtoide textos 02D 

A0422TYRNG TUTOR- Cursodedattografbnooomputador 01 D 

A(M23 UN PFIOTECT- Protege arquivos eoopia arquivos protegidos 01 D 
A0424UMKEYG0LD- AcentuagAoem portuguflt nos edtor es 01 D 

A0426UNtfTS-FazconveriAodeunidadesdemedkta 01 D 

A0427 VALSE I L Miis bas pa ra ADLIB e SOUND BLASTER 01 D 

A0428 VCFDBASE- Barcode dados para ftas do Vfcleo-cassetB 01 D 
A04 29 VECTOR- Anaiisatabebde irterrupgAo vet orbl 01 D 

A0425 VGA CAD -CAD/CAM para monito res VGA 02D 

AOI 62 VGA COPY- Coptadorp/VGA(usaplacado somse houvw) 01 D 

A0438 VGA PALLETE - Regub as cores do seumontor VGA 01 D 

A 04 39 VGA PHOTOS# 1 Drversasfotosdigtafaadasp/VGA 01 D 

A0440 VGA PHOTOS# 2- MabfotosdigiaSzadasp/ VGA 01 D 

A0430 VIDEO CHEM-Ensmo da quin Ka.vabncB.Atomoa... 01 D 

A0433VCE0 RENTAL SYSTEM-PtogramaparaVWeolooadof a 01 D 

A0434VDE0TAPE CONTROL- Statema para Vaeoboadora 01 D 

A044 1 VMMOSrnutemernbrieexpendida (Shareware) 01 D 

A 04 4 2 VUIMAGE-UtltAfiosporarnogens * .GF/* .T1F/* .PCX 01 D 

A0443 VTXrCF^ogramapnrflutaoccmModsm 01 D 

A 0444 XAMMERDfSK- Becnjeradordearqi wo* 01 D 

A 014 5 XIVVTCH Cbn junto deubbAriospataarqurvos ' BAT 01 D 

A0448 WAM FUM-Fbra desenvoNtnentode bancode dados 02 D 

A0449 WfJDFCLDS-Banoodedadosoompcooessadordetejdos 01 D 

A0450WCQUIZ-Te«teseusoonhecfnentDiderTVtaBmAtba 01 D 

A0451 WOMAN RCTURE&FotoedigilafaadBspararnpresaoras 01 D 

A0452 WO FOTOWS-Transformeaquivosdo WordStar para Word 01 D 

A0455 WORLD ATLAS (PbGbbe)- AtbsoompbtbsrnofWNC) 06D 

A 04 6 7 WORDPERFECT 5. OEnsineausaro WordPerfect 5.0 02D 

A0458 WST OWORD-T ranafotmaaiquivos WordparaWordStar 01 D 

A0459WYND SHELL- Gerencbdoidadboorlgido 02 D 

H0257 RNALE 2 X>Programami*balpara Windows 02H 

H0258 BAND IN A BOX ftogramamu«calpara Windows 02 H 

H0259 SHOW PARTNEfVPragrama para fazer muscat egrafbos 01 H 
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ESPECIAL 



Um programa Inteligente - Parte Final 

A/a edigao passada, publicamos "Um programa inteligente - Parte 
1 ", nesta edigao publicamos a sua continuagao 



Paulo Menegheli Junior 



VE I .PRG 



♦Programa VE1.PRG - Re-inicializacao dos 
dados do computador. Limpa todo o 
conhecimento. A senha para Micro Sistemas 
e ' : MICRO SISTEMAS. 



USE velha INDEX velha 
TELA('JR', 9 INICIALIZACAO 9 , 'VE1') 
woenha = 9 • 

DO senha 
wcontsO 
DO WHILE .T. 

wpasswd* SPACE (20) 

SET COLOR TO ,N/N 
® 10/ 10 SAY 9 Senha:' GET wpasswd 
PICT # 91 9 
READ 

SET COLOR TO ,N/W 
IF LASTKEY ( ) *27 
LOOP 
END IF 

IF TRIM (wpasswd) *=TRIM(wsenha) 
EXIT 
ENDIF 

wcont »wc ont + 1 
IF wcont*3 
EXIT 
ENDIF 

ALERTA( J Senha invalida. Pressione 
qualquer tecla. ' ) 

ENDDO 

IF TRIM (wpasswd) oTRIM(wsenha) 

MSG ('Aces so negado.', l) 

CLOSE DATABASES 
RETURN 
ENDIF 
ZAP 

CLOSE DATABASES 
RETURN 



VE2.PRG 



* Programa VE2.PRG - O jogo propriamente 
dito. 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 



SELECT 1 

USE velha INDEX velha 
SELECT 2 

USE wkposs INDEX wkposs 
DO WHILE .T. 

TELA( 'JR' , 9 JOGO 9 , 'VE2 * ) 

DECLARE wop [3 ], wtexto[3] 

wop[l]*'l' 

wop [ 2 ] = # 2 1 

wop [3 ) = ' 3 ' 

wtexto [1] s'Humano comeca' 
wtexto [2] « 'Computador comeca' 
wtext o [ 3 ] « ' Saida ' 

winicio=XMENU ( ' Selecione : ' , 3, wop, 
wtexto, 1) 

DO CASE 

CASE winiciosO 
LOOP 

CASE winicio=l 
wx*'H' 
wo* ' C 9 

CASE winicio=2 
wx='C' 
wo='H' 

CASE winicio=3 
EXIT 

ENDCASE 

wtoth=0 

wtotc=0 

wnumvezesnO 

® 24, 1 SAY 'Numero de part Idas:' 

GET wnumvezes PICT '9999' VALID 
wnumvezes>»0 
READ 
0 24, 1 

IF wnumvezes* 0 .OR. LASTKEY ( ) *27 
LOOP 
ENDIF 

FOR wvezessl to wnumvezes 
wcont jog* 0 

DECLARE wposl[9], wpos2 [9] , 
wpos3[9), wpos4 [9] , wpos5[9], wpos6 [9] , 
wpos7 [9] , wpos8 [9] , wpos9[9] 

AFILL (wposl, ' ') 

AFILL (wpos2 , ' ') 

AFILL (wpos3, ' ') 

AFILL (wpos4, ' ') 

AFILL (wposS, 9 ') 

AFILL(wpos6, 9 9 ) 

AFILL (wpos7, 9 ') 

AFILL (wpos8, 1 ') 

AFILL (wpos9, 9 9 ) 
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XCLEAR ( ) 








9 


5, 


26 


TO 19, 


26 


9 


5, 


52 


TO 19, 


52 


9 


10, 


1 


TO 10, 


78 


9 


15, 


1 


TO 15, 


78 


9 


7, 


13 


SAY 


'1 




9 


7, 


39 


SAY 


'2 




9 


7, 


65 


SAY 


'3 




9 


12, 


13 


SAY 


'4 




9 


12, 


39 


SAY 


'5 




9 


12, 


65 


SAY 


'6 




9 


17, 


13 


SAY 


'7 




9 


17, 


39 


SAY 


'8 




9 


17, 


65 


SAY 


'9 




wquadpa-i 


BAVBSCRBEN(4, 0, 6, 11) 


9 


4, 


0 


TO 


6, 


11 


9 


5, 


2 


SAY 


'PA: 



'+STR(wvezes,4, 0) 

wdeslstlu-. F. 

DO WHILE .T. 

wcont jog -wcont jog+1 
IF wcontjog>l 

wposl [wcont jog] = wposl [wcont jog- 
13 

wpos2 [wcont jog] -wpos 2 [wcont jog- 
13 

wpos3 [wcont jog] -wpos 3 [wcont jog- 
13 

wpos 4 [wcont jog] -wpos4 [wcont jog- 

13 

wpos5 [wcont jog] -wpos 5 [wcont jog- 
13 

wpos6 [wcont jog] »wpos6 [wcont jog- 

11 

wpos7 [wcont jog] -wpos7 [wcont jog- 
13 

wpos8 [wcont jog] -wpos 8 [wcont jog- 

wpos9 [wcont jog] -wpos 9 [wcont jog- 
13 

END IF 

IF M0D(wcontjog,2)«l 
wjogador-wx 
ELSE 

wjogador-wo 
END IF 

IF wjogador-'C' 

DECLARE wpos [9 ] 
wpos [1] -wposl [wcont jog] 
wpos [2] -wpos2 [wcont jog] 
wpos [3] »wpos3 [wcont jog] 
wpos [4] «wpos4 [wcont jog] 
wpos [5] -wposS [wcont jog] 
wpos [6] -wpos 6 [wcont jog] 
wpos [7] -wpos 7 [wcont jog] 
wpos [8] -wpos 8 [wcont jog] 
wpos [9] -wpos 9 [wcont jog] 
IF MOD (wcont jog, 2 )-l 

wescolha-lecn (wpos , 

'X') 

ELSE 

wescolha-lecn (wpos, 

'O') 

END IF 

ELSE 

wcescolha-' 0 1 
DO WHILE .T. 

IF wjogador-wx 

wpartmens- ' X ' 
ELSE 

wpartmens- ' 0 ' 

END IF 

9 24, 1 SAY 'Sua 

vez (1 a 9, 7 para palpite) 

[ • +wpartmens+ ' ] : ' GET wcescolha VALID 



wcescolha> ' 0 1 .AND. wcescolha<-' 9 * .OR. 
wcescolha- ' 7 ' 

SET CONFIRM ON 
READ 

SET CONFIRM OFF 
9 24, 1 

IF LASTKEYO-27 
wdeslstlu- .T. 

EXIT 
END IF 

IF wcescolha-'?' 

DECLARE wpos [9] 
wpos [1] -wposl [wcont jog] 
wpos [2] -wpos2 [wcont jog] 
wpos [3] «wpos3 [wcont jog] 
wpos [4 ] -wpos 4 [wcont jog] 
wpos [5] -wpos 5 [wcont jog] 
wpos [6] -wpos 6 [wcont jog] 
wpos [7] -wpos 7 [wcont jog] 
wpos [8] -wpos 8 [wcont jog] 
wpos [9] -wpos9 [wcont jog] 
IF 

MOD ( wc ont j og , 2 ) = 1 

wcescolha-STR ( lecn (wpos , 

'X'),1,0) 

ELSE 

wcescolha-STR ( lecn (wpos , 

'0'),1,0) 

ENDIF 

LOOP 

ENDIF 

wescolha-VAL (wcescolha) 
IF 

wpos&wcescolha. [wcont jog]-' ' 

EXIT 

ENDIF 

ENDDO 

IF wdeslstlu 
EXIT 
ENDIF 
ENDIF 

IF wdeslstlu 
EXIT 
ENDIF 

IF MOD (wcont jog, 2 )-l 
wlinhal-'X X' 
wlinha2«' X ' 
wlinha3«'X X' 

ELSE 

wllnhal- ' 000 ' 
wllnha2-'0 0' 
wl lnha3 - ' 000 ' 

ENDIF 
DO CASE - 

CASE wescolha-1 

9 6, 12 SAY wllnhal 

9 7, 12 SAY wllnha2 

9 8, 12 SAY wllnha3 

IF M0D(wcont jog, 2) -1 
wposl [wcont jog] -'X' 
ELSE 

wposl [wcont jog] -'0' 
ENDIF 

CASE wescolha-2 

9 6, 38 SAY wllnhal 

9 7, 38 SAY wllnha2 

9 8, 38 SAY wllnha3 

IF M0D(wcont jog, 2) -1 
wpos 2 [wcontjog]-'X' 
ELSE 

wpos2 [wcontjog]«'0' 
ENDIF 

CASE wescolha-3 

9 6, 64 SAY wllnhal 

9 7, 64 SAY wllnha2 



MICRO SISTEMAS 4S 





® 8 , 64 SAY wlinha3 




•AND. wpos7 [wcont jog] =wpos 8 [wcont jog] 


IF MOD (wcont jog, 2 )=1 
wpos3 [wcont jog] ='X' 




.AND. wpos 8 [wcont jog] =wpos9 [wcont jog] 

wvencedor».T. 


ELSE 




* 


wpos3 [wcont jog] »' 0 ' 




* Verticals 


END IF 




* 


CASE wescolha=4 




CASE wposl [wcont jog] o' 


® 11# 12 SAY wlinhal 




' .AND. wposl [wcont jog] «wpos4 [wcont jog] 


@12, 12 SAY wlinha2 




.AND. wpos4 [wcontjog]=wpos7 [wcont jog] 


® 13, 12 SAY wlinha3 




wvencedora . T . 


IF MOD (wcont jog, 2 ) «1 




CASE wpos2 [wcont jog] o' 


wpos4 [wcont jog]:='X' 




' .AND. wpos2 [wcont jog] »wpos5 [wcont jog] 


ELSE 




.AND. wpos5 [wcont jog] «wpos 8 [wcont jog] 


wpos4 [wcont jog] = ' O' 




wvencedor=. T. 


END IF 




CASE wpos3 [wcont jog] o ' 


CASE wescolha=5 




' .AND. wpos3 [wcont jog] »wpos 6 [wcont jog] 


@ 11, 38 SAY wlinhal 




.AND. wpos 6 [wcont jog] =wpos9 [wcont jog] 


® 12, 38 SAY wlinha2 




wvencedora . T . 


® 13, 38 SAY wllnha3 




* 


IF M0D(wcontjog,2)=l 




* Diagonals 


wposS [wcont jog] -'X' 




* 


ELSE 




CASE wposl [wcont jog] o ' 


wpos5 [wcont jog] » ' 0 ' 




1 .AND. wposl [wcont jog] =wpos5 [wcont jog] 


END IF 




.AND. wposS [wcont jog] «wpos9 [wcont jog] 


CASE wescolha =6 




wvencedor- . T . 


® 11, 64 SAY wlinhal 




CASE wpos3 [wcont jog] <> ' 


0 12, 64 SAY wlinha2 




' .AND. wpos3 [wcont jog] «wpos5 [wcont jog] 


@13, 64 SAY wlinha3 




.AND. wposS [wcont jog]=wpos7 [wcont jog] 


IF MOD (wcont jog, 2 ) =1 




wvencedor- . T . 


wpos 6 [wcont jog] = 'X' 




ENDCASE 


ELSE 




wfim-.F. 


wpoa 6 [wcont jog] =' 0 ' 




IF wcont jog- 9 


END IF 




wfim=.T. 


CASE wescolha=7 




ENDIF 


® 16, 12 SAY wlinhal 




IF wvencedor 


® 17, 12 SAY wlinha2 




wfim=.T. 


@ 18, 12 SAY wlinha3 




* 


IF M0D(wcontjog,2)=sl 




* Atualizacao de banco 


wpos7 [ wcont jog] »'X' 




de dados 


ELSE 




* 


wpos7 [wcont jog] =' 0 ' 




DECLARE wresult[9] 


END IF 




AFILL (wresult , .F.) 


CASE wescolha =8 




FOR wnumresu=l TO 


@ 16, 38 SAY wlinhal 




wcont jog 


@17, 38 SAY wlinha2 




IF MOD (wcont jog. 


@ 18, 38 SAY wlinha3 




2 ) s=M0D (wnumresu, 2) 


IF MOD (wcont jog, 2 ) =1 




wresult [wnumresu] = . T . 


wpos 8 [wcont jog] «'X' 




ENDIF 


ELSE 




NEXT 


wpos 8 [wcont jog] =' 0 ' 




ORCN (wposl, wpos2. 


END IF 




wpos3, wpos4 , wposS, wpos 6 , wpos7, 


CASE wescolha=9 




wpos 8 , wpos9, wresult) 


@ 16, 64 SAY wlinhal 




ENDIF 


@17, 64 SAY wlinha2 




IF wfim 


@18, 64 SAY wlinha3 




CLEAR TYPEAHEAD 


IF MOD (wcont jog, 2 ) =1 




DO WHILE INKEY ()<>0 


wpos9 [wcont jog] »'X' 




ENDDO 


ELSE 




CLEAR TYPEAHEAD 


wpos9 [wcont j og] = ' 0 ' 




IF .NOT. wvencedor 


ENDIF 




wdesf echo= 'Empate . ' 


END CASE 




ELSE 


wvencedor= . F . 




* 


DO CASE 
★ 




* Parabens 

4 


* Horizontals 

* 




IF wjogadora'C' 
wdesf echos ' C0MPUTAD0R 


CASE wposl [wcont jog] <> ' • 




venceu . ' 


.AND. wposl [wcont jog] =wpos2 [wcont jog] 




wtotcowtotc +1 


.AND. wpos2 [wcont jog] =wpos3 [wcont jog] 




ELSE 


wvencedors.T. 




wdesf echo= 'HUMANO 


CASE wpos4 [wcont jog] <> 9 • 




venceu. • 


.AND. wpos4 [wcont jog] =*wpos5 [wcont jog] 




wtoth«wtoth+l 


.AND. wpos5 [wcont jog]=wpos 6 [wcont jog] 




ENDIF 


wvencedor« , T . 




ENDIF 


CASE wpos7 [wcont jog] <> ' ' 




MSG (wdesf echo+ ' Pressione 
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oualquer tecla para ver o placar.', 0) 
RESTSCREEN ( 4 , 0, 6, 11* 

wquadpa) 

XCLEARO 

» 8, 5 SAY 'Placar s ' 

0 9, 5 SAY ' ' 

0 11, 5 SAY 'Humano 

: '+STR(wtoth, 4, 0) 

0 12, 5 SAY 'Computador 

'+STR(wtotc, 4, 0) 

IF wvezes-wnumvezes 
DO CASE 

CASE wtoth-wtotc 
wmensagem- ' Flm 

de jogo, Competicao terminou empatada.' 

J CASE wtoth>wtotc 

wmensagem* ' Fim 

de jogo. Humano venceu. ' 

CASE wtotowtoth 
wmensagem* ' Fim 

de jogo, Computador venceu,' 

ENDCASE 

ELSE 

DO CASE 

CASE wtoth*wtotc 
wmensagem* 'A 

competicao esta empatada.' 

CASE wtoth>wtotc 
wmensagem* ' Humano 

esta vencendo . ' 

CASE wtotowtoth 
wmensagem* ' Computador 

esta vencendo.' 

ENDCASE 

ENDIF 

0 14, 5 SAY wmensagem 

MSG( 'Pressione qualquer 
tecla para abandonar esta tela.', 0) 
ENDIF 
IF wfim 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
wy*wx 
wx*wo 
wo-wy 

RESTSCREEN ( 4 , 0, 6, 11, wquadpa) 
IF wdesistiu 
EXIT 
ENDIF 

NEXT 

ENDDO 

USE 

RETURN 



ws enha *wsenha+CHR (32) 


&& 


N If 


wsenha*wsenha+CHR (83) 


&& 


* 8 ” 


wsenha*wsenha+CHR (73) 


Sc Sc 


"I" 


wsenha-wsenha+CHR ( 8 3 ) 


St Sc 


"S" 


wsenha*wsenha+CHR ( 84 ) 


Sc Sc 


sips 


wsenha-wsenha+CHR ( 69 ) 


&& 


"E" 


wsenha-wsenha+CHR ( 77 ) 


&& 


-M" 


ws enha *ws enha +CHR (65) 


&& 


"A" 


wsenha-wsenha+CHR ( 83 ) 


&& 




RETURN 







rTTTTTTIITHUj 



* Programa INDEXA . PRO - Indexa arquivoi 
de indices 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 

* 



USE velha 

INDEX ON posl+pos2+pos3+pos4+pos5+ 
pos6+pos7+pos8+pos9 TO velha 
USE wXposs 

INDEX ON posl+pos2+pos3+pos4+pos5+ 
pos6+pos7+pos8+pos9 TO wXposs 
RETURN 



FUNCOES.PRG 



* Programa FUNCOES . PRG - Puncoes 

diversas 

* 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 



FUNCTION padroes 
SET DATE BRITISH 
SET DELETED ON 
SET BELL OFF 
SET WRAP ON 
IF .NOT. ISCOLORO 

SET COLOR TO ,U+ 
ENDIF 
RETURN .T. 



SENHA.PRG 



* Programa SENHA.PRG - 


Define a senha da 


re-inicializacao do conhecimento do 


computador. Observe que a senha e' 


forma da de codigos da 


tabela ASCII. Isto 


impossibilita a identificacao da senha 


no programa executavel 


at raves do PC 


TOOLS ou outro software similar. 


* Autor: Paulo Menegheli Junior 


wsenha-" " 


&& ASCCI < 


wsenha-wsenha+CHR ( 77 ) 


&& -M" 


wsenha-wsenha+CHR (73) 


&& "1" 


wsenha-wsenha+CHR ( 67 ) 


&& m C” 


wsenha-wsenha+CHR (82) 


&& "R" 


wsenha-wsenha+CHR (79) 


&& -0" 



FUNCTION tela 

PRIVATE ws igla , wt itulo , wf uncao 
PARAMETERS wsigla,wtitulo,wfuncao 
CLEAR 

9 1, 0 TO 3,79 DOUBLE 

9 2, 1 SAY wsigla 

9 2, INT((80-LEN(wtitulo))/2) SAY 

wtitulo 

9 2, 7 9 -LEN (wf uncao ) SAY wfuncao 

9 4, 0 TO 20,79 

9 21, 0 TO 23,79 

RETURN .T. 

FUNCTION msg 
PRIVATE wmsg,wtempo 
PARAMETERS wmsg, wtampo 
9 22,1 SAY SPACE (78) 
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0 22,1 SAY wmsg 
IF PCOUNTO-2 

INKEY (wtempo) 

0 22,1 SAY SPACE (78) 

ENDIF 
RETURN .T. 

FUNCTION alerta 
PRIVATE wmsg 
PARAMETERS wmsg 
7? CHR(7 ) 

SET COLOR TO W+ 

0 22,1 SAY SPACE (78) 

0 22,1 SAY wmsg 
INKEY(O) 

SET COLOR TO W 
0 22,1 SAY SPACE (78) 

RETURN .T. 

FUNCTION xclear 
0 5, 1 CLEAR TO 19,78 

0 22, 1 SAY SPACE (78) 

0 24, 0 
RETURN .T. 

FUNCTION xmenu 
PRIVATE 

wlin, wcol , wt itulo, wnumop, vraatrizl , wmtriz2 , 

wnaxl,ioax2, wlndlce, wresp, wspc, wpost,wposd 

DECLARE wmatrizl [50] , wmatriz2 [50] 
PARAMETERS 

wt itulo, wnumop, wmatrizl , wmatriz2 , wresp 

SET COLOR TO ,N/w 

wmaxlaO 

wmax2«0 

FOR wlndlceBi to wnumop 

IF LEN (wmatrizl [wlndlce] ) >wmaxl 
wmaxl«LEN (wmatrizl [wlndica] ) 
ENDIF 

IF LEN (wmatriz2 [wlndlce] ) >wmax2 
wmax2«LEN(wmatriz2 [wlndlce] ) 
ENDIF 

NEXT 

FOR windice-1 TO wnumop 

DEN (wmatrizl [wlndlce] ) <wmaxl 
wj ft l. r Izl [ wIpiMcb] wmatriz l [wln31oa] 4 SE KS ( waapd- 
LEN(wmatrlzl [wlndlce] ) ) 

ENDIF 

IF DEN (wmatriz2 [wlndlce] ) < wmax2 
[wlndios] -wtHfcrlz2 [vdMioe] *&&& (vnax2- 
LEN(wmatriz2 [wlndlce] ) ) 

ENDIF 

NEXT 

wtitulo-' '+wtitulo+' ' 
wspc -LEN (wtitulo) +4 
IF wmaxl +wmax2 +11 >wspc 

wspc -wmaxl +wmax 2 + 1 1 

ENDIF 

wlln-lNT( (22 -wnumop) /2) -1 
IF wlin<5 
wlin-5 
ENDIF 

weol-INT( (80-wspc) /2) 

0 wl in, wcol CLEAR TO 

wlin+wnumop+2 , wcol+wspc -1 

0 wl in, wcol to I 



I 
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wlin+wnumop+2 , wcol+wspc-1 DOUBLE 
wposd-lNT( ( wspc -wmaxl - wmax2 - 1 ) / 

2 ) +wcol 

wpost=INT( (wspc -LEN (wtitulo) ) /2)+wcol 
0 wlin,wpost SAY wtitulo 
FOR windice=l TO wnumop 

0 wlin+windice+l,wposd PROMPT 
wmatrizl [wlndlce] + ' 

' +wmatriz2 [wlndlce] 

NEXT 

MENU TO wresp 
IF .NOT. ISCOLORO 

SET COLOR TO ,U+ 

ENDIF 

RETURN wresp 

FUNCTION rnd 

IF TYPE( 'semente' ) b'U' 

PUBLIC semente 
semente-SECONDS ( ) 
semente-1000* (semente- 
10*INT(semente/10) ) 

ENDIF 

semente-MOD(semente*1193+1097, 1297) 
RETURN (semente/1297) 




/Micro 




Voci assfna a racabe am sua casa duranta 
urn ano, doze axamplaras da ravlsta Micro 
Slstamas. 



Prego Normal 
Promogfio 



CR$ 25.200,00 
CR$ 17.000,00 



Mande cheque nominal e envie seus dados 
completes para: 

ENTER PRESS Editors Ltda. 

R. Washington Luiz, 9 -402 
CEP.:20230-900 - Rio da Janeiro - RJ 
Tel.:(021)232-2517 - FAX:(021)242-9981 

Pregos validos at£ 20-03-94 





Automatize, com seguranga, a geragao de telas em seus programas 



ESPECIAL 



Gerador de telas 



Micro: IBM PC XT/AT 
Memorial 512 KBytes 

Video: CGA 
Unguagem: Clipper 
Requisites: Nenhum 



Marcos Santello 



Se vocd d um programador nas linguagens CLIPPER, CO- 
BOL, DBASE III BASIC ou QBASIC, este utilitcirio serd de grande 
valia para voce. 

Eu, como Analista de Sistemas, sempre perdla muito 
tempo com a formatagdo de telas, sejam em linguagem 
Clipper ou Cobol. Por isso resolvi desenvolver um software 
para Geragao de Telas. 

Com o GTELA (Gerador AutomStico de Telas), a formatagdo 
de telas ficaram muito mais rdpidas e confidveis, sobrando 
tempo para a parte de nOcleo do Si sterna. 

0 GTELA foi totalmente escrito em linguagem Clipper 
Summer, que ndo necessita de velocidade de processamento. 
N&o seria necessdrio o uso da Linguagem C, o quetornaria o 
programa bem mais extenso do que a versdo atual , jd que teria 
que ser desenvolvida a rotina memoeditO e outras rotinas que 
o Clipper j£ dispde. 

O FUNCIONAMENTO DO PROGRAMA 

0 UsuSrio d£ um nome d tela. Com esse nome o programa 
ir£ gerar um arquivo com as definigoes ".DEF”, outro com 
varidveis de memdria ".MEM” e os outros de acordo com as 
opgdes que forem usadas, ".PRG" programas Clipper Dbase 
III, “.COB” programas Cobol, “.BAS” programas Basic e ".QBA” 
programas Qbasic que devem ser renomeados para extensao 
".BAS”. 

0 programa a partir do desenho da tela gera as instrugoes 
na linguagem desejada, criando tanto a parte de saida como 
de entrada de dados. Para criagdo de varidveis o programa usa 
alguns caracteres de identificagdo; 

xxxxxxx - Varidveis Alfanumdricas. 

#.###,## - Varidveis Numdricas. 

a a a a a a . Varidveis tipo Data. 

Exemplo: 

C6digo.: ##### 

Nome...: xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 



GTE LA. PRG 



* Programa: GTELA. PRG 

* Funcao . . s Gera a telas para as linguagens 
Cobol, Basic, Quickbasic Dbase e Clipper a 
partir de uma imagem desenhada na tela . 



Z_CALC = 0 

Z_EMP = 'Estilo Informatica' 

setcancel ( . f . ) 
set scor off 



Saldrio: #.###.###,## 

Data de Nascimento: AAAAAA 

0 programa conta com uma sdrie de consistences para a 
criagdo de varidveis, ndo aceitando caracteres invdlidos nem 
repetigdo de nomes, aldm de sempre questionar o operador 
da sua criagdo. 

RECURSOS 

0 programa na opgdo ciipper/dbase III, pode criar tambdm 
telas de menu com o comando "PROMPT". Na linguagem 
Cobol voce pode escolher se cria a tela de entrada de dados 
na "WORKING-STORAGE SECTION’ ou na "PROCEDURE DIVI- 
SION" aldm de poder criar ou ndo as varidveis de memdria. 
Dica: vocd pode capturar qualquer tela texto com o SideKicK 
e dar um nome com a extensdo ".DEF" para ndo precisar 
desenhar a tela. 

IMPLEMANTACOES 

0 programa ndo tern rotinas muito complexas, o que toma 
as implementagoes fdceis de serem feitas pelos leitores que 
conhecem Clipper, tipo criar telas com uso de 43 linhas, gerar 
relatorios etc... 

GERAGAO DO PROGRAMA 

clipper gtela 

tllnk, „cllpper extend /x 

ou 

llnk fM ellpper extend /seg:320 

ou 

plink86 ft gtela lib dipper, extend 

MARCOS ROBERTO SANTELLO 6 Socio Gerenteda Empresa 
Estilo Informatica e programa nas linguagens Clipper , C, 
Cobol, Basic . 



set conf 


on 




set wrap 
set scor 


on 

off 


set date 


brit 


set exac 
set mess 


on 

to 


18 center 


TF 


= 


.f . 


NTELA 


= 


spac(08) 


M_LIN1 


= 


0 


M_LIN2 


s 


0 


K_COLl 


s 


0 


M_COL2 


= 


0 


M_FLAGM 


= 


spac(Ol) 


MCOMANDO 


B 


spac(30) 


a HQW 


s 


xenl f * ',09) 
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publ Z_FLAG_INS, Z_FIAG_RETL 
Z_FLAO_INS - . f . 

* 

sot key -2 to ambiento 
do whll . t. 
claa sere 
OP .'O' 

9 01, 01 to 24, 79 doub 
sot curs off 
9 02, 02 say 'Fl-Help' 
sot colo to X 

9 02, 12 say 'Qorador Automatico do Tolas 
- Por * 9 +Z__EMP 
sot colo to 

9 04, 02, 21, 78 box Z_MOLD 
sot colo to W+ 

9 02, 68 say 'Vors&o 1.0' 
sot colo to 

9 03, 02 say repl('-',77) 

9 22, 02 say repl('-',77) 

9 03, 01 say chr(204) 

9 03, 79 say chr(185) 

9 22, 01 say chr(204) 

9 22, 79 say chr(185) 
sot colo to I 
9 06, 31 to 14, 50 doub 
9 17, 10 to 19, 70 
sot colo to 

9 07, 32 prom ' Cria/Edita ' moss ; 

'Crla ou odlta o arquivo do definigoos' 

9 08, 32 prom ' Gora arquivo ' moss ; 
'Gora Programa Cobol /Basic /QuickBasic/ 
Cllppor /Dbaso ' 

9 09, 32 prom ' Edita arquivo ' moss ; 
'Edita Programa Cobol/Basic/QuickBasic/ 
Clippor/ Dbaso' 

9 10, 32 prom ' Lista arquivo ' moss ; 
'Gora a listagom do Programa Fonte na 
Impressora' 

9 11, 32 prom ' Nome da Tela ' mess ; 

'Pede o nome para a definigao de tela' 

9 12, 32 prom ' Roda comando DOS %mess ; 
'Roda com and os do Sistema Operacional' 

9 13, 32 prom ' Fim de Operates ' mess ; 
'Retorna ao controle do Sistema Operacional' 
menu to OPCAO 
do case 



case OPCAO « 1 

Z_F LAO_RETL . 
do GTBLA01 
case OPCAO 2 
if !TF 

f _erro ( ) 
loop 
endi 

OP - '2' 
do GTE LA 10 
case OPCAO ■■ 3 
if 1TF 

f _erro ( ) 
loop 
endi 

OP - '3' 
do GTBLA20 
caso OPCAO ■« 4 
if ITF 

f _orro ( ) 
loop 

endi 
OP » '4' 
do GTE LAS 0 
caso OPCAO mm 5 
TF = .t. 
sot curs on 
NTELADBF » 
NTELAMEM » 
NTELACOB = 
NTELABAS = 
NTELAQBAS » 
NTELACLI - 



NTELADBF « spac(08) 

NTELAMEM » spac(08) 

NTELACOB = spac(OS) 

NTELABAS = spac (08) 

NTELAQBAS » spac (08) 

NTELACLI - spac (08) 

9 04, 02 clea to 23, 78 
9 01, 01 to 24, 79 doub 
9 08, 10 say 'Nome da Tola...:' get 
NTELA pict '9i ' 
read 

if empty(NTELA) 

TF = .f. 



loop 

endi 

NTELAMEM 



= all trim (NTELA) + 



NTELADEF ■ all trim (NTELA) + 
if lastkeyO == 27 




TEL: (011)232-2517 
FAX: (011)242-9981 




VENDA DE EQUIPAMENTOS 
SUPRIMENTOS EM QERAL 




TODOS OS NOSSOS PROG RA MAS 
SAO TESTADOS E QARANTIMOS A 
ENTREGA ENTRE 6 A 10 DIAS 

1 mwmw.wM** . 

STARMAC 

informAtica 

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220 
GUARARAPES - 3P- CEP 16700^)00 



TEL.: (0186)61-3381 



0 RIO GANH0U UMA NOVA E DIFERENTE L0JA 

NUMMESMO LOCAL VOCE ENCONTRA: 

EDICpKEDIOURO :UVROSSOBREOSMAISVARIADOSASSUNTOS 
ELETRONICA : LIVROS - ANTENAS P/RADIOAMADORES E PX- 
ANTENAS PARAB6LICAS - ETC. 

INFORMATICA:SUPRIMENTOS, EQUIPAMENTOS, COMPLETAUNHA 
DE LIVROS P/1NICIANTES E PROFISSIONAIS C/20% DE DESCONTO. 
MANUAIS EM PORTUQUES : VIDEO, CAMERAS, AGENDAS, 
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE S/FIO, ETC. TEMOS DIVERSOS 
PRONTOS E TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E UVROS. 
Vendas com cartio da crddtto a raambolao. 

VENHACONHECERA 



Pnmiol 




Av. Marechal Floriano, 167 A • Cep 20.080-005 
Rio de Janeiro - RJ. 

TEL: (021) 263-9590 FAX (021) 263-8840 









' .QBA' 



loop 

end! 

If file (NTELADEF) 

TEXTO - memor ead ( NTELADEF ) 

else 

TEXTO - " 

end! 

If file (NTELAMEM ) 

rest from &NTELAMEH addi 
end! 

NTELACOB = all trim (NTELA) + 
NTELABAS « all trim (NTELA) + 
NTELAQBAS = all trim (NTELA) + 
NTELACLI = all trim (NTELA) + 



0 08, 50 say 'Com mol dura Padr&o 
<S/N t > ' get H_FLAGM pict '01' ; 

valid (M_FLACM $ 'SN') 
read 

if M_FLAGM s= 'S' 
set colo to I 

0 13, 28 say 'Coordenadas da 

Moldura' 

set colo to 

0 15, 10 say 'Linha iniciali' 
get H_LIN1 pict '99' valid consl() 

0 16, 10 say 'Colun.inicial * ' 
get M_COLl pict '99' valid cons2 ( ) 

0 17, 10 say 'Llnha final..*' 
get M__LIN2 pict '99' valid cons3() 

0 18, 10 say 'Colun. final ..* ' 
get M_COL2 pict '99' valid cons4 ( ) 
read 
endi 

save to &NTELAMEM ALL LIKE M* 
set curs off 
case OPCAO 6 
OP s '6' 
do GTELA40 
case OPCAO ss 7 
exit 

endc 

endd 

clea sere 
set colo to I 
0 06, 19 clea to 14, 58 
0 06, 19 to 14, 58 doub 

0 07, 20 say ' Fim do Processamento 

/ 

0 09, 20 say ' GTELA.EXE 

/ 

0 11, 20 say ' Gerador AutomAtico de 

Tolas ' 

8 13, 20 Bay ' ESTILO INFORMATICA 



set colo to 
canc 

func consl 

if M_LIN1 > 0 .and. M_LIN1 < 23 
retu . t . 
endi 
retu .f. 

func cons 2 

if M_COLl > 0 .and. M_C0L1 < 77 
retu .t. 
endi 
retu .f. 

func cons 3 

if M_LIN2 > M_LIN1 .and. M_LIN2 <25 
retu .t. 
endi 



retu .f. 
func cons 4 

if M_COL2 > M_C0L1 .and. M_COL2 <81 
retu . t . 
endi 
retu .f. 

func f_erro 



0 04, 02 clea to 23, 78 

? chr ( 07 ) 

for A = 1 to 100 

next 

? chr ( 07 ) 

set colo to I 

0 10, 20 clea to 14, 60 

0 10, 20 to 14, 60 doub 

0 12, 24 say 'De urn nome para sua 

Defini^&o. . . ' 

set colo to 

wait ' ' 

retu ' ' 

proc ambiente 

save sere 

set colo to w/gr+ 

0 06, 21 clea to 11, 61 

set colo to I 

set curs off 

0 07, 20 clea to 12, 60 

0 07, 20 to 12, 60 doub 

0 08, 22 say 'Nome da Definig&ot' 

0 08, 41 say NTELA 
0 09, 22 say 'Espago em Disco..*' 

0 09, 40 say diskspaceO pict '0E 999,999,999' 
0 10, 22 say 'Data do Sistema..*' 

0 10, 41 say date ( ) 

0 11, 22 say 'Horas do Sistema.*' 
do whil .t. 

0 11, 41 say time() 
if inkey () Is 0 
exit 
endi 
endd 

OPCAO = 0 

set colo to 
rest sere 
retu 

************************************************* 
proc HELP 

* Help ON-Line. 



para PROG, LIN, VAR 
if PROG s« 'HELP' 
retu 

endi 

save sere 

set colo to W+/G 

clea sere 

if (PROG *3 'GTE LA' .and. OP s s '0') .or. PROG 

«» ' F_ERRO ' 

text 

Gerador Automatico de Telas 

Gtela.exe 

Para obter informagoes sobre 
ambiente, tecle a tecla F3 

Para utilizar o Gerador de Telas, 
entre na opgAo que define 

o nome da tela, e se dose jar crie uma 
moldura padr&o com as co- 
ordenadas i 

llnha inlcial, coluna inicial, 
linha final, coluna final. 

Tecle <Bnter> para ver o 

Exemplo t 
endt 
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0 24, 00 

sot colo to W*/G 
wait ' 

tocla para contimiar. 
sot colo to W+/G 
text 



Tocle qualquer 



| SISTEMA OKRENCIADOR 



DB TBLAS 



C6dlffO . . . i ##### 
Homo t 

Enderego • t 



Bairro t 



Valor * ###.###.###,## 

Data. .**.i ****** 

Fl-Holp * Dofinicao da Tola 
Lint 1 Colt 1 F2-Grava 

ondt 

set colo to W*/G 
0 24,00 

wait ' Tocle qualquer 

tocla para Retornar...' 

andi Focha opcao N.l 

if PROG -• 'GTELA40 9 .and. OP - '6' 

toxt 

Acesso ao Si stoma 

Oporacional 

Roda qualquer comando do 
Sistema Oporacional, o caso dose jo, podo- 
so permanecer no Sistoma Oporacional 
digitando COMMAND. Para rotomar ao 
controlo do programa basta digitar EXIT, 
ondt 

set colo to W*/G 
9 24,00 



wait ' 






Tecle qualquer 


tecla para Retornar* 


^ t r 










endi 














do whil 


PROG » 'MEMOEDIT' 








set colo to W+/G 












text 
















F5-> + C6digo 


201 da 


tabela 


ASCII 




F6-> - Cddigo 


205 da 


tabela 


ASCII 




F7-> + Cddigo 


187 da 


tabela ASCII 




F8-> + Cddigo 


200 da 


tabela 


ASCII 




F09-> + Cddigo 


108 da 


tabela 


ASCII 




F10-> I Cddigo 


186 da 


tabela 


ASCII 




Shift+Fl-> 


4 


Cddigo 


160 


da 


tabela 


ASCII 














ASCII 


Shi£t+F2-> 


& 


Cddigo 


132 


da 


tabela 


Shift+F3-> 


9 


Cddigo 


135 


da 


tabela 


ASCII 


Shi£t+F4-> 


9 


Cddigo 


128 


da 


tabela 


ASCII 


SM£t+F5-> 


6 


Cddigo 


130 


da 


tabela 


ASCII 


Shi£t+F6-> 


5 


Cddigo 


137 


da 


tabela 


ASCII 


Shi£t+F7-> 


6 


Cddigo 


136 


da 


tabela 


ASCII 


Shif t+F8-> 




Cddigo 


176 


da 


tabela 


ASCII 


Shift+F9-> 




Cddigo 


177 


da 


tabela 


ASCII 


Shi£t+Fl0-> 




Cddigo 


178 


da 


tabela 


ASCII 


Ctrl+Fl-> 


+ 


Cddigo 


218 


da 


tabela 


ASCII 


Ctrl+F2-> 


_ 


Cddigo 


196 


da 


tabela 


ASCII 


Ctrl+F3-> 


+ 


Cddigo 


191 


da 


tabela 


ASCII 
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SISTEMA DE CALCULO 
ESTRUTURAL Veratol.14 




I ^ Vigas retangulares, lajes (mdtodo 

[ mnw I I do Marcus) e prd-moldadas, pilares 

1 * contrados nao-esbeltos, sapatas 

centradas, escadas, (todos com armadura) e treligas (metalicas ou 
ndo). ATENQAO: o sistoma NAO traga os diagramas. U8$ 25.00 



CONSULT6RIO MEDICO Versflo 1.0 

Cadastre complete do ciientes/pacientes, com campos para 
registro do todas as consuttas/intemagdes t ciclo evolutivo do 
traiamento, histerico medico, medicamentos receitados , datas 
do consultas/intemagdes, etc. US$ 25.00 



HOME BIBUO 

Controlo complete de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc. 
Ustagen s/Con sultas por ass unto, autor, edit ora, etc. com campos 
para comentarios. Super complete. US$12.50 



OUTROS SISTEMAS 

Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controle de Estoque 
US$ 25,00 • Lista de Pregos US$ 25,00 - Corregfio Monetdria 
Mensal US$ 35,00 • Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00 
- Livros Fiscals US$ 30,00 • Sistema de Contabilidade 
CAPETA ( Clone de Software LTDA) US$50,00 - Controle de 
Video Locadora US$ 50,00 




HorArio de Atandimento de Sagunda aSaxta^alra 
ManhS 9:30 A* 11:30 - Tarda 13:30 6a 18:00 hs 
FONE : (054) 381 -1752 - FAX$54) 381-2668 



CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Veraao1.0 

Cadastro do autorerdu, tipode causa eagao, comarca, 
andamento no terum. Datade pagamentos, audtindas, 
leildes, distribuigao, remessa ao tribunal, julgame(go. 
Com campo para observagdes, etc. US$ 25.00 



CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS - V. 1.0 

Controle complete do andamento de obras, com cadastro de 
diente8,projetos e obras. Controla o valor das boras, os recebimentos 
e datas dos mesmos. MantSm complete controle sobre as fases da 
obra. ( Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00 



SERIE HOME VERSOES 1.0 

US$ 12.50 CADA (D6lar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 

HOME MAIL Mala direta com cadastro dientes/fomecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD. LP e K/7 que voed possui. 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que voed possui. 

HOME VIDEO Cadastro de vfdeo/filmes assistidos ou nao. 



REQUISITOS MfNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converts o valor em U SS pelo dolar turismo venda do dia e erwie cheque 
nominal cruzado ou vale postal para DAG0BERT0 LARA DIAS T rav. Frei Clemente, 
s/n 8 * Centro - 99300-00 • Soledade • RS. Ou fags depdsito na Conta n 8 1 1 .548*7 da 
Agenda n 8 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Erwie xerox do depdsito 
junto com seus dados completos e reJag&o dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 



Nas comoras acima de USS 29.00 aanhe de brinde um oroarama de AGENDA TELEFONICA 









Ctrl+F4-> + C6digo 192 da tabala 

ASCII 

Ctrl+F5-> + Cddlffo 217 da tabala 

ASCII 

Ctrl+F6-> | Cddigo 179 da tabala 

ASCII 

andt 

0 24, 00 

sat colo to W*/Q 

wait ' Tacla qualquar 

tacla para continuar...' 
if lastkeyO -■ 27 
axlt 
and! 

sat colo to W+/G 
taxt 

Movimentag&o dantro do Editor, Compativel 
com Wordstar a SidaKick. 



Tacla 



Fungdo 



S Sat a para Cima I Mova o cursor uma 

linha para clma I 

I Sata para Balxo { Move o cursor 

linha para balxo | 

S Sata para Esquerda j Move um caractar 
para a esquerda I 

{ Sata para Diraita j Mova um caractar 
para a direitaa I 



Mova um caractar 



para a asquarda 

I A -> 

para a diraita 
I Home 

da linha atual 
{ End 

da linha atual 
! A Home 
da tala 
I A End 
tela 
! PgUp 
cima 
i PffDw 
balxo 
! F2 

gravando a tala 
i Esc 

1 ,, 
cursor 
I A T 

a diraita 



{ Move uma palavra 
I Mova uma palavra 
! Mova para o inicio 
I Mova para o final 
I Mova para o inicio 
i Mova para o fim da 
! Move a janela para 
! Mova a janala para 
i Finaliza a edigdo, 
i Aborts sam gravar 
! Elimina a linha do 
! Elimina a palavra 



Obst Quando for uma tala nova, utilize 
<Enter> para inserir 

linhas no editor da talas. 

andt 

0 24, 00 

sat colo to W*/G 

wait # Tacla qua 1 qua r 

tacla para continuar. . . ' 
if lastkeyO ■■ 27 
exit 
endi 

sat colo to W+/G 
taxt 

* > Definigdo da 

Varidveis < * 

Para varidveis Alfanumdricas uti- 
lize o caractar * x (ASCII* 120) 

Para varidveis Numdricas utilize o 
caractar * # (ASCIIs 35) 

Para varidveis Tipo data nas 
linguagans Clippar/Dbase/Cobol 

utilize o caractar s A (ASCIIs 94) 

Sard tastada na antrada da 
varidval a validada dos 

caractaras bam como a repetigdo 



da nomas, no ant ant o, ndo 

sard test ado sa o noma digit ado d 
uma palavra reservada. 

Bxamplot 

Codigo »***# 

Noma 

Valor #*#•###.###,## 

Data AA 

Campos do tipo data serdo tratados 
como Numdricos nas dafinigoas 

da programas Basic/QuiekBasic. 

O noma das varidveis sard pedido no 
momento da definigdo da tala. 

Vocd podard crlar ou ndo a varidval 
raspondando <S/N>* 
andt 

0 24, 00 

sat colo to W*/G 

wait ' Tacla qualquar tacla 

para continuar. . . ' 
if las they () »» 27 
exit 
endi 

sat colo to W+/G 
text 

Nota sobra talas 

Clipper/Dbase 

Para qua a tala saja uma tala Menu, ou 
seja, com o comando "prompt* 

bast a op tar por "S" na pargunta "Tala da 
Menu <S/N> s " 

As molduras sardo criadas da acordo 
com as quinas, ou saja, para de- 

sanhar um moldura bast a digitar as quinas, 
ndo sando nacassdrio o pre- 

-anchimanto das bordas. Rogra vdlida 
apanas para talas codificadas am 
Clipper /Dbase III. As damais sard 
nacassdrio o preenchimento das masmas. 

Examplo s Clipper /Dbase 



Clipper/ 



Moldura para linguagans 
Dbasa III 



Padrdo Gerais 
t + 

I Moldura suportada por todas 

! linguagans 



Tacla qualquar tacla 



andt 

sat colo to W*/G 
0 24,00 

wait ' Te 

para Retomar. . . ' 

exit 

endd 

if PROG == ' MEMOEDIT ' 
sat colo to I 

else 

sat colo to 
endi 

rest sera 
ratu 

* Fim do Programs : GTE LA . PRO 



* Programs :GTELA01 

* Funcao. . : Define teclas de funcao a 
edits tela. 

* Chamado . : GTELA . PRO 
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• Edita a tela . 
if I TP 

f_erro ( ) 
retu 
endi 

claa acre 

OP - *1' 

set func 05 to chr(201) 66 + 

aet func 06 to chr(205) 6 * - 

set func 07 to chr(187) 66 + 

■at func 08 to chr( 200 ) 66 + 

aet func 09 to chr(188) 66 + 

aet func 10 to chr(186) 66 i 

aet func 11 to chr(160) 66 6 

aet func 12 to chr(132) 66 & 

set func 13 to chr(135) 66 9 

set func 14 to chr(128) 66 £ 

aet func 15 to chr(130) 66 4 

aet func 16 to chr(137) 66 6 

aet func 17 to chr(136) 66 6 

aet func 18 to chr(176) 66 _ 

aet func 19 to chr(177) 66 _ 

set func 20 to chr(178) 66 _ 

aet func 21 to chr(218) 66 + 

aet func 22 to chr(196) 66 - 

aet func 23 to chr(191) 66 + 

aet func 24 to chr(192) 66 + 

aet func 25 to chr(217) 66 + 

aet func 26 to chr(179) 66 ! 

• 24, 00 say 'Fl-Help * Definicao da 
Tala' 

• 24, 40 say 'Lin:' 

• 24, 48 a ay 'Col;' 

• 24, 58 aay 'F2-Grava' 

• Edita campo tipo memo 
aet cura on 

aet colo to I 
TEXTO « 

nmmoedit (TEXTO, 00,00,23,80, .t, , 'fjnamo' , 80) 
if laatkeyO mm -1 
TEXTO » 






memo writ (NTELADEF, TEXTO) 
save to ANTELAMEM ALL LIKE M* 
endi 

for A - 5 to 26 
aet func A to 

next 

set scor off 
set colo to 
retu 

func f_memo 






* Func a o utilizada pela funcao 
Memoedit ( ) 



para HODO, LINHA, COLUNA 
aet scor off 
aet colo to I 

if LINHA > 24 

keyboard chr (18) +chr (18) 
retu(0) 
endi 

• 24, 44 aay LINHA pict '99' 

9 24, 52 say COLUKA+1 pict '99' 

do case 

case laatkeyO ■■ -4 

retu (33) 

case laatkeyO »■ 22 

if J Z_FLAO_INS 

9 24, 72 aay '<Insere>* 
Z_FLAO_INS - .t. 

else 

aet colo to 
9 24, 72 aay ' 
set colo to I 
Z_FLAG_INS - .f . 

endi 
retu ( 0 ) 

case laatkeyO ■■ *1 

if H_FLAGM » 'S' 

9 H_LIN1-1,H_C0L1-1 to 
N_LIN2, M_C0L2 doub 

for A « 1 to 200 
next 

endi 

9 01, 01 aay 'Gravou 

arguivo • . . ' 

retu (23) 

endc 

set colo to I 
retu ( 0 ) 

* Fim do programs :Gtela01.prg 




* Prograaa t GTKLA10 

* Funcao • . s Menu de Linguagena • 

* Chamado • < GTELA. PRO 

* Redefine e gera linhas . 
do whil • t . 

clea acre 

9 01, 01 to 24, 79 doub 
aet colo to I 

9 02, 12 aay ' Gerador Automat ico de Telaa 
- Por: '+Z_EMP 
aet colo to 

9 03, 02 aay repl('-',77) 

9 03, 01 aay chr(204) 

9 03, 79 aay chr(185) 

9 04, 02 clea to 23, 78 doub 



UVRARIA 



CIENCIA NOVA 



Despachamos p./todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 



0 04, 02, 21, 78 box Z _MOLD 
0 05, 30 say 'Gerag&o do Programas' 
0 07, 32 to 14, 48 doub 
0 22, 02 say repl('-',77) 

0 22, 01 say chr(204) 

0 22, 79 say chr(185) 
set colo to W+ 

0 08, 33 say 'Linguagem Font©' 
set colo to 

0 09, 32 say 'i 1' 

0 10, 33 prom ' C o b o 1 ' 

0 11, 33 prom ' Basic ' 

0 12, 33 prom ' QuickBasic ' 

0 13, 33 prom ' Dbas© /Clipper ' 

menu to LINGUAGEM 
if lastkey ( ) « 27 

exit 
endi 
* 

do case 

case LINGUAGEM *= 1 
do GTELAll 
case LINGUAGEM == 2 
do GTELA12 
case LXNGUAGEM == 3 
do GTE LA 13 
case LXNGUAGEM == 4 
do GTELA14 

endc 

set curs off 

0 15, 02 clea to 18, 75 

endd 

retu 

* Fim do Programa s GTELA10 . PRG 



GTELA20.PRG 



* Programa : GTELA2 0 . PRG 

* Autor. . . s Marcos R. Sant el lo 

* Funcao. . s Edita o arquivo em lingua gem 
Cobol . 



do whil .t. 
clea sere 

0 01, 01 to 24, 79 doub 
set colo to I 

0 02, 12 say 'Ger^dor Automat ico de 
Telas - Por:'+Z_EMP 
set colo to 

0 04, 02, 21, 78 box Z_MOLD 
0 03, 02 say repl('-',77) 

0 03, 01 say chr(204) 

0 03, 79 say chr(185) 

0 05, 31 say 'EdigAo de Programas' 

0 07, 32 to 14, 48 doub 
0 22, 02 say repl('-',77) 

0 22, 01 say chr(204) 

0 22, 79 say chr(185) 

set colo to W+ 

0 08, 33 say 'Linguagem Fonte' 
set colo to 

0 09, 32 say ' \ !' 

0 10, 33 prom ' Cobol * 

0 11, 33 prom ' Basic ' 

0 12, 33 prom ' QuickBasic ' 

0 13, 33 prom ' Dbase/Clipper ' 
menu to LINGUAGEM 



if lastkey {) == 27 






>4 



° Chte de Apple cmn «lornal em hshette mens^ 

° 4000 Softuiares para linha Apple e 1010; 

• Assistencia Teciuca Blicrodigrtal/lfeMolb <: C> 1 
° loda Imha de Penfincos com enwo anediato; 

• fllenor preqo e garantia total so aqiu 

Ciube cfe Utumrfot: ^ 

VocO poderO contar com toda nossa acessoria para programas da linha Apple (TK3000, Unitron, Spectrum Ed e 
compativeis). VocO receberO mensalmente o Jomal em Diskette, o "Apple Van New*" com muitas materias, (Seas 
e duvidas de nossos assodados. Valor da Trimestralidade: CR$ 8400,00. Caso seja seu interesse em entrar em 
nosso dube, envie-nos cheque nominal a "Magfi Shop’s EletrOnica Ltda" juntamerrte com seus dados, vocO receberi 
imediatamente o jomal em diskette e a ficha de inscrigfo para voeft preencher. 

Softwares; 

Pega gratuitamente o nosso Caialogo de domlnio publico para linha Apple ou IBM , nele voc6 encon tra r 6 toda relagOo 
de Softwares e Hardwares, lembre-se de especificar qual o modelo de seu computador (Apple: TK3000 ou Apple II+, 
IBM: XT ou AT)- Enviaremos o mats rOpido possfvel para voc6 efetuar sua encomenda. Valor do Diskette gravado: 
a partir de CR$ 700,00. Temos as ultimas novidades I Confira e pega-nos hoje mesmo atravOs de carta ou Fax 



Apple Shop's Ciube - Telefone: (021) 287-0810 - Peat: (021) 287-0993 

Pus Visconde de PirajA 82 Sals 507 - Ipaneea - CXP : 22410-000 - RJ 





exit 

endi 

do case 

case LINGUAGEM «« 1 

TEXT02 » memoread (NTELACOB) 
TIPPLING - 'Cobol ' 
case LINGUAGEM «= 2 

TEXT02 = memo re ad ( NTELABAS ) 
TIP_LING = 'Basic ' 
case LINGUAGEM -» 3 

TEXT02 - memor ead ( NTELAQBAS ) 
TIPPLING = 'QuickBasic' 
case LINGUAGEM == 4 

TEXT02 * memor ead (NTELACLI ) 
TIP_LING = 'Dbase/Clipper ' 

endc 

@24, 00 say spac(80) 

@24, 00 say 'Fl-Help * Linguagem: 
&TIP_LING' 

@ 24 , 43 say 'Lin: ' 

@ 24 , 52 say 'Col : ' 

@24, 60 say 'F2-Grava' 

* 

* Edita campo tipo memo 

* 

set curs on 
TEXT02 

memoedit (TEXT02, 00,00,23,80, .t . , 'f_memo2 1 ) 
TEXT02 

strtran(mgDctr a n(iT^u2,chr(249),chr(249)),cfar(249), ; 

chr ( 13 ) +chr ( 10) ) 
if lastkey() != 27 
do case 

case LINGUAGEM == 1 

memowrit (NTELACOB, TEXT02 ) 
case LINGUAGEM == 2 

memowrit (NTELABAS , TEXT02 ) 
case LINGUAGEM == 3 

memowrit (NTELAQBAS, TEXT02 ) 
case LINGUAGEM == 4 

memowrit (NTELACLI , TEXT02 ) 

endc 

endi 

set colo to 
endd 



func f_memo2 

* Funcao utilizada pela funcao Memoedit ( ) 
para MODO, LINHA, COLUNA 
set colo to I 

@ 24, 47 say LINHA pict '999' 

@ 24, 56 say COLUNA+1 pict '99' 

if lastkeyO == 22 

if ! Z_FLAG_INS 

@24, 72 say '<Insere>' 
Z_FLAG_INS = .t. 
else 

set colo to 

@24, 72 say ' ' 

set colo to I 
Z_FLAG_INS = .f . 
endi 
retu ( 0 ) 
endi 

if lastkeyO == -1 

@01, 02 say 'Aguarde, Gravando...' 
for A = 1 to 300 
next 
retu (23) 



endi 

retu(0) 

* Fim do programa:Gtela20 .prg 



GTELA30. 



* Programs: GTELA30 .PRO 

* Autor . • • i Marcos R. Santello 

* Funcao Gera a uma listagem do arquivo 
fonte na impressora. 

do whil . t. 

CONF a spac (01) 
clea sere 

@ 01, 01 to 24, 79 doub 
set colo to I 

@02, 12 say 'Gerador de Automatico de 
Telas - Por : ' +Z_EMP 
set colo to 

@04, 02, 21, 78 box Z„MOLD 
@03, 02 say repl{'-',77) 

@ 05, 30 say 'Emissao de Programas' 

@07, 32 to 14, 48 doub 
@22, 02 say repl('-',77) 

@ 03, 01 say chr(204) 

@ 03, 79 say chr(185) 

@22, 01 say chr (204) 

@ 22, 79 say chr(185) 
set colo to W+ 

@ 08, 33 say 'Linguagem Fonts' 
set colo to 

@ 09, 32 say '! !' 

@10, 33 prom ' C o b o 1 ' 

@ 11, 33 prom ' Basic ' 

@12, 33 prom ' QuickBasic ' 

@13, 33 prom ' Dbase/Clipper ' 

menu to LINGUAGEM 
if lastkeyO == 27 

exit 
endi 

do whil .t. 
set curs on 

@ 16, 25 say 'Confirms a Emissao <S/N>:' get 

CONF pict '!' valid (CONF $ 'SN') 

read 

if lastkeyO == 27 
retu 
endi 

set curs off 
if CONF ! = 'S' 
retu 
endi 

if lisprinterO 
set colo to 
set colo to W* 

@18, 18 say 'Impressora ndo esta 
disponivel * . . Tecle Enter' 
set colo to 
wait ' ' 

@18, 18 say spac (50) 
loop 
endi 
exit 
endd 
do case 

case LINGUAGEM « 1 

TEXTO2 * memor ead ( NTELACOB ) 

TIP_LING = 'Cobol' 
case LINGUAGEM = = 2 

TEXT02 = memoread { NTELABAS ) 

TIP_LING = 'Basic' 
case LINGUAGEM 3 

TEXTO2 ss memoread (NTELAQBAS) 

TIP_LING = 'QuickBasic' 
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case LINGUAGEM «» 4 

TSXT02 ■ mamoraad(NTHLACLI) 

TIP.LINO « ' Clipper /Dbase ' 

andc 

LIHHAS - mlcount ( TKXTO2 , 79) 

CONTLIN - 3 
CONTPAO - 1 
sat colo to W+ 

0 18, 23 say 'Aguarda, amltlndo... <Esc> 

Interrompe' 

sat colo to 

sat 'davl to prln 

f _cabac ( ) 

for A - 1 to LINHAS 

CONTLIN - CONTLIN + 1 
0 CONTLIN, 00 say strzero(A,4)+' I 
' +mamolina (TBXT02 , 79 , A) 

If CONTLIN > 55 
TKCLA - inkey () 

0 CONTLIN+1, 00 say replicate 84) 

ajact 

f_cabac ( ) 

CONTPAO - CONTPAO + 1 
CONTLIN - 3 
andif 

TEC LA a InkayO 
If TKCLA «« 27 

A - 10000 

andl 

naxt 

ajact 

sat davl to sera 

andd 

ratu 

func f_cabac 

CAB1 ■ 'GTE LA - Oarador automat ico dj talas' 
CAB2 - 'Listagem do arquivo padrao *TIP_LING 



garado palo GTE LA PAGs'+; 

strsero (CONTPAO, 3 ) 
satprc(00, 00) 

0 01, (84-lan.(CABl) )/2 say CAB1 
0 01, (84-len(CABl) ) /2 say CAB1 
0 01, (84-len(CABl) ) /2 say CAB1 
0 02, (84-len(CAB2))/2 say CAB2 
0 02, (84-lan(CAB2) ) /2 say CAB2 
0 02, (84-len(CAB2) ) /2 say CAB2 
0 03, 00 say rapl('-',84) 
ratu ' ' 



CODCLI.PRG 



* Progr ama : C3TBLA4 0 

* Puncao. . *Roda comando do D.0.8. 

* Chamado. tOTBLA.PRO 

* 04, 02 claa to 23, 78 
■at colo to W+ 

0 16, 17 say 'Para permanecer no controla do 
D.O.S diglta COMMAND' 

0 18, 17 say 'Para ratornar ao controla do 
programs diglta EXIT' 
sat colo to 
sat curs on 

0 10, 12 say 'Digits o comando : ' gat MCOMANDO 
pict '01 ' 

raad 

If lastkay ( ) «- 27 
ratu 
and! 

sat curs off 

1 EMCOMANDO 

If MCOMANDO 1- 'COMMAND' 
wait " 
andl 

If tampty (NTBLA) 

sava to 6NTBLAMBM all Ilka M* 
andl 
ratu 
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FACA JA O SEV PEDIDO l 

031 - 496-6840 

AV. XANGRI-LA, 75-C125- BRAUNAS 

BELO HORIZONTE -MG 
CEP: 3 L 365-640 



PREgO FOR DISCO (INCLUSO) 
360 DD CR$ 730,00 
1.20 HD CR$ 1.200,00 
1.44 HD CR$ 1.320,00 

OBS: PRECOS VAUOOS ATE 06/03/94 



LANQAMENTOS 


POLICE QUEST IV 


14/HD 


INNOCENT UNTIL CAUGHT 


07/HD 


SCAN 


10/HD 


TFX TACTICAL FIGHTER EXP 


OS/HO 


BLOODNET 


04/HO 


DRAM STOKER'S DRACULA 


01/HD 


ELITE N- FRONTIER 


01/HD 


siMcmr 2000 -svga 


02/HD 


FIELDS OF GLORY 


06JHD 


UTILDIVIL 


06/HD 


QUEST FOR GLORY IV 


09/HD 


RAC RALLY N NETWORK 


06/HD 


JOHNNY QUEST 


02/HD 


DUNGEON HACK 


04/HD 


MASTER OF ORION 


05/HD 


COMANCHE ENHANCED 


11/HD 


HIRED GUNS 


02/HD 




AUEN BREED 


01 /HD 


MORTAL KOMBAT 


03/HD 


EPIC PINBALL 


02/HD 


ROBOCOP 3 


04/HD 


TONY LA RUSSA BASEBALL II 


06/HD 


PRIVATEER ♦ SPEECH PACK 


09/HD 


SHADOWCASTER 


OS/HD 


WAYNE GRETZKY HOCKEY III 


05/HD 


RAGS TO RICHES 


07/HD 


SAN FRANCISCO SCEN FS 5.0 


06/HD 


DOGFIGHT AIR DUEL 


04/HD 


BLAKE STONE 


02/HD 


TERMINATOR RAMPAGE 


06/HD 


EIGHT BALL DELUXE 


02/HD 


LASER SQUAD 


02/HD 


ROME PATHWAY TO POWER 


02/HD 


ERC THE UNREADY 


04/HD 


RINGWORLD 


07/HD 



LEGENDS Of KYRAMXA N 

CHESSMASTER 4000 WINDOWS 

THE LEGACY 

SHADOW OF THE COMET 

STAR TREK JUDGMENT RITES 

WING COMMANDER ACADEMY 

CAESAR DELUXE 

CYBERACE 

BLADE OF DESTINY 

DARK SIDE OF XEEN 

PROTOSTAR 

BUZZ ALDRM RACE IN TO SPACE 

INDYCAR RACING 

SHADOW OF YSERBIUS 

ISHAR N MESSENGER OF DOOM 

THE LOST VIKINGS 

StMFARM 

DARK SUN 

DOOM 

ACES OVER EUROPE 

NHL COACHES CLUB FOOTBALL 

STAR WARS CHESS 

ALONE IN THE DARK M 

JURASSIC PARK 

SPEED RACER 

B WING 

BETRAYAL AT KRONOOR 
GABRIEL KNIGHT 
SAM a MAX 

MIG 29 FOR FALCON 3.0 
RETURN TO ZORK 
FLIGHT SIMULATOR 5.0 
LEISURE SUIT LARRY VI 
STRONGHOLD KINGDOM SIMUL 
LANDS OF LORE 

COMANCHE MISSION DISK 2 < 

SEAL TEAM I 

I MUITO MAI* PARA VOCt I 











CHAMPION 



FONE/F4X: (Oil) 65-2030 
RUA CLEUA, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 



| PEDIDOS 

Maaamisg 



FAQA POfl TELEFONE, FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PR06RAMAS QUE 
DESEJA, INDICANOO A REFE- 
R£NCIA, NOME E A QUANTIDADE 
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA 
DE CORREK), ES-CREVA SEU 
NOME ENDEREQO, CIDADE, ES 
TADO, CEP E 0 TIPO DE MICRO 
PC XT OU AT. 

SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA 



PAGAMENTO 



CATALOGO 

ELETRONICO 



1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION 

SOFTWARE LTDA. para rfc'prpr o nos 

Sam 1 rvr n?S^PU%fS catAi -OGO BASTA ENVIAR 
DE CHWWPION SWTWAflE LTDA D,SC0 BEM PROTEGIDO OU A 



PARA RECEBER O NOSSO 
CATALOGO BASTA ENVIAR UM 
DISCO BEM PROTEGIDO OU A IM- 
PORTANCE DE US$ 1 .00 
FAVOR 0MFORMAR SEU TIPO DE 
ACIMA DE 15 DISCOS DAMOS DES- 1 MICRO 



PROMOCOES 



CONTO DE 15% E PEDIDOS ACIMA 
DE US$ 30.00 PAGUE COM 2 CHE- 
QUES UM PARA OATO DA COMPRA 
E OUTO PARA 1 5 DIAS APOS 



TEMOS TAMBEM 
PROGRAMAS PARA A 
LINHA MSX 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS 



AVENTURA E ACAO 



F.lDISK INOMES (V)VGA 



ADVENTURES E RPG | CORRIDAS /CARROS, MOTOS 






J394 06DD 
J070 02DD 
J345 04DD 
J352 02DD 
J247 01 DD 
J439 02DD 
J388 03DD 
J139 02DD 
J355 01 DD 
J135 02DD 
J125 02DD 
J317 04DD 
J558 06DD 
J482 03DD 
J287 01 DD 
J246 01 DD 



ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOID 
AXE OF RAGE 
BAAL (V) 

BACK FUTURE 2 
BACK FUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 

BATMAN MOVIE 
BILL & TED 
BUFALS-0 BILL 
CAPITAOTRUENO 
CAPTAIN COMIC 



J622 
J583 
J613 
J329 
J248 
J484 
J144 1 01 DD 
J312 1 03DD 
J100 



J115 
J682 
J519 
J582 
J659 
J320 
J689 I05HD 



NOMES (V)V GA 



ALTERED DESTINY 
AMAZON 
B.A.T. (V) 

BAD BLOOD (V) 
BATTLETECH 
CADAVER (V) 
CARMEN SAN DIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 
DARK SEED (V) 

DICK TRACY 
DRAGONS WAR 
DUNE (V) 

EYE OF BEHOLDER 
FASCINATION (V) 



lEatsai 



J120 01 DD 
J108 01 DD 
J461 01 DD 
J056 01 DD 
J016 02DD 
J523 06DD 
J267 02DD 
J169 02DD 
J702 01 HD 
J572 01 HD 
J174 01 DD 
J293 02DD 
J019 02DD 
J346 05DD 
J068 02DD 
J015 02DD 



NOMES (V)VGA 



4x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SAINZ 
CARZY CARS 2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 
FORD SIMULATOR 2 
GENTAVIA 661 (V) 

G PRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTI (V) 
MOTO CROSS 
OUT RUN 



PREC05 



JA1NCLUSOO DISCO 



CADA 

GRAVAQAO DOLAR COM. 

5 1/4 DD US$ 1,50 

5 1/4 HD US$2,00 

TAXA CORREIO (CH-DEP) . . .US$ 3,00 
CATALOGO ELETRdNICO . . .US$ 1,00 



APLICATIVOS PARA WINDOWS 



NOMES 



01 DD 1000 ICONES = DESEN HOS 
01 DD ADRESS MANAGER = AGENDA 
01 DD APORIA = PROGRAMA SHELL 
01DD ARQUIVES = MANIPUL. ARQUIVOS 
01 DD ASCII TABLE - TABELA CARACT. 

01 DD ATHLETES = CALCULADORA 
01 DD ATLUS » MAPA DOS E.U.A. 

01 DD BACKMENU = UTILfTARIO 
01 DD BIORHYTHM^ BIORRITMO 
01 DD BITFAX = MENSAGENS VIA FAX 
01 DD BMP CALVIN = TELAS GRAFICAS 
01 DD CALENDAR MAKER = CALENDARS 
01 DD CHANGE CURSOR = MUDAO CURSOR 
01 DD CHAOS = EDITOR DEGRAFICOS 



SIMULADORES EM GERAL I ESPACIAIS E COMBATES 



J091 02DD 
J524 01 DD 
J578 03HD 
J687 05HD 
J343 04DD 
J072 02DD 
J332 02DD 
J392 06DD 
J599 05HD 
J098 02DD 
J298 03DD 
J514 02DD 
J535 03HD 
J364 06DD 
J530 04DD 
J575 01 HD 
J389 02DD 
J704 03HD 
J533 04DD 
J387 01 DD 
J295 HDD 
J053 02DD 
J538 02DD 



NOMES (V)V GA 



ABRAMS B TANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)1 .4 
B-1 7 FLYING (V) 

F-1 4 TOM CAT (V) 

F-1 6 COMBAT 
F-29 RETALIT (V) 
F117-A (V) 

FALCON 3 (V) 

FLIGHT SIMUL. 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP 2000 (V) 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 

MIG-29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 

THUNDER CHOPPER 
WING COMANDER (V) 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 






J064 02DD 
J527 01 DD 
J646 01 HD 
J455 01 DD 
J696 01HD 
J043 01 DD 
J272 02DD 
J399 01 DD 
J308 02DD 
J595 01 DD 
J263 02DD 
J483 02DD 
J428 01 DD 
J132 05DD 
J691 01 HD 
J044 01 DD 
J379 03DD 
J664 01 DD 
J450 02DD 
J159 02DD 
J168 03DD 
J375 01 DD 
J449 01 DD 



NOMES (V)VG A 



AFTER BURNER 2 
EGAROIDS 
ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE 
KAEON (V) 

LINE WARS 
MENACE (V) 
NOVATRON 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDER'S 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL 4 
STAR DEFENSE (V) 
STAR TREK (V) 
STARFLIGHT 2 
THEXDER 
THEXDER 2 
THUNDER STRIKE (V) 
XENOCID 
XENON 
XENON 2 
XONIX 
ZAXXON 



ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 



NOMES (V)V GA 



ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 






J410 04DD 
J448 01 DD 
J350 01 DD 
J062 01 DD 
J041 01 DD 
J075 04DD 
J543 05DD 
J309 01 DD 
J374 01 DD 
J032 01 DD 
J048 01 DD 
J686 03HD 
J581 01 DD 
J414 02DD 
J166 01 DD 
J297 - 04DD 
J031 02DD 
J422 01 DD 
J074 
J200 
J473 
J028 
J433 



IJ I >J *J 
m>]i] 

[» rj > J i 1 
i i] 



ARCADE VOLLEYBALL 

BALLISTIX 

BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAMTEAM (V) 

EAR W. BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARDBALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN. SOCCER 2 
rrALiA’90 
KICK BOXER (V) 
LAKER'S CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WINDSURF 



1848 01 HD | 
1829 02HD 
1845 01 HD 
1811 05HD 
1837 03HD 
J898 02HD 
1876 01 HD 
1904 07HD 
J903 07HD 
J893 01 HD 
J847 01 HD 
J824 10HD 
J783 02HD 
J862 03HD 
J875 01 HD 
J839 07HD 
J682 09HD 



1000 MIGLIAS 
ATC WlNDOWS(1 .4) 
ACTION SPORT 
ALONE IN DARK 
AIR BUCKS 
AV-8B HARRIER 
BEAT HOUSE(1 .44) 
BETRAYAL(1 .44) 
BUZ ALDRIN(L44) 
CASTLE WINDOWS 
CAVEMAN NINJA 
CHALENGER5{1.4) 
CIVILIZATION 
COMANCHE MISSIO 
CROSSWORDS(386) 
CURSE ENCHANTIA 
DARK SEED 



J820 05HD 
J868 04HD 
J861 06HD 
J761 06HD 
J896 01 HD 
J850 03HD 
J883 04HD 
J902 03HD 
J828 02HD 
J849 03HD 
J910 06HD 
J886 02HD 
J851 03HD 
J815 01 HD 
J913 10HD 
J830 04HD 
J894 01 HD 



DRAGON 3 (1.44) 

EL FISH(386)1 .4 
EPIC (AT 386 L 
FI 5 STRIKE EAGLE 
FALLOUT 
FLASHBACK (1.44) 
FLIGHT SIMUL.5 
FR:UNLIMITED 
Game Pack Window 
HARRIER JET (1.4) 
HEIMDALL 
HOME ALONE 2 
HOOK 

HOUSE HARRORS 
INCA (1.44) 

LINKS 386 (1.44) 
LOLLYPOP 



J807 02HD 
J906 03HD 
J897 01 HD 
J806 02HD 
J901 01 HD 
J887 05HD 
J895 01 HD 
J870 06HD 
J776 06HD 
J781 01 HD 
J797 05HD 
J834 01 HD 
J907 07HD 
J882 01 HD 
J912 04HD 
J775 03HD 
J769 05HD I 




LURE (1.44) 

MAGIC CANDIE 3 
MEGATRON 
Monopoly Windows 
MONTER BASH 1 
NOVA 9 
PICKNPILE 
PIRATES GOLD (386) 
STREET FIGHTER 2 
POKER WINDOWS 
PRINCE PERSIA 2 
PRINCE EDITOR 
RING WORLD (1.44) 
RO0OCOD 
SPELCAST1NG (1.4) 
WORLD CITOUIT (1.4) 
XWING(V)386 (1.4) 



T477 01 DD 
T495 01 DD 
T478 01 DD 
T507 01 DD 
T509 01 DD 
T481 01 DD 
T497 01 DD 
T483 01 DD 
T496 01 DD 
T484 01 DD 
T493 01 DD 
T504 01 DD 
T527 01 DD 
T485 01 DD 
T486 01 DD 
T489 01 DD 
T488 01 DD 
T490 01 DD 
T530 01 DD 
T491 01 DD 
T501 01 DD 
T499 01 DD 
T523 01 DD 
T519 01 DD 
T492 01 DD 
T534 01 DD 
T561 01 DD 
T562 01 DD 
T553 01 DD 
T554 01 DD 
T516 01 DD 
T546 01 DD 
T545 01 DD 
T360 01 DD 
T543 01 DD 
T544 01 DD 
T538 01 DD 
T566 01 DD 
T580 02DD 
T579 01 DD 
T577 01 DD 
T598 01 DD 
T604 01 DD 
T591 01 DD 
T599 01 DD 
T584 01 DD 
T593 01 DD 
T610 01 DD 



CHAOS = EDITOR DE GRAFICOS 
CLIENT DATABASE = CLIENTE 
CLOCK = RELOG 10 C/DESPERTADOR 
COPY-IT = COPIADOR DE DISCOS 
DAGENT VI A= DIAGNOSTICOS 
DATA BASE = BCO. DE DADOS 
DK5mL = SUPER RaOGIO 
DISPLAY EDITOR = EDITOR FONTE 
DSOUND= EDITOR MUSICAL 
ENCRYPT = CRIPTOGRAFADOR 
EUROPE = ICONES DE BANDE1RAS 
EZ FORM = EDITOR FORMULARIOS 
RRE WORKS = DESCANSA MONITOR 
FISH = MONITOR VIRA AQUARIO 
FONTER 4.0 = EDITO DE FONTES 
FOREIGNER = CARACT. ESPECIAIS 
FRACTINI = EDITOR DE FRACTALS 
GUITAR SCALES = SONS GUITARRA 
HOT WIN = EDITOR DE MELIUS 
HPCALC • CALCUL. CIENTIFICA 
HPEN ENVELOPE - ETIQUETAS 
ICON 328 = 328 ICONES 
ICON CHOOSER = EDITOR ICONES 
ICON MOVE = ICONES AN1MADOS 
JPL = EDITOR DE ARQUIVOS 
LABEL EASE = ETIQUETAS 
LIBRARY UCR =ETIQUETAS 
MASTER TRACKS = EDIT.MUSICAL 
METCN VRT = CONVERSOR MEDIDAS 
MONT AIN FRACIAL = DESEN HO 3-D 
MORTAGE CALC = PLANILHA 
MYPAL COLORS = CONTROLE CORES 
NJ’S FEE = COMPACT ADOR . 
NOTEBOOK = LIVRO ANOTAQOES 
ON TIME = SUPER AGENDA 
PASCAU LINGUAGEM PROGRAMAQAO 
PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D 
POWER BBS = PROGRAMA P/MODEM 
SEX ICONS = ICONES DE MULHERES 
TRUE TYPE = COLETANEA FONTES 
TRY 40 = VARIOS UTUTAROS 
TYPE VEW = EDITOR DE FONTES 
WIN 3BMPS = TELAS GRF1CAS 
WIN EDIT = EDITOR DE TEXTOS 
WIN MUSIC = V ARIAS MUSICAS 
WIN ZIP =PKZIP DO WINDOWS 
WINCHECK = CONTROLE FINANCAS 
BAR CODE = CDIGOS DE BARRAS 
I WINDOWS SCAN = ANTI VIRUS 
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COBOL ■ Adaptado para a nova gera^ao 



Jesse Hemandes 

0 Brasil precisava de uma linguagem de programagao & altura 
dos sistemas de Banco de Dados e superior cts de quartageragao. 
Com uma estrutura em padrao ANSI-85, proporcionando fScil mao 
de obra, seguranga de dados, rapidez de processamento, nao 
proprietario, pequenos programas fontes e executaveis, portabilidade 
de dados, recursos gr£ficos como janelas, menus pull-down, 
gerador de telas e relatbrios, o COBOL vem ressurgindo adaptado 
ci realidade dos novos tempos. Os detratores do COBOL dizem que 
o mesmo § uma linguagem de 3 a geragao, ultrapassada, lenta e 
viciada em erros passados. Bom quern fala isto nao sabe o que esta 
acontecendo. Nos EUA, o COBOL vem se revelando uma linguagem 
de ponta, usada em v6rias plataformas, desde micros ate grande 
porte, participandodas mais diversascireas de atuagaoempresariais. 

Parece que o veterano COBOL estci mais forte do que nunca, 
mudado, compatfvel com os sistemas abertos atuais e totalmente 
atualizado para os padroes de hoje. Uma Linguagem, Clcissica, 
Atualizada e Competitiva 

Candidata a best-seller, com cerca de 3 milhoes de c6pias 
vendidas chega ao Brasil a versao 5.30 RM/COBC . for Windows. 
Amig6vel e intuitivo & primeira vista, parece igue aos pacotes 
geradores existente no mercado, mas uma avaliagao nais profund' 
desvenda urn software com personalidade propria, bem muis 
poderoso que os seus concorrentes na area de programagao 

Muitos participantes do nascente mercado de computagao com 
ferramentas de produtividade estao vendo a transigao do RM/ 
COBOL para os sistemas abertos como uma chance de deixar de 
lado os velhos padrdes de programagao e comegar do zero com uma 
nova tecnologia. Apesar da era dos sistemas abertos estar 
comegando, o RM/COBOL ja vinha com esta filosofia desde a sua 
origem. EstS corrida para definir novos padroes de programagao 
para computadores com ferramentas de produtividades pode ser 
urn choque para os usuSnios j£ acostumados com a uniformidade 
do velho estilo de programagao. Sendo um dos mais novos produtos 
do mercado , baseados em interface grafica, este programa e um 
desenvolvimento da versao 5.10 da linha de compiladores de 
pequeno, m€dio e grande porte. A empresa Ray McFarland Texana 
e representada no Brasil pela ADATA Sistemas, criadora do RM/ 
COBOL, menos de um anodepois da 5.10, anunciou mundialmente 
anova versao 5.30. Para os usuarios brasileiros, a novidade 
signifies que o mercado nacional passa a ter as mesmas opgoes 
de uma linguagem de nTvel elevado disponiveis no Exterior. 

Simultaneamente, compativeis com as versoes anteriores da 
famflia, permitem realizar investimentos ajustados as necessidades 
dos usuarios, qualquer que seja o tamanho da empresa ou estagio 
de informatizagao da mesma. Com total portabilidade entre as 600 
plataformas disponiveis DOS, WINDOWS, REDES, UNIX, XENIX, 
OS/2 e outras; permite o desenvolvimento em estagoes stand 
alone para posterior migragao ao ambiente operacional de produgao, 
o que tende a reduzir o tempo, os custos e os riscos do 
desenvolvimento. 

FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE 

Existem ainda uma serie de ferramentas de produtividade 
voltadas para a area de banco de dados com total interfaceamento 
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com o RM COBOL. Isto parte do principio que o usuario atual precisa 
executar tarefas de maneira r&pida e segura. Com certeza esta 
forma de administragao, manutengao e programagao de telas foge 
do convencional, porem, 6 ineg£vel que a produtividade com estas 
ferramentas 6 de melhorqualidadesecomparadacom as outras da 
mesma categoria. Os relatdrios, por exemplo, sao produzidos com 
os mesmos moldes das telas, fornecendo instantaneamente os 
resultados no video, a sua confecgao permite este " data view ” para 
uma posterior emissao em formulae. A criagao de QUERIES, 
atuando interativamente ao desenho do programa, permite uma 
conduta de padroes modernos de obtengao de dados. Vamos 
apresenta-las abaixo, como uma referenda para o programador. 

RM/COSTAR (GERENCIADOR DE PROJETOS) 

Significando literalmente CO-ESTRELA, o RM/COSTAR , e uma 
ferramenta para quern precisa gerenciar o cotidiano do 
desenvolvimento de sistemas e estabelecer novos procedimentos 
de organizagao dos desenvolvedores. 0 novo aplicativo permite 
aos programadores e outros profissionais da area dispensar 
diversos acessos a diversos programas de apoio existentes nas 
suas mesas como editores,gerenciadores de arquivos, ferraments 
de sistemas operacionais, aplicativos de programagao entre outras 
coisas. Isso e posslvel porque o COSTAR funciona como uma base 
de dados de fScil manipulagao, onde sao armazenadas todas as 
informagdes pessoais necess&rias para a rotina de trabalho (texto 
oucompilagao), fazendoautomaticamenteasconexoes necessarias 
para execugao de tarefas como edigao, consulta de arquivos, 
consulta a localizagao e documentagao dos arquivos, 
acompanhamento de projetos, compilagao, debugger, recursos do 
sistemaoperacionalsemsairdogerenciador, diagnostics de erros 
incluido e teclas de fungoes totalmente programaveis, etc; alem da 
possibilidade de adaptagao do programa as necessidades 
profissionais especificas. Com isso o programador automatiza 
completamente o ciclo de desenvolvimento. Economizando ate 
50% de programagao conseguindo assim um novo rnvel de velocidade 
e eficiencia no processo de desenvolvimento. R M/COSTAR maximiza 
a criatividade no desenvolvimento de programas, minimizando as 
rotinas desnecessarias. 

RM/PANE LS (GERADOR DE TELAS) 

0 RM/Panels possui interface bastante simples e muito i ntuitiva, 
que permite rapido aprendizado aos iniciantes e excelente 
produtividade aos usuarios em geral. Durante uma edigao, ha 
diversos modos de apresentagao no painel da tela. 0 modo Layout 
dopainel utiliza a famosa filosofia WYSIWIG (What you see is what 
you get - o que voce esta vendo e o que voce tera ), onde o usuario 
pode ver a tela distribulda no painel, em seu aspecto real. 

0 PANEL e um editor de tela que oferece uma grande gama de 
fungoes voltadas parao uso corporativo e profissional, todas elas 
com caracteristicas bem elaboradas. 0 RM/Panels e o construtor 
de telas do RM/Cobol, gerando uma nova maneira de visualizar sua 
aplicagao.. Este sistema de gerenciamento de telas oferece ao seu 
programador COBOL uma habilidade incomparavel de desenvolver 
rapidamente e manter eficientemente a parcela de interface do 
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usuArio , Combinando a sofisticagao do editor de desenho de tela 
Windows com a completa biblioteca de fungdes de interface 
ergondmica, o RM/Panels fornece diretamente na tela sugestoes 
sensfveis ao contexto em seus program as, sem necessidade de 
cddigos COBOL. 

RM/COMPANION (GERADOR DE RELATORIO) 

Com o objetivo de conquistar uma fatia expressiva de mercado 
no segmento de gerenciadores de banco de dados, a Ryan McFarland, 
estA colocando no mercado o RM/COMPANION, um SQL voltado a 
empresas que necessitam desenvolver e executar relatdrios com 
grande velocidade e flexibilidade. Um importante diferencial desta 
ferramenta em relag ao aos concorrentes, estA no ganho de 
produtividade que proporciona. Este acrAscimo 6 alcangado devido 
facilidade e flexibilidade de operagao da ferramenta. 0 Companion 
usa o conceito de SQL voltado ao usuArio final, simplificando o 
desenvolvimento de programas. HA um sincronismo entre o 
programador e as necessidades da aplicagao, eliminando assim o 
vai e v§m entre a codificagao, a compilagao e o teste. AlAm disso, 
a sua forma de trPbalho A bastante interativa, proporcionando um 
aumento de performance no desenvolvimento. Os arquivos sao 
obtidos sobre uma estrutura relacional de RM/Cobol a partir do 
codigo SQL, fomecendo uma documentagao bastante clara e 
operacional. 

RM/PLUS-DB (BANCO DE DADOS) 

No tocante . . . compatibilidade com outros bancos de dados, o 
PlusDB tern comunicagao com C-lsam, Informix, Oracle e para o 
meio do ano que vem com o Progress, Ingres e Sybase. Outro ponto 
importante do produto a sua fAcil portabilidade entre um ambiente 
e outro. As instrugoes da ferramenta nao interferem com as 



solicitagdes da "structured© query language (SQL)" embutida, mas 
fomecem habilidades adicionais. 0 seu programs COBOL pode 
utilizer declaragoes de entrada e safda de arquivos-padroes ANSI 
para obter e modificarde um modo transparente os dados guardados 
em sistemas de controle de databases relacionais (RDBMS). Os 
programadores podem experimentarcaracterfsticas avangadas de 
interrogagao e relatArios em sistemas RDBMS de quartageragao, 
em vez de perder tempo re-escrevendo programas inteiros de 
COBOL. 

conclusAo 

Sem duvida, o RM/COBOL 6 um software com potencial de 
desenvolvimento abundante, embora no Brasil ainda seja pouco 
conhecido. £ um excelente produto, mais ainda precisa de um 
aculturamentodos profissionaisaesta forma detrabalho, que com 
certeza hA de vir em fungao das tendAncias modemas de desenho 
e desenvolvimento de sistemas. Por mais de uma dAcada, o RM/ 
COBOL tern estabelecido padrdes mundiais no desenvolvimento, 
manutengao e desdobramento de programas. atravAs do campo de 
computadores e sistemas operacionais. Nao por acaso que metade 
dos microcomputadores COBOL anunciam a compatibilidade com 
RM/COBOL. 

DICA: 

Caro leitor , voce que deseja aprender COBOL sem trauma? A 
partir de Abril a Micro Sistemas IrA ministrar um curso voltado para 
quern nunca conheceu COBOL, para quern j A conhece e deseja se 
atualizar e dicas para aprimoramento de seus programas 



Jesse Hemades 6 Engenheiro de Software pela LIANT 
Software Corporation e TECNdLOGO EM PROCESSAMENTO 
DE DADOS. 



GENESIS 2.1 



Ambiente de desenvolvimento de relatorlos 
PARA CLIPPER 5 . 1/5.2 E COMPATfVEIS 



O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatdrios p/ clipper 5. 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de mdduh objeto compatfve I com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribukio juntamente com seus sistemas desenvolvkbs em Clipper 5; e de mdduto 
executive! compatfve! com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

• Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatdrios simples e ate 70% de relatdrios sofisticados; 

• Gerenda ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuArio desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancArios, etc.); 

• Controla ate 9 nrveis de quebra e subtotals; 

• Permits criar indices intemamente no GENESIS ou aproveitar indices (A prontos do seu sistema; 

• Permits filtros e ralacionamentos de forma ktentica ao Clipper ou controlados pelo usuArio como em um 
programs tradidonal; 

• Aceita qualquer expressao vAlida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuano, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permite controle total de arquivos atraves das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea() , dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programs tradidonal; 

• Possui controle dinamico do fluxo do relatdrio atravfe de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE 
possibilitando gersndamento dinamico da impressao para relatorios sofisticados ou espec'rficos; 

• Possui sen has para impressao e edigao. 

• Permits criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 
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SHAREWARE 



Analise de Um Caso Classico 



Magno Filho 

Certos programas conquistam realmente a fama de cl&ssicos da 
hist6ria do "shareware". Um bom exemplo 6 o List, um visuaJizador 
de arquivos criado peia Buerg Software e que aqui foi testado em 
sua versao 9.0. Um visualizador de arquivos 6 um programs que 
exibe o conteOdo de um arquivo seledonado na tela de seu monitor 
de vfdeo, linha a linha, com recursos de rolagem de texto e 
posidonamento em um determinado trecho. 

Atualmente, o programs List 6 distribufdo em tr6s modos 
diferentes, embora todos pertencentes £ mesma versao (no caso 
a 9.0) e contidos no mesmo pacote. Cada um destes modos este 
representado por um arquivo execut&vel diferente: o USTS.COM 6 
o modo mais simples, que fundona em cerca de 30 kb de memdria, 
trabalha com arquivos de ate 600 kb e tern tela de "help" minima; 
o LISTR.COM ocupa 80 kb, permite a visualizagao de arquivos de 
ate 16 Mb e permite que do is arquivos sejam vistos simultaneamente 
em janelas de tamanho fixo; e a versao mais sofisticada 6 o 
UST.COM (chamado de Ust Plus), cujas caracterfsticas serao 
descritas ao longo deste artigo. Cabe ao usudrio escolher qual o tipo 
que se adapta melhor ds suas exigencias. 

H£ tamtam duas outras variagdes deste programa: o UST0S2, 
para OS/2 versao 1.2 (nao, nao 6 um erro de impressao... £ versao 
1.2 mesmo...) disponfvel apenas para usuSrios registrados e o Ust 
Enhanced, que apresenta dentre outras vantqgens adicionais: 
manipulagao de arquivos ate 500 Mb, novos modos de vfdeo (por 
exemplo: 132x25, 132x43, 80x43 etc), marcagao de arquivos 
("file tagging”), comandos para descompactagao e manipulagao de 
arquivos compactados, visual izagao de textos em EBCDIC, melhor 
afocagao de mem6ria, um programa de "custom izagao” e ate um 
cartao de referenda. 

0 List Enhanced deve ser com prado diretamente da Buerg 
Software ou em lojas espedalizadas (noexterior, daro...). Passemos 
entao ds caracterfsticas do Ust Plus, que considerei a melhor 
opgao, chegando inclusive a instal^o em minha nrtequina. Pode-se 
chamar o programa tanto cfigitando-se UST e passando por um 
" menu ” de selegao sobre qual o arquivo deve ser vis ualizado quanto 
digitando-se diretamente UST <nome do arquivo>. List possui 
recursos de "wordwrap”, permitindo ao usudrio escdher se deseja 
ver linhas maiores que 80 caracteres de comprimento divididas de 
modo a caber na tela. AI6m disso, col oca uma r6gua no alto da 
mesma, permitindo ao usu£rio um controle maior sobre em que 
posigao encontrase um dado caractere . Outra caracterfstica do Ust 
6 permitir ver o arquivo tanto em ASCII quanto em "dump” 
hexadecimal . Basta digitar <AJt> + <H > e a conversao acontece. HS 
tamb6m comandos para fazer uma procura de palavras pelo texto, 
podendo esta busca ser ou nao "case sensitive”. 

Esta 6 no meu entender, uma das melhores caracterfsticas 
deste visuaJizador, porque permite que o usudrio encontre uma ou 
mais ocorrencias de uma determinada palavrasem ter que carregar 
o seu processador de textos, o que 6 quase sempre um proCesso 
bem mais lento. Parafacilitar ainda mais a pesquisa, as tecfas <F3> 
e <F9> localizam ocorrencias posteriores e anteriores da "string”, 
respectivamente. Outro recurso que toma a leitura de arquivos mais 
comoda e ode "bookmarking”, ou seja, o de marcar o arquivo-texto 
como se fosse um livro. £ possfvel colocar at§ dez marcadores de 
Pejgina dentro do mesmo arquivo. 
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Ate trinta e dois arquivos podem ser carregados dentro do List, 
tanto atrav6s de "menus" quanto diretamente peia linha de 
comando. Para passar de um arquivo para outro, (figit&se <Con- 
trol> + <PgUp> ou <Control> + <FgDown>, dependendo do sentido 
no qual se deseja transitar. Tamb6m 6 possfvel cfividlr a tela em 
duas partes, vendose em cada uma delas um arquivo cfferente. 

Vdrias opgdes de filtrqgem sdo oferecidas por este programa: 
trocar caracteres de controle e outros "rteotexto" por brancos, 
expandir caracteres de tabulagao, trocar caracteres de 8 bits por 
caracteres ASCII (7 bits), mostrar o valor hexadecimal para cada 
caracter, remover cddigos de controle e remover "lixo”, como 
cddigos de controle e "backspaces". £ possfvel imprimir o arquivo 
inteiramente ou apenas um determinado conjunto de linhas que o 
usufirio marcar. E se a impressora nao estiver em linha, o usudrio 
receberd uma mens^gem de erro e nada serd impresso, evitando 
due o computador fique travado. 

um recurso interessante de discagem de um nOmero de 
telefone escrito em um texto. Basta apont&lo no texto e ao 
pressionar <ENTER> sobre o mesmo, serao enviados comandos 
de discagem para um modem ligado d COM1. Vale a pena lembrar 
que List tern suporte para mouse, o que facilita bastante a sua 
operagao. 

Um recurso exclusive do Ust Plus h o de manipulagao de 
arquivos, que permite copiar, eliminar, editar, executar, mover e 
renomear arquivos, entre outras fungoes secunddrias. Isto dd a 
este programa uma caracterfstica de "shell" de DOS bastante 
interessante, muito embora haja programas no mercado dedicados 
exclusivamente a este tipo de tarefa, portanto capazes de cumprf- 
la melhor. 

Tambem e interessante mendonara qualidade do manual deste 
programa, complete e feci! de ler, trazendo inclusive nogdes sobre 
filtragem, redirecionamento e "piping”. Dentro do pacote do Ust 
tamb€m estao presentes dois utilit&rios tambem criados peia 
Buerg Software: ARCE, que serve para descompactar arquivos com 
extensao "ARC” e Rle Verbose, mais conheddo como FV, cujo 
propdsito 6 exi biros nomes e atributos de arquivos contidos dentro 
de arquivos compactados com extensao "ARC", "ARJ", "ZIP", 
".PAK”, ".DWC", *.LZH”, "ZOO" e ".LBR". Rle Verbose tani>§m 
pode process ar arquivos autodescompactdveis com extensao 
".COM” e ".EXE”. 

Hnalmente, uma dica: caso voce seja, como eu, um usudrio do 
Stereo Shell e esteja com dificufdades para conffgurar o Ust como 
visualizador "default" porque ele sempre passa pelo "menu" de 
escolha de arquivos ao inv6s de exibir o arquivo seledonado 
imediatamente na tela, crie um arquivo "batch" chamado UST.BAT 
com o seguinte conteOdo: 

@ echo off 

Ust %1/m 

Agora, ao configurar UST.BAT como o programa visualizador do 
Stereo Shell, basta tedar <ENTER> sobre o nome do arquivo e 
pronto) LA este ele na tela, pronto para ser examinado (inclusive 
com suporte a "mouse"). 

Magno Filho pode ser encontrado nos BBS Hotline e Centroln. 
TambSm na Internet , . atravSs do enderego 
magno.filhoXhlbbs&baseJbr 




MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 




03 COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCijA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRiS MAIORES UVRAR1AS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, UTEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL 

Abcnte Monbuem da XT • da AT 286, 386SX, 386DX a 486. Delates aobre forties a gabinetee. ln*tala$fio etetric a flttros da inha, NO-BREAKS, 
e&Uhatom, ateuanento. Tudo sobre DRIVES. Ptacaa da video a monttores CGA, HERCULES, EGA, VGA a SUPER VGA. Como aaoolher urn bom monitor 
euma boa piaoa da video. Placas MULTVLO, I08A, UDC a IDEPLUS. Plaoas da CPU, expansSo da memOria, tetatoc&o de memdria CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre 8ETUP e STRAPS, anOtee da daaampenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, oonversfio da XT am AT, converefio da 286 am 386 a 
486, uso da memMa ESTENDIDA a EXPAN DiDA, tetatag&o da ooprooessador aribnOOoo, tetatagSo da WINCHESTER, dcas para oompras, tetatagSo da 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 




B3 CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 paglnas, 104 llustrafOee. Evtte gaatoa com manutenfSo III 

Aprenda a tear 100% da manutenfSo preventer a 60% da manutengflo oorreOva do seu PC XT ou AT, meemo sem saber eietrtnlca (0 recomendfrel ter lantern 
o Uvro 'COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486'). Soiudone erros na membria, maus contalos em chips e pla-cas, Bmpeza a ajuste de 
vetoddada de drives, manutangfc> da tedado a MOUSE, interfaces aerials a paraielas, monitor. Oa cuktedoa qua vooO deva ter com o seu WINCHESTER. 
Llmpeza a tobriflcagSo de Impressoras. Como protegar o computador da poaira a da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do 
aeu computador para qua nfio apreaente defelloe III 




£3 IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

230 pdglnas a uma centena da DICAS para voci uear malhor aau PC III 

VooO nunca vlu tantas IntormagOea (Hals sobre SOFTWARE em urn dnico Uvro. A oada p£&na 6 enoontrada umadtoaque pode ear Imedatamente aploada ao 
aeu computador, resUtando em mator vetoddada, produfvidade, segurartga a facOdade de uso. Aborda dvaraoe aaauntos hteraaaantlaahnoe: COpia da 
dtequates protesjdoe, como aumentar a vetoddada de acoeao do WINCHESTER a doe dtequatea, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXP AN DiDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores da aiquivoe, recuperag&o da dsooe formatadoe a de arquivos apagados, programas grAfloos, oomo protegar o computador a nivei da 
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos dials do DOS, como crtar da meter forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT a CONFIG.SYS. E mate dezenas de outras dtoas. Mesmo se vocO 6 um prindplante, aprenda a usar as tecnicas empregadas peios 
EXPERTS em mlcroinfonnAtJca III 




SOFTWARE DE DOMfNIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOUCITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1) SSo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o quc rcduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) SSo fomeddos cm disquetes NOVOS c de BOA QU ALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) SSo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instru^des para a instala^So e para sua imediata utilizagSo. 

4) S9o todos testados e homologadoa pela nossa cquipc ttoiica. 

5) A maior vantagem: sSo cobrados par tamanho, e n2o par disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos par 3 programas de 120 kB, n6s 
cobramos par apenas um dnico disco de 360 kB com os &6s programas juntos. 




Indique os livros desejados: Recorte, prssncha a envle para: 

( ) Eatou envtando cheque nominal ao autor, LaOrdoVaaconceloa LAIrRCIO VA8CONCELOS 

( ) Desejo receber o cateiogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Prefos am d6lar comercial. valor de VENDA: Nome: 


(mm/Arta para cruzeiros na data da compra) Enderego: 


COMO MONTAR. CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 < 1 8 27 Cidade: CEP: 


nnNSPRTF vocF MESMO seu pc xt ou at <1820 Talefone: (MS) 

ibm pc: dicas e macetes de software ( )$ 2 o Para aua aeguranca, envle em carta raglatrada 



LA&CIO VA8C0HCEL08 COMPUTA?AO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio do Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 240-0003 












CARTAS 
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PAlNELife) 



Possuo um AT 386 DX 
com 80 Mbyte de 
winchester, monitor SVGA, e 
muitos jogos e aplicativos para 
os mesmos. 

Gostaria de corresponder-me 
com pessoas que possuem 
interesse em trocar programas 
(jogos, aplicativos, etc.), e 
gostaria de receber juntamente 
uma lista de programas com 
descrigao de cada um, res- 
ponderei atenciosamente a 
todas as cartas. 

Alexandre Trevlzoll Baldacclnl 
AI.Aziz Buzaid, 130 -Jardim Sao Marcos 
CEP14870000 * Jaboticabal • SP 

Sou um usuario de um 
AT 386 SX de 33Mhz, 
winchestrde 120 MB, drivers de 
3 1/2 e 5 1/4 e monitor SVGA 
color. Gostaria de entrar em 
contato com outros usuarios que 
possuem a mesma configuragao 
e utilizam a linguagem visual 
basic for windows, paratrocade 
programas, dicas e etc, por fa- 
vor, enviar lista de programas. 
Gostaria tambem de entrar em 
contato com pessoas que 
possuem a placa de video SVGA 
de 1 MB da OAKTechnology Inc. 
com o chip 077 e que tern os 
drivers de 32000 e 64000 cores 
desta respectiva placa, pois a 
minha veio nsem os mesmos, 
tenho diversos jogos e apli- 
cativos para troca. 

Douglas J. Paula 
R. Dr. MSrio de Campos, 245 
CEP.:04336020 - Sao Paulo -SP 

MS RESPONDENTS 

Primeiramente gostaria 
de parabeniza-lo pelo 
excelente nlvel que a revista 
vem alcangando. Estou atu- 
almente cursando o terceiro ano 
da faculdade de engenharia 
etetrica e tenho muito interesse 
em informStica (sou tecnico em 
processamento de dados). Rz 
alguns programas e rotinas que 
gostaria de ve-los publicados, 
porem ainda tenho duvidas no 
que diz respeito ao envio das 
listagens. 

Tais programas foram feitos em 
linguagem C e os seus textos 
explicativos foram criados pelo 



Word for Windows 2.0. 

1) Posso mandar estes arquivos 
em seus formatos originais? 

2) t necessSrio c6pia impressa? 
Aguardo resposta. 

Rodrigo Otdvfo P.R. Otavlano 
R .Jos§ da Silva Martinho, 60 - ddade 
universrtdria 

CEP.:13084530- Campinas -SP 

MS RESPONDE 

1) Sim, mande seus arquivos em 
word 2.0 ou Microsoft Write 

2) Sim, duas cdpias 

Sou leitor assiduo de 
Micro Sistemas e, na 
edigao de No. 132 ano XII lendo 
uma reportagem na segao 
shareware escrita por Rena- 
toDigiovani a respeito de 
H desktop”chamado EnVison 
Publisher da Vision Publisher 
Corporation, o qual despertou 
meu interesse, gostaria de sa- 
ber como adquirir uma c6pia 
aqui no Brasil. 

Gostaria de saber tamb&n como 
adquirir o St6reo Shell outro 
shareware que tambem teve 
uma reportagem publicada na 
mesma Micro Sistemas escrita 
por Magno Rlho. 

Outrossim, venho por interm^dio 
desta solicitar informagoes no 
procedimento da aquisigao de 
cdpias de demonstragao de 
editores de texto como o MS- 
Word, Redator, Unitexto, etc. 
Aproveito para parabenizar Mi- 
cro Sistemas por suas re- 
portagens de alto nlvel e muito 
bem explicadas. 

Edson F. Lopes Jr. 

R. Prof. Wolfrang Wehinger, 149 * Vila 
Sta. Cruz 

CEP. :15014-130 - Sao Jos6 do Rio Preto 
-SP 

MS RESPONDE 

A respeito do Stereo Shell e o 
Envision voce, dever£ acessar 
algum BBS para obter cdpias 
destes softwares, ou escrever 
para as empresas dos mesmos 
a fim de consegui-los. ( Nas 
re vistas estao publicados os 
enderegos ). 

Com relagao ao MS Word, 
Redator, Unitexto vocd deverS 
ligar para alguma revenda 
autorizada a fim de conseguir os 
mesmos. 



Se surgir alguma duvida entre 
em contato conosco. 

Solicito conforme artigo 
publicado na edigao 
N.132, na segao Bits & Bytes, 
aonde posso encontrar o soft- 
ware referenciado, pois sera de 
grande utilidade para o meu uso 
profissional. 

Aguardo uma resposta. 

Carlos Eduardo da Silva Cabral 
R. Caiowaa, 2280-Sumarezinho 
CEP.:01258010- Sao Paulo -SP 

MS RESPONDE 

Para encontrar o software em 
questao voce deve entrar em 
contato com a empresa que o 
fabrica, a qual e indicada na 
segao Bites & Bites da edigao 
n.132. 

SOS AOS 
LEITORESife 



Gostaria de receber 
informagdes sobre os 
Hackers, seus clubes e etc. Os 
virus de computador tamb6m 
me interessam. Se alguem tiver 
informagoes desse tipo, por fa- 
vor me ajudem. Agradego desde 
j3. Se houver alguem que queira 
trocar programas, tambSm 



escrevam, enviando lista de 
programas. 

Lutz Alberonl da Silva 

R. das Quaresmeiras, 280 - Village 
Paineras - CEP.:12400000 
Pindamonhamgaba-SP 

MS AGRADECE^D 

Como leitor desta con- 
ceit uada revista, venho 
parabenizar-los pelo nlvel atual 
das report£gens,prindpalmente 
pelas de Windows, assunto 
muito importante naatualidade. 
Espero que os senhores conti- 
nuem a manter o bom nlvel da 
revista e sobretutudo falar de 
pontos de interesse como o 
artigo publicado sobre fontes 
True Type. Ele me ajudou 
bastante no meu ambiente de 
trabalho e esclareceu varias 
dOvidas sobre o uso das 
mesmas. 

A MS melhorou muito de algum 
tempo para cd, inclusive em 
relagao as capas, que agora 
estao muito mais bonitas. 

Rea desde jd meus sinceros 
votos de sucesso para esta 
publicagao. 

Salvador R. Brumm 
Caixa Postal 71236 
Nova Iguagu - RJ 




Envie sua correspondence para Mloro Sistemas - Redagao/ 
Segao Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 20230-900. 

No caso de cartas demasiado longas, serao aproveitado 
somente os trechos mais importantes; cartas que nao 
contiverem assinatura e enderego do remetente nao serao 
publicadas. 












INFORMATKA 

NACIONAL 





Quern quer ficar "por dentro " da 
informatica nacional nao pode 
deixar de ler Micro Sistemas. 
Sempre atenta aos acontecimentos 
e tendencias, Micro Sistemas e a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasileiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas paginas os 
assuntos mais quentes do 
momento, programas em diversas 
linguagens, rotinas, livros, cartas 
doe Ieitores, etc. 




Mem disso a revista Micro 
Sistemas e a unica publicagao que 
tern urn espago dedicado ao 
Shareware e a mfdia magnetica. 
Publica ainda mensalmente a 
segao Pesquisa onde os Ieitores 
apontam os programas mais 
usados dentre jogos, aplicativos e 
utilitarios alem das marcas de 
disquetes mais confiaveis. 

Por tudo isso voce nao pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Nao perca 
mais tempo! Garanta mensalmente 
o seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 

CR$ 1 7.200,00 - A vista 

CR$25.20 0,00 - Cheque para 30 dlas 
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Assinatura Data! .... .... / . ........ ./ ........ 



EN w/ R h RE ? S ^ dttOI Q L ino Estou enviand0 cheque nominal n“ '.V..'..' nominal k ENTER?; 

asnington Luiz,9 • 402 press Editora Ltda. referente a uma assinatura anual (1 2 edicdes) da revista 

MICRO SfTpA3 v , . . 
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Validade ate 20.03.94 




PESQUISA MS 

VAI COMEQAR A RODADA 

1994 

PARTICIPE COM A SUA OPINlAO: 

ELA VALE DUAS ASSINATURAS ANUAIS 
DA REVISTA MICRO SISTEMAS 

Responds as questoes de acordo com a sua preferenda. No caso de usar mais de um programs de 
mesma classe, escolha apenas aquele que julga mais adequado para o seu uso. Nao importa a origem do 
Software: Escreva de forma dara e legfvel o nome do programa. Remeta para: ENTER PRESS Editora Ltda. 
- Rua Washington Luis, 9 - Gr.402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP:20230-900. 

CEP: 



PROCESSADOR DE TEXTO: _ 

PLANILHA ELETR6NICA: 

LISTAGEM DE PROGRAMAQAO: 

UTIUTARIOS: 

SISTEMA OPERACIONAL: 

ANTI-VIRUS: 

COMPACTADOR: 

EDITOR GRAFICO: 

DESKTOP PUBLISHING: 

CAD / EDITORES 3D: 

JOG0 1 : 

JOGO 2: 

OUTRO: 

DISQUETE: MELHOR: _ 







FENASOFT 
E CUITURA. 



Ha 8 anos, FenasoJ't e o espago ideal para a cultura do novo. A 



coragem de apresentar e discutir tecnologia de ponta, de priorizar 



o software e de lutarpelo novo deu a Fenasoft uma posigao tinica 



no cenario cultural, tanlo nacional como internacional. O 



conhecimento e a inteligencia dos que organizam os congressos, 



palestras e seminarios Fenasoft tern formado e aperfeigoado, ao 



longo dessa caminhada, os tecnicos e executivos mais 
comprometidos com o futuro desle pais. Participe da Fenasoft, seja 



como expositor, congressista ou vistante. Voce vai concluir com a 



gente: Fenasoft e tecnologia e tecnologia e cultura. 



[FI Fenci>oFt 

ML. \ MMtKIMf&S, MMMNSTM^AO < (VOITOS UM 



Matrix Ftoriandpolis: Av. Osmar Cunfoa , 251 

Cep 88015-100 — Fiona notx)lis - SC 

Pabx: (0482 ) 24-4305— Fax (0482) 23-5249 

Filial Silo Paula : Rua Hungtia, 674 

Cep 01455-904 — Sdo Paulo - SP 

Pabx. (01 1) 815-401 1 — Fax: (01 1 ) 212-0381 



1 9 q 2 2 de julbo — A nbembi — 5 & o Paulo 



Filial Rio de Janeiro: R. Sen Dan las, It 7/s 11 02 
Cep 20031-201 — Rio de Janeiro - RJ 
Fone/fax: (02 V 240-51 10 
Filial Miami- 3250 Mary Street Suite 205 



Miami - Florida - 33133 
Tel.: (305) 446-3041 — Fax. (305) 446-3815 






rORTAVOZ 



Atengao senhorespassageiros com 
destino ao futuro. Queiram retirar 
seu cartao de embarquee boa viagem. 



FenqysFt 

WOLF RONN ESTON 

6ERENTE OPERACIONAL 

FENASOFT ADM . PAR . EVE . LTDA 
Av. Pref. Osmar Cunha 251/9and 
FlorlanopoUs 
SC 88015 



1161 32256 



Solicite,ate 30 de abril, gratis , o seu cartao. 

Com ele voce embarca sem filas na Fenasoft rumo ao futuro 








Ja comegou a contagem regressiva para o inicio da maiorfeira 
de informdtica do mundo: Fenasoft 94, de 19 a 22 de julho no 
Anhembi, Sao Paulo. Foram 800 mil visitantes no ano passado. Em 
94, serao mais ainda. 

Garanta desdejd o seu livre acesso, sem filas nem contratempos, 
solicitando o seu cartao Fenasoft. 

Ele i totalmente grdtis se pedido ati 30 de abril e pode ser 
enviado para o enderego que voci determinar, Basta preencher o 
cupom abaixo e remeter para a Fenasoft por correio ou fax. 

^ 



Cartoes de anos anteriores sao vdlidos para a Fenasoft 94. 
Solicitagoes feitas apos 30 de abril sd serao atendidas mediante 
pagamento de taxa de US$ 2 (ate 31/mai), US$ 3 (ate 30/jun) e 
US$5 (ati 22/jul). Se voci jd possui o seu cartao Fenasoft e, por 
algum motivo, deseja trocd-lo, deve enviar junto com o pedido uma 
taxa de US$ 5. 

(Qualquer pagamento deverd ser efetuado por cheque nominal a 
FENASOFT Participagdes, Administragdo e Eventos Ltda. pelo 
valor do ddlar turismo do dia do envio do mesmo). 
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DATA DE N ASCI MEN TO 

□□mm 



FENASOFT PARTICIPATES, ADMINISTRA(A0 E EVENTOS LTDA 
AV. OSMAR CUNHA, 251-9* ANDAR - CENTRO 
CER: 88015-100 - FLORIANOPOLIS - SC 
TEL* (0482) 24.4305 • FAX: (0482) 23.5249 

Convite$ enviados por fax so serao aceitos se forem legfve’is. 

E proibida a entrada de menores de 1 6 anos. \ , 



A 
B □ 

C „ 

D □ 



C _ 

D □ 



Dirator Suparintandanto I 
Garanta da Dapartamento J 
~ ‘ " " K 



1 - Qual sou cargo na omprosa ondo frabalha? 

Prasidanta E 

Vica-Prasidanta F 

S6cio G □ Control lar/Tasourairo 

Garanta Garol H LJ Consultor/Assaisoi 



2 - Quanto* omprogados tom *ua amp rasa? 

Mai* da 5000 E □ 250 a 499 

1000 a 5000 F . 100 a 249 

750 a 999 G . 75 a 99 

500 o 749 H □ 50 a 74 



Rapra*antanta da Vando* 
Anolisto da Sistamo* 

Dig i tod or 



„ 25 o 49 
J _ 10 a 24 
K Q 5 a 9 

Mano* da 5 



3 - Qual tou podor do docIsOo para comprat na omproca? 

oB 



E Autoridoda total 
Autoridada alto 



I Autoridoda limitoda 
Racomanda produtos 



E □ Pouco anvolvimanto 
F □ Nenhum anvolvimanto 



4 - Qual o volumo do vondaf do cua omprota? 



A _ US$ 500 milhdas ou mail E C 
B _ USS 1 00 a 499 milhda* F _ 



C . USS 75 o 99 milh6a« 
D O USS 50 o 74 milhdas 



H 



USS 25 a 49 milhdas 
USS 10 o 24 milhdas 



G « USS 1 o 9 milhdas 



USS 750 a 999 mil 



. USS 500 a 749 mil 
USS 250 a 499 mil 
USS 100 a 249 mil 



L Gmanos da USS 100 mil 



5 - Qual a principal droa do atua$6o do sua omprosa? 





Govamomantol 


1 




Educocionol 


Q 






Agriculture, Minarogfio, Patrdlao J 




Industrial 


R 






Tronsporta* 


K 




Construgdo Civil 


S 






Comunicogdo 


L 




Fabricanta da Softwara 


T 






Manufoturo 


M 




Ravanda da Softwara 


U 




tm 


Financairo / Contabilidoda 


N 




Fabricanta da Hardwa ra 


V 




* 


Saguros / Imobilidrio 


O 




Ravanda da Hardwara 


w 




- 


Midi co / So uda 


P 




Fabricanta da ParifSricos 







Ravanda da Parif4ricos 
Fobricanta da Suprimantos 
Ravando da Suprimantos 
Buraou da Sarvigos 
Grdfico 
Jomolismo 



6 - Qual* at principals apllcaqdo* do compulador na sua omprosa? 



A 




Contabilidoda 


gC 


B 




Comunicogdo 


H . 


C 




Garanciomantoda Beo, da Dodos 


| _ 


D 




Corroio Elotrdnice 


J . 


E 

F 




Desk Top / Cod Cam 
Dasign Grdfico / Multi mfdio 


K L 



Dasanv. da oplic da progromos 
Controla da procasso / monufaturo 
Cantffica / Enganhario 
Editor da Taxtos 
Garanciomanto da Procassos 



